ANALISIS POLA GERAKAN PUKULAN FOREHAND DAN BACKHAND
SERVE PADA BADMINTON MENGGUNAKAN SUDUT LOCAL EULER
DAN KECEPATAN SUDUT JOINT TANGAN

ABSTRAK

Teknik pukulan servis dalam bermain bulutangkis adalah hal mendasar yang
harus dikuasai oleh seorang pemain bulutangkis sebelum mengasah permainan pada
teknik pukulan lainnya. Pemanfaatan teknologi mulai dikembangkan dalam dunia
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ABSTRACT

The punch techniques in service to play Badminton is the fundamental thing that
must be controlled by a player of badminton before honing game on another punch
technique. The utilization of the technology began to be developed in the world of sports.
Using motion sensors, then hand-movement patterns when performing a punch can be
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