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ABSTRAK. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menerapkan pemrosesan gambar dalam 

pembuatan media pembelajaran interaktif untuk anak-anak menggunakan mini pc 

menggunakan algoritma camshift. Komponen utama dari sistem ini terdiri dari 

perangkat keras dan media pembelajaran itu sendiri. Perangkat keras terdiri dari 

raspberry pi, webcam dan monitor. Pemrosesan gambar dilakukan oleh raspberry 

pi dengan menggunakan input dari webcam. Input dari webcam ini berubah warna 

dari RGB ke HSV. Model warna HSV ini digunakan oleh algoritma camshift untuk 

melacak objek. Hasil dari objek pelacakan ini adalah dalam bentuk titik pelacakan 

yang digunakan sebagai input sistem dari media pembelajaran interaktif ini untuk 

anak-anak. Kemudian media pembelajaran ini ditampilkan di monitor. Media 

pembelajaran dibuat dalam bentuk materi kelas dengan kuis. Dari hasil tes dalam 

penelitian ini ditemukan bahwa pelacakan objek dapat diterapkan dalam pembuatan 

media pembelajaran anak-anak interaktif dan juga diketahui bahwa warna dan 

cahaya cukup berpengaruh dalam penerapan algoritma camshift. 
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ABSTRACT 
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ABSTRACT 

The purpose of this research is to apply image processing in the making of 

interactive learning media for children using a mini pc using the camshift algorithm. 

The main components of this system consist of hardware and learning media itself. 

The hardware consists of raspberry pi, webcam and monitor. The image processing 

is carried out by raspberry pi by using input from a webcam. The input of this 

webcam is changed in color from RGB to HSV. This HSV color model is used by 

the camshift algorithm to track objects. The results of this tracking object are in the 

form of tracking points that are used as system inputs from this interactive learning 

media for children. Then this learning media is displayed on the monitor. Learning 

media made in the form of classroom material with quizzes. From the test results in 

this study it was found that object tracking can be applied in making interactive 

children's learning media and it is also known that color and light are quite 

influential in the application of the camshift algorithm. 
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