
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Alia, Tesa. (2018). Pendampingan Orang Tua Pada Anak Usia Dini Dalam 

Penggunaan Teknologi Digital. A Journal of Languange, Literature, Culture, 

and Education POLYGLOT. 14(1).  

Al-Ayouby, M.H. (2017). Dampak Penggunaan Gadget Pada Anak Usia Dini. 

Skripsi. Universitas Lampung.  

Agesti, L. P., Fitryasari, R., Armini, A. N. K., & Yusuf, A. (2019). Hubungan 

Smartphone Addiction dan Self Efficacy Dengan Prestasi Akademik Pada 

Remaja, 1(1), 1–6. 

Agusta, D. (2016). FAKTOR-FAKTOR RESIKO KECANDUAN 

MENGGUNAKAN SMARTPHONE. E-Journal Bimbingan Dan Konseling, 

86–96. 

Anggraeni, S. (2019). Pengaruh Pengetahuan Tentang Dampak Gadget Bagi 

Kesehatan Terhadap Perilaku Penggunaan Gadget Pada Siswa SDN Kebun 

Bunga 6 Banjarmasin. Faletehan Health Journal, 6(2), 64–68. 

Azwar, S. (2010). Sikap Manusia Teori dan Perkembangannya. Yogykarta: 

Pustaka Pelajar. 

C, A. N., Shaluhiyah, Z., & Nugraha, P. (2014). Efektivitas Media Permainan 

Monopoli dan Ular Tangga Dalam Peningkatan Pengetahuan dan Sikap 

Tentang Bahaya Merokok. 

Donsu, J,D,T. (2017). Psikologi Keperawatan. Yogyakarta: Pustaka Baru Press. 

Elfiadi. (2018). Dampak Gadget Terhadap Perkembangan Anak Usia Dini, 9(2), 

97–110. 

Ernawati, Widea. (2015). Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Penurunan 

Tajam Penglihatan Pada Anak Usia Sekolah (6-12 Tahun) di SD 

Muhammadiyah 2 Pontianak Selaran" : 5-6 

Farizal, Ekry. (2018). Hubungan Pengetahuan Orang Tua Tentang Penggunaan 

Gadget Pada Anak Usia 2-5 Tahun Terhadap Dampak Penggunaan Gadget 

di Wilayah Puskesmas Berseri Pangkalan Kerinci Kabupaten Pelalawan 

Tahun 2018. Menara Ilmu. Vol. XII . No. 2. 

Ghea, P. N. (2018). Edukasi Dengan Media Permainan Ular Tangga Terhadap 

Pengetahuan Kebersihan Gigi dan Mulut Pada Siswa Sekolah Dasar. 

Universitas Muhammadiyah Pontianak. 



2 
 

 
 

Hariyadi, dkk. (2017). Pengenalan Kepada Tokoh Masyarakat Tentang Stimulasi 

Penggunaan Gadget Aman Pada Anak Balita Di Karangcupung Purwokerto 

Selatan. Prosidng Seminar Nasional dan Call for Papers.  

Imamah, N. I., & Rahmawatie, D. (2019). Anak Hebat Tanpa Gadget Di SDN 

Pabelan 02 Kartasuro Sukaharjo. GEMASSIKA, 3(1), 60–68. 

Indriyani, M., Sofia, A., & Anggraini, G. F. (2018). Persepsi orang tua terhadap 

penggunaan gadget pada anak usia dini, (1). 

Induniasih.,& Ratna,Wahyu. (2017). Promosi Kesehatan: Pendidikan Kesehatan 

dalam Keperawatan. Yogyakarta : Pustaka Baru Press 

Ismiati. (2019). Gambaran Pemakaian Gadget Game Terhadap Tumbuh 

Kembang Anak Usia 3-6 Tahun di TK Sarasah Indah Batu Kambing 

Kecamatan Ampek Nagari Kabupaten Agam. Universitas Andalas. 

Kurniawan, I. G. Y. (2017). Hubungan depresi dan kecemasan dengan 

smartphone addiction pada coass program studi pendidikan dokter di 

provinsi bali. 

Labibah, A. E. (2015). Pengaruh Permainan Ular Tangga Modifikasi Terhadap 

Pengetahuan Kesehatan Gigi dan Mulut Pada Anak. Medali Jurnal, 2(1), 1–

4. 

Ladika, K. N. (2018). Penggunaan Gadget Pada Anak Usia Pendidikan Dasar 

Dalam Meningkatkan Interaksi Sosial. Institut Agama Islam Negeri 

Ponorogo. 

Lani, Tiara. (2019). Sikap Orang Tua Terhadap Penggunaan Gadget Pada Anak. 

Jurnal Penelitian Kesehatan Suara Forikes. 10(3). 

http://dx.doi.org./10.33846/sf10316 

Mandesa, Ertawati.M. (2014). Pengaruh Pendidikan Kesehatan Terhadap 

Pengetahuan Dan Sikap Orang Tua Tentang Kejadian Ikutan Paska 

Imunisasi (KIPI). Ejournal Keperawatan, 2(1).  

Mulyati, T., & NRH, F. (2018). Kecanduan Smartphone Ditinjau dari kontrol Diri 

Dan Jenis Kelamin Pada Siswa SMA Mardisiswa Semarang. Jurnal Empati, 

7(4), 152–161. 

Manumpil, dkk. (2015). "Hubungan Penggunaan Gadget Dengan Tingkat 

Prestasi Siswa Di SMAN 9 Manado". Ejournal Keperawatan (e-Kep) 3 : 1-5 

Neherta, M., Valencya, T., & Hernanda, Y. (2018). The Relationship of 

Smartphone Addiction With Teenagers Mental Health in Vocational High 

School Padang Indonesia 2017. Indian Journal of Public Health Research 



3 
 

 
 

and Development, 9(11), 565–570. https://doi.org/10.5958/0976-

5506.2018.01517.6 

Notoatmodjo. (2010). Promosi Kesehatan Teori dan Aplikasi. Jakarta: Rineka 

Cipta.  

__________. (2012). Promosi Kesehatan dan Perilaku Kesehatan. Jakarta: PT. 

Rineka Cipta. 

__________. (2014). Metedologi Penelitian Kesehatan. Jakarta: Rineka Cipta. 

__________. (2015). Kesehatan Masyarakat: Ilmu dan Seni. Jakarta: Rineka 

Cipta.  

Nurhidayati, A., & Hilal, N. (2017). Pengaruh Pendidikan Kesehatan Tentang 

PHBS Dengan Media Permainan Ular Tangga dan Ceramah Terhadap 

Pengetahuan Siswa SDN Limpakuwus Kabupaten Banyumas 2017. Jurnal 

Kesehatan Lingkungan, 37(3), 332–338. 

Nurmasari, A. (2016). Hubungan Intensitas Penggunaan Gadget Dengan 

Keterlambatan Perkembangan Pada Aspek Bicara Dan Bahasa Pada Balita 

Di Kelurahan Tambakrejo Surabaya. Universitas Airlangga. 

Park, C., & Park, Y. R. (2014). The Conceptual Model on Smart Phone Addiction 

among Early Childhood, 4(2), 147–150. 

https://doi.org/10.7763/IJSSH.2014.V4.336 

Pramana, A. W. (2018). Hubungan Antara Waktu Penggunaan Gadget Dengan 

Kontrol Diri Pada Anak Yang Bermain Video Game Online. Universitas 

Islam Indonesia. 

Prasetyaningsih, N., Hefni, & Irwan. (2017). Penggunaan gadget pada anak usia 

pendidikan dasar di jorong laras minang nagari kurnia selatan kecamatan 

sungai rumbai kabupaten dharmasraya. 

Purnamasari, Dyah U. (2018). Panduan Gizi Dan Kesehatan Anak Sekolah . 

Yogyakarta: Andi. 

Purnamasari, I. (2013). Pengetahuan dan Sikap Pada Makan Pagi dan Jajan 

Siswa Kelas XI Program Studi Keahlian Tata Boga SMKN 3 Klaten. Skripsi. 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta.Yogyakarta.  

Radliya, R., Apriliya, S., & Zakiyyah, T. R. (2017). Pengaruh penggunaan gawai 

terhadap perkembangan sosial emosional anak usia dini, 1(1), 1–12. 

Ramadhani, R. F., Iswinarti, & Zulfiana, U. (2019). Pelatihan Kontrol Diri Untuk 

Mengurangi Kecenderungan Internet Gaming Disorder Pada Anak Usia 

Sekolah. Jurnal Ilmiah Psikologi Terapan, 07(01), 81–100. 



4 
 

 
 

Ramanda, A. P. (2018). Parent-child games untuk mengurangi smartphone 

addiction pada anak usia 8-10 tahun. 

Salafiah, Nurul. (2014). Pengaruh Pendidikan Kesehatan Terhadap Pengetahuan 

dan Sikap Ibu Tentang Pola Asuh Anak Usia Bayi (Infant) Di Wilayah Kerja 

Puskesmas Kartasura. Skripsi. Fakultas Ilmu Kesehatan Universitas 

Muhammdiyah Surakarta. 

Sara, P. (2016). Efektifitas Metode Pendidikan Kesehatan Dengan Simulasi 

Permainan Ular Tangga Terhadap Perubahan Sikap Tentang Kesehatan Gigi 

dan Mulut Anak Usia Sekolah Di SDN 03 Singkawang Tengah. 

Sari, S. (2018). Pengaruh Media Permainan Ular Tangga Terhadap Pengetahuan 

dan Sikap Anak Tentang Pencegahan Kekerasan Seksual Pada Anak. 

Universitas Andalas. 

Setianingsih, Amila Wahyuni, A., & Firiana Noor, K. (2018). Dampak 

Penggunaan Gadget Pada Anak Usia Prasekolah. Gaster, XVI(2), 191–205. 

Statistik Telekomunikasi Indonesia. (2017). Telecommunication Statistics in 

Indonesia 2017. Badan Pusat Statistik. 

Sumiyati. (2018). Efektifitas Penyuluhan Kesehatan Terhadap Pengetahuan dan 

Sikap Ibu Balita Tentang TB Paru Pada Anak Di Kabupaten Banyumas. 

Jurnal Kebidanan Purwokerto. 14(1) 

Sunita, I., & Mayasari, E. (2018). Pengawasan Orangtua Terhadap Dampak 

Penggunaan Gadget Pada Anak, 3(38), 510–514. 

https://doi.org/http://doi.org/10.22216/jen.v3i3.2485 

Suryaningsih, C., Nurjanah, N., & Sartika, S. (2017). Pengaruh Permainan Ular 

Tangga Terhadap Kemampuan Menggosok Gigi Pada Anak Sekolah Dasar 

Kelas III Di SDN Baranangsiang Kabupaten Cianjur Tahun 2017. Jurnal 

Keperawatan Komprehensif, 3(2), 78. https://doi.org/10.33755/jkk.v3i2.88 

Syafrawati,dkk. (2017). Upaya Menurunkan Dampak Negatif Gadget Melalui 

Media Promosi Kesehatan Pada Siswa SDN 01 Sawahan Kota Padang. 

Laporan Pengabdian Masyarakat. Kesehatan Masyarakat. Universitas 

Andalas. 

Thamrin dkk. (2018). Peningkatan Pengetahuan Orang Tua Siswa Sekolah Dasar 

Dengan Workshop Cyber Safety. JKMM 1(3). ISSN 2599-1167. 

The Asian Parent Insight. (2014). Mobile Device Usage Among Young Kids. 

Singapore: Samsung KidsTime. 

Triastutik, Y. (2018). Hubungan Bermain Gadget Dengan Tingkat Perkembangan 



5 
 

 
 

Anak Usia 4-6 Tahun. STIKES Insan Cendekia Medika. 

Utami, A. Y. (2018). Pengaruh Pendidikan Kesehatan Menggunakan Media Pop 

Up Book Terhadap Pengetahuan Bahaya Gadget Bagi Kesehatan Mata Pada 

Siswa di SDN 020 Samarinda Utara 2018. Samarinda. 

Wawan, A. (2010). Teori dan Pengukuran Pengetahuan, Sikap dan Perilaku 

Manusia, Yogyakarta : Nuha Medika.  

xWanwan & Dewi. (2011). Teori dan Pengukuran Pengetahuan Sikap dan 

Perilaku Manusia. Yogyakrta: Nuha Medika.  

Warisyah, Yusmi. (2015). Pentingnya Pendampingan Dialogis Orang Tua Dalam 

Penggunaan Gadget Pada Anak Usia Dini. Prosiding Seminar Nasional 

Pendidikan. FKIP Universitas Muhammdiyah Ponorogo. 

Widiastuti, Agnes. (2016). Hubungan Persepsi Orang Tua Terhadap Bahaya 

Gadget Dengan Pengambilan Keputusan Memberikan Gadget. Skripsi. 

Universitas Negeri Padang.  

Wong. Et, Al. (2009). Buku Ajar Keperawatan Pediatrik Vol. 1. Jakarta: EGC. 

Wulandari, Fetty Chandra.,Ristiawanti. (2018). Hubungan Tipe Pola Asuh Orang 

Tua Dengan Kebebasan Penggunaan Gadget Pada Anak di SD Negeri Burat 

Kecamatan Kepil Kabupaten Wonosobo. Jurnal Komunikasi Kesehatan Vol. 

IX No. 2.  

Yunita, Lulu. (2016) Efektifitas Pendidikan Kesehatan Dengan Metode Ceramah 

Terhadap Tingkat Pengetahuan Ibu Dalam Penanganan Diare Balita di 

Sekitar UPT TPA Cipayung, Depok. Skripsi. Universitas Islam Negeri Syarif 

Hidayatullah. Jakarta. 

 

 

 

 

 



6 
 

 
 

 

 

 

 

 


