BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan analisis data yang dilakukan, maka disimpulkan beberapa hal

sebagai berikut;

Pada anime Danshi Koukousei no Nichijou terdapat 19 kalimat yang
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Danshi Koukousei--no\ i i N Vaitu (1) Pronomina
(daimeishi) memiliki makna gramatikal apa dan siapa yang berfungsi untuk
menanyakan hal-hal yang tidak jelas, dan untuk menanyakan benda, orang, dan
hal lainnya. Kata nani yang berfungsi sebagai pronomina dapat diketahui dari
kalimat yang menanyakan apa, siapa, dan menanyakan kata benda. (2) Adverbia
(fukushi) memiliki makna gramatikal mengapa dan bagaimana yang berfungsi
untuk menanyakan sebab terjadinya suatu hal kepada lawan bicara. Kata nani

yang berfungsi sebagai adverbia dapat diketahui dari kalimat yang tujuannya



menanyakan alasan terhadap suatu hal. (3) Interjeksi (kandoushi) yang ditemukan
terdiri dari tiga makna yaitu pertama, kata nani dengan makna gramatikal apa
yang berfungsi untuk menunjukkan perasaan yang terkejut (tidak percaya) karena
suatu hal yang tidak terduga. Kedua, kata nani dengan makna gramatikal apa yang
berfungsi untuk mengungkapkan perasaan tidak khawatir atau tidak peduli. Ketiga,
kata nani dengan makna gramatikal apa yang berfungsi untuk mengungkapkan

perasaan marah kepada lawan bicara. Kata nani yang berfungsi sebagai kandoushi

dapat diketahui daki 'ﬁmkﬁﬂﬁﬂ%inﬁ(ng”m 3 endah.
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Penelitian yang tela mengenai penggunaan kata nani yang
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diujarkan oleh Yoshitake : Koukeusei no Nichijou yang terdiri

dari 12 episode! Peneliti mengaha ori nan yang dijelaskan

oleh Makoto Matsumura (1995
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