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ABSTRAK

MUHAMMADFAJRICAESARMANSUR,1710813013.JurusanSosiologi
Fakultas Illmu Sosial dan Illmu Politik Universitas Andalas Padang.
JudulSkripsi:MotifRemajaBermainGameHiggsDominodiKelurahanPagambi
ranAmpaluNanXXKotaPadang.JumlahHalaman100.Pembimbing:DraNiniA
nggraini, M.Pddan Dr.Maihasni, M.Si

Maraknya judi online akan merusak sistem sosial masyarakat itu
sendiri,seperti halnya dalam agama islam juga melarang perjudian, perbuatan judi
danpertaruhan dianggap sebagai dosa atau perbuatan haram. salah atu faktor
penyebabremaja melakukan judi online karena tergiur melihat temannya

mendapatkan uangyan an bermaln game online.
Awalnya S UNW Me AtI’ASIr ieRline,namunlama-
kelamaanre aja— '

ﬁm

akankecand an. Remc
pendapatkankeun sampai

aluNan XX Kota
jetahuiapa motif
dalangan remaja

Teorlyangdlgu
causeMotive

keinginan dengan jletaslercs ‘ijn‘?“ @katan—baru. Membuka usaha
kecil-kecilan jual beli chip H Bl ’ 0 i i
hari.

KataKunci:JudiOnline,Remaja,PerilakuMenyimpang.



ABSTRACT

MUHAMMADFAJRICAESARMANSUR,1710813013.Departmentof
Sociology,FacultyofSocialandPoliticalSciences,AndalasUniversity,Padang.Th
esisTitle:TheMotivationForTeenagersToPlayTheHiggsDomino Game In The
Pagambiran Ampalu Nan XX Village, Padang City.Number of Pages 100.
Advisor: Dra Nini Anggraini, M.Pd and Dr. Maihasni,M.Si

Theriseofonlinegamblingwilldamagethesocialsystemofthecommunityitself,
asinlslamalsoprohibitsgambling,gamblingandbettingareconsideredsinsorforbidden

acts.oneofthefactorsthatcausesteenagerstogambtesnlinebecausetheyaretemptedtose
IV ERSIASAMBA sy cprgeonyoes
gambHnNguanes;buteve

etheirfriendsgetaloted
ir s will become

iIIing to spend his time justto colle¢t Chips and sell
them to other players and get profi tOWRdreds ofthousarjds overnight. the

ithddscriptivetype. Thisstudyusesp
piguesusinggbservationtechnique
The QQ.-\ aonline gambINg. amc cause Motive is
tomake mo .-V(.. ALAgRthe ~ 2 nvironment that
supportsthe Hig 10 ALK A A
namelywantin CSHES=RY- DYV R 1 $ES. and new clothes.

Opening asmall business-SeHing-drehpuirg Higgs-Bomino chips. As spare money
in thefuture. LIS

Keywords:OnlineGambling, Teenager,DeviantBehavior.
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BAB
IPENDAHULUA
N
1.1  LatarBelakang
Pada zaman modernsekarang ini,dunia tengahdilanda perkembangandalam
bidang ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin pesat dan

membawaperubahan dalam segala lapisan kehidupan. Salah satu hasil dari

perkembanganteknol gﬁwmmsemmm
angberfungs untukmmrel&onikden anmedialainnya

.Hadirnyaint

D

ebuahjaringany

)erkomunikasidan

berinteraksigntara satu da ILITRE ] juan teknologi dan
informasi ini juga mengEatF ruba la perilakusosial
masyarakat (Rahayu,2020:4).

Kemajuan teknologi tersebut |j 3 nTIemahnya nilai-

nilaisosial mghjadi salah satu

EDJAJAA
K 2 N
3

andiriseseoran ,_.DJ&C‘.,-@.{?“--/ (alkalya by QN pfeksmenjaditidakmu
dah. KesulitanmendétiakahageffasTaaeaiasrmen -
e )17

baik  secara  eksternal ~maupun internal. Bahkan tidak  sedikit
orangyangmengembangkanpolatingkahlakuyangcenderungmenyimpangdarinorma
-norma, serta berbuat semau sendiri tanpa peduli dengan orang lain. Salah
satucontohperilakumenyimpangtersebutadalahperjudian.Perjudianadalahpertaruha

ndengansengaja,yaituupayamempertaruhkansatunilaiatausesuatu



yangdianggapbernilaidenganmenyadariadanyaresikodanharapan-
harapanpadaperistiwa-peristiwa, permainan, pertandingan, perlombaan, dan
kejadian-kejadianyangtidakatau belum pasti hasilnya(Kartono, 2015:58).
Judibisanyadimainkandenganminimaladanya2(dua)orangpemain
yangharussalingberjumpa,namunseiringperkembanganteknologipermainanjudipun
ikut berevolusi, sekarang sudah bisa bermain judi tanpa harus adanya

perjumpaanantara_pe ﬁNIWRm%tANwaS idak_hanya memberikan

kemudahandalam menjumpakan pemain saja yang ditawarkan pleh judi online,

namun jenis-

jenisfleksibelfli yatariktersendiriba
gipelakupert internet, perjudian

online bisa dimainkan dimana saja d : o i mainan judi online

dapat dijalankan di warnet, tempz qilitaswi-fi, atau

- W— J -
meIaImsmarh : arel 1sgflanaonlinedengan

ﬂ?\“’b
(

lebih lancar. Pada tahun 1996 “penterin ah Kanada pun memutuskanuntuk

ser,situsterseb

membentuk komisi permainan bernama Kahnawakeyang bekerja untukmengatur
aktivitas game online. Akibat terbentuknya komisi ini situs judi
onlinemengalamipeningkatandariyangawalnyahanyaberjumlahl5situspadatahun19
96menjadi200lebihsitusditahun1997,denganpendapatanmencapai
$830juta.Padaakhirtahun1990-anjudionlinemendapatpopularitas

cukupcepat,sehinggaterjadipeningkatanjumlahpemainyangcukupsignifikan.Dilndo
2



nesia



sendiri judi online masuk pada tahun 2005 dengan peminat yang cukup
banyak.Dengan adanya permainan judi berbasis internet, maka masyarakat merasa
sangatterbantu. Rata-rata para pemain menghabiskan sekitar 5 jam setiap harinya
untukbermainjudionline.Daritahunketahunjumlahpemainjudionlineterusmengalam
I peningkatan, terbukti dengan semakin  banyaknya kasus  judi
onlineyangditanganipihakkepolisian('Yuli.SejarahJudiOnlineDunia,2019.https://w

ww.academi | 707 WgﬁwsaANFBK i2002)
[jd““f (N A

Feno —online yang populer saat™ dikalarLgan masyarakat

yangsalah sgtunya adalah game I8 nama Highs| Domino Island,

dimanaperm angyangadadidala
mgame tersebut, cara me i ( cara membeli ke agen
yangbiasater

konterpulsat vip e-wallet seperti

Dana dan O <P membuat candu

bagi banyak|ahe Bl AR dikit juge farkan uang demi
permainan YA % tahun
— KEDJAJA

2021, permain \{ 1 | hdarilOjutakali(A
SN\

ninsi,Niken.GameNomorldilndone ’ engunduhterbanyakdiPlaystore,202

adenganP

1.https://katadata.co.id/safrezi/digital/61571f8cc46f2/game-nomor-1-di-

indonesia-dengan-pengunduh-terbanyak-di-playstore  diakasespada27februari

2022).
Maraknya judi online akan merusak sistem sosial masyarakat itu

sendiri,sepertihalnyadalamagamaislamjugamelarangperjudian,perbuatanjudidan


http://www.academia.edu/40707575
http://www.academia.edu/40707575
http://www.academia.edu/40707575
https://katadata.co.id/safrezi/digital/61571f8cc46f2/game-nomor-1-di-indonesia-dengan-pengunduh-terbanyak-di-playstore
https://katadata.co.id/safrezi/digital/61571f8cc46f2/game-nomor-1-di-indonesia-dengan-pengunduh-terbanyak-di-playstore

pertaruhan dianggap sebagai dosa atau perbuatan haram. Judi merupakan
bujukansetan untuk tidak mentaati perintah Tuhan, karena itu sifatnya jahat dan
merusak.Hadirnyajudionlinesebagaiperkembanganteknologiyangnegatifdibidange
lektronik perlu disikapi dari berbagai sudut karena dampaknya dikembalikan
lagikepada penggunanya. Dampak yang terjadi terhadap penggunaan judi online

akantampakjelasketikamerekatelahmenyadaribahwakerugianyangdirasakansangatl

ahbesarbagidirinya.p JﬂmvgﬁswwskMMEﬂlg grangdewasatetapi juga
kalangan remaja. Padm akan

generasimudapenerusbangsa, me

10aik,tidakseharus
nyaterlibat dalam perjudia | pada
kaumremajapengguna judi ; BB AREA o jan untuk membeli
paket interngtdanchip untuk memai

Rem ah menggunakan

saranaHP. R§ an HP sekarang

KEDJAJAAN

tidaksedikitda Hi‘emxa Ge) ,: g ('S N denganikutmemain
&

kanjudionlineHiggsDominoini.Bahkanpararemajayangmasihsekolahini rela
menghabiskan seluruh uang jajannya untuk membeli chip supaya bisabermain
Higgs Domino dengan harapan bisa menang dan mendapat uang
yanglumayanbanyak.Padadasarnyamerekamengetahuikalauperbuatanjudiinidihara
mkandalamagama,tetapihalitutidakmenghambatkeinginanmerekauntukbermainHig

gsDomino.Kecanduanbermaininitidakhanyadirasakanmasyarakat



dikota-
kotabesar,namunjugadiberbagaidaerahdilndonesia,sepertisalahsatunyadikelurahan
Pangambiran Ampalu Nan XX.
Berdasarkanhasilpenelitianawal,penulismenemukanadalOorangremajadi
Kelurahan Pangambiran Ampalu Nan XX vyang terlibat dalam permainan
judionline. Remaja tersebut berusia antara 15 sampai 19 tahun dan berstatus

sebagaisiswasekolahmenengahatas.Keinginanremajadalambermainjudionlinediawa
likebiasaan _melihat eUWERSRASsM@Amg yang _ terlebih dahulu
terlibatdalan judi online"yang mana sering mempa kan uang| hasil judi online

kepadamereka. Kemudahan dalag

judi onling |juga merupakan
daya
tariktersendi enamerekahany

amemerluka

walletsehing

ihwasalahatufakt

tergiur melihat

or  penyebARNTeqal: S RETRUREIE
temannyame ﬂrﬁ, uady/Ang ek g

afatkal aingameonline. A
Qf// KEDJAJAAN
walnya remaja-h8 Q ,--vu-\s‘{h (-,z':-. i ine, namun lama-
(d& 3

s’
cl

kelamaanremajaakankecanduan.Me
ahpeluangbaruuntukmendapatkankeuntungandenganmenjualChip.Remajatersebutr
elamenghabiskanwaktunyahanyauntukmengumpulkanChipdanmenjualnya kepada
pemain lain dan mendapatkan keuntungan sampai ratusan
ribudalamsemalam.Sebagaipelajarmerekamengabaikantugasnyayaitubelajar,ketika

ditegurkarenaterlaluseringmemainkanHPmerekaberdalihbahwamerekasedangbelaj
6



ar.Sehingga orangtuamerekamembiarkan perilaku anaknyayang demikian.



Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk membahas motif
judionline game Higgs Domino dikalangan remaja di Kelurahan Pagambiran
AmpaluNanXX.
1.2  RumusanMasalah

Zaman yang terus berkembang ini pelajar diwajibkan untuk

beradaptasidengan kemajuan dan perkembangan tersebut terkhusus para remaja

A
g ——{NIVERSITAS ANDALAS
masihberadadibangkLsemm%hﬁrdaringn elaluiHPmereka.

Dampakdarisekolahdaringinicuk ygiSa/a \ JjasudahmempunyaiH

Pmakamerekasudahbebasn)g ntukapasajate uk untuk bermain
judi online yait ) Domino. Aplikasi
iniberbasispgermainanjudionlineyang anbisadidownload

langsung. High Domino ini tukar atau mata uang

yangbernamaCi WEN LA _hjpitusendiridapatd
ibelidiagennygse aupuUReaTic-
é\ PV
Wallet.Daripe W UasDONIR0 ka0 e atepakel
M KEDJAJAAN NS
kemenangand DAYy ((«,’ \
bisa menjualhasil kemengannya™ di~konter pulsa atau menjualnya ke sesama

pengguna aplikasiHiggsDomino tersebut,dimanahargajualchip itu cukupbervariasi.
CarapenjualanchiptersebutmenggunakansatuanB(billion),hargajual1lBnya
memiliki rentang harga Rp 50.000 - Rp 65.000 begitupun dengan harga
modalpembelian chip tersebut. Di aplikasi Higgs Domino ini, ada istilahnya
Jackpot,Scater,kakekmerah,dankakekbiru,bagipenggunayangberuntungbisamenda

patkanchipyangmeledakatauchipyangbanyaksekalisampaikisaranRp



200.000,tapiadajugayangkurangberuntungaliassedangsialmerekarugi
banyaksampai semua saldo chip yang ia beli langsung habis kemudian si pemain
yangmengalami kerugian ini akan merasa penasaran dan tanpa pikir panjang
langsungterus menerus membeli chip dengan harapan bisa menang. Karena hal
itulah
yangmembuatparapenggunaaplikasiHiggsDominoinibegitumeningkatdimasaserba

onlinesekarang,ka ngangguranme

mbuatmerek kerja.

Wala sihbersekolah,mere

kajugainginn asing-masing
walaupun dengan paralinya lagi ada
beberaparemaj ichipitu.Daripenjela

sandiatasdag

“Apa  Mofif:\\ ) : igah Remaja Di

A. TujuanUmum

UntukmengetahuiapamotifMotifRemajaBermainGameHiggsDominodiK

elurahanPagambiranAmpaluNanXXKotaPadang.



B. TujuanKhusus
Untukmengetahuibecause
motifdaninordermotifdaripengunaanaplikasijudionlineHiggs Domino.
1.4  ManfaatPenelitian
Manfaatyangingindicapaidalampenelitianiniadalah:

A. AspekAkademik

mberika ERSﬂAQaWNBng nilmupengetahuan,khusus
nya berhubtrmnm. sosial, | terutama bagi

idiSosiologi.

—

S
B. AspekPraktik

Sebagai bahan ugnya bagi pihak-
pihakyangtertarik ni lebihl lanjut.

1.5  TinjauanPustaka

1.5.1 Pril3

/
/
A
/

Seca s CEEST I akarpdfiva  seseorang
N e 2
berperilakum “1 Dfamel ag@aRans .?.\ K 4 M,

hadepd] noeSat masyarakat(minim
(7 c0In AN NI )

aldisuatu kelofrpdKTaiall ke lﬂ:.s\\'?r;::"-.u dakan tersebut di
L A
Z0J\5

. .. )
luarkebiasan,adatistiadat,aturan,nilai=

7

nilai,ataunormasosialyangberlaku.(Bagong,2004:98) Dalam kamus besar Bahasa
Indonesia prilaku menyimpang diartikansebagaitingkah laku, perbuatan, atau
tanggapan seseorang terhadap lingkuganyang bertentangan dengan norma-norma
dan hukum yang ada dalam

masyarakat.(www.wikipedia/prilakumenyimpang.orgdiakses 22September 2017).

10



Dalam kehidupan masyarakat,semua tindakan manusia dibatasi oleh
aturan(norma) untuk berbuat dan berprilaku sesuai dengan sesuatu yang dianggap
baikoleh masyarakat. Namun di tengah-tengah kehidupan masyarakat kadang-
kadangmasihkitajumpaitindakan-
tindakanyangtidaksesuaiolehnormaatauaturanyangberlakupadamasyarakatdanitudi

sebutdenganperilakumenyimpang.RobertM.ZLawangmengatakanPenyimpanganso

sialadalahsemuatinda aﬂwwfﬂgrrmswwNmmg berlakudalamsistemsosi
aldanmenim Julkanusﬁm&mstew iILuntukmemperb

angan, makaperhati

aikiperilakumenyimpangitu. Apahi
anakantertujuterhadapperilg apgkanolehmasyara

kat.

akan { 192 menylmpang  sendiri

sebenarnyasangat beragam, Hal inl tg ; ang menentukan

perilaku

tersebutsertatimanaiemp T PErNERE ESEDDTIeHaeT e lakudianggaptid

aksesuaidenga hayaotie Makupa ik EloIPQREMESYMakat, makaperilakuter
= N

EDJAJAAN
e

sebutakandiandeapsebagdisestatt NG mervITaang
AT
20\

kansebuahrumusanpandanganmengena
eharusnyatidakdilakukan (Siahaan,2009: 9).
1.5.2 Remaja

Remaja didefinisikan sebagai masa peralihan dari masa kanak-kanak
kemasa dewasa. Batasan usia remaja menurut WHO (badan PBB untuk
kesehatandunia)adalah12-

24tahun.Namunjikapadausiaremajaseseorangsudahmenikah, makaiatergolongdalam
11



dewasaataubukanlagiremaja.Sebaliknya, jikausiasudah

12



bukanlagiremajatetapimasihbergantungpadaorangtua(tidakmandiri),makadigolong

kankedalam kelompok remaja.

1.5.3 Motif
Manusiaadalahmakhlukyangmemilikikeinginandannafsu,darikeinginan

atau kebutuhan tersebut akan memunculkan dorongan, yang dimaksuddengan

dorongan adalah  desakan yang timbul didiri  seseorang  untuk

memuaskankebutuhaf Vﬁ%ﬁngummtﬂ mempertahankan hidup.
Motif adalahdorongan—atau desakan yang sudah 'hbung pada suatu tujuan.

Motif menupjukhubungansistemai

ceadaandorongan
tertentu.

Motif yang ada N suatu perilaku

yangakan n kepuasan, seperti yang

dijelaskanoléhWeber(dalamDamsar,2015 p : rstanding/eklarand

esverstehen,\me I r Ksike dalamkonteks

an yang membe : »*m g_lhtasan kognitifatau
perilaku pemuasan dipersepsikan secara
sadarkarenaialebihmerupakansuatukeadaanperasaan,sesuaiyangdijelaskanGiddens
(dalam Risnawita, 2012: 83). Motif juga merupakan suatu alasan atau
doronganyang menyebabkan seseorang berbuat sesuatu, melakukan tindakan, atau
bersikaptertentu. Motif merupakan suatu pengertian yang mencukupi semua

penggerak,alasan,ataudorongandalamdirimanusiayangmenyebabkaniaberbuatsesua

tu.
13



Semuatingkahlakumanusiapadahakikatnyamempunyaimotif(Ahmadi,2009:178)
1.5.4 PerspektifSosiologis
Permasalahanyangsayaditelitiiniberhubungandenganmotifremajakelurah
an pagambiran ampalu menggunakan aplikasi judi online Higgs Domino.Tentu

saja dalam era global sekarang banyak tindakan-tindakan positif dan

negatifyangdilakuk W1VER%mSaANMM§ ikuntukmelakukanpeneliti
anapa motif remeja-yang menggunakan aplikasijuédi online Higgs Domino ini

makadigunakan paradigease ntuk menjelaskan masalah ini.

SebagaimanaWebermengeg psiologisebagaist
uditentangtindakansosial - C sosialituadalahtin
dakanindivi alatauartisubyektif

i%vdakan orang lain

(Ritzer, 201433 A8 : adgfinisisosialini,ma
sing-

masing: Teo .%/;}«y*ﬂ'-’ neSimb \"” ji.Ketigateoriinime

KEDJAJA A N
Uy .-r;). ey : iITaAGEdalah aktifdankreatif.

Bahwareal|ta3303|albukanmer )

ala yangstat|sdar|padapaksaanfaktasos|aI
artinya tindakan manusia tidak sepenuhnya ditentukan oleh norma-
norma,kebiasaan-kebiasaan, nilai-nilai dan sebagainya yang tercakup dalam
konsep
faktasosial(Ritzer,2011:43).Terkaitdenganpenelitianini,teoriyangdigunakanadalaht
eorifenomenologiyangdikemukakanolehAlfredSchutz. TeorifenomenologiSchutzm

erupakankoreksidaripendekatanverstehenMaxWeber.Konsepinilebih

14



mengarah pada suatu tindakan bermotif dengan tujuan yang hendak dicapai atau
inorderto motive(Wirawan,2012:134).

Menurut Schutz tindakan subyektif para aktor tidak muncul begitu
saja,tetapi melalui proses panjang dengan mempertimbangkan kondisi sosial,
budaya,dannormaetikaagamaatasdasartingkatkemampuanpemahamansendirisebelu

mtindakanitudilakukan.Schutzberanggapanbahwakesehariansenantiasamerupakans

uatuyangintersubjekt; WWSHAQWMBAﬂ? anbegitutindakansosialad
alahtindakansubjekti sebelumnyamengalamipro 'htersub ektif berupa

hubungan tatap muka yang bersi i ata lain,sebelym masuk tataran

in order to motive, menurui ive (Wirawan, 2012:

136-137).Sc etahuan dengan
perilaku manusia makhluk sosial.

Schutzmemy mulaidarimema

hamimakna‘_ﬁ K2 iy arene mefmemukanapayang
maudicapaiolg FeDERgand STICIUSI3, o iki pengetahuan
tersendiri ya ap pasan kada — s, SO " yang merupakan
akibat dari pandaiiga grstd kNN dunia keseharian
merupakan suatu 3 dalam kesadaranseseorangterdapat
kesadaran oranglain.
Adaempatunsurpokokpadateoriini:

1. Perhatian kepada aktor, yaitu bahwa manusia bukan sekedar objek

tetapisekaliguspenciptabagidunianyasendiri,sebagaimanaiamengekspres

ikantingkahlakunyasendiri.

15



2. Memusatkan perhatian kepada kenyataan yang penting dan sikap
yangalamiah. Alasannya ialah bahwa tidak seluruh gejala kehidupan
sosialbisadiamati,karenaituperhatianharusdipusatkankepadagejalapentin
gdaritindakanmanusiasehari-haridanterhadapsikap-
sikapmanusiayangwajar.

3. Memusatkan perhatian kepada masalah mikro, yaitu mempelajari

prosespem eDWEM|WeWLIK§ ngan_sosial pada tingkat
in eraksitataep'rnﬁl?r'—\m

4. Memperhatikanpertu

akan,sertaberusah
amemahamibah , naturan-atura gmengendalikan

s| siaktorterhadap

Teor i tindakan manusia

makna tertentu

N

terhadaptindakag wait e e, e - ,
\‘\ﬁ\ s
62)'Dalamda ; @‘“‘\ @ptentang “storeofkno

individutidakdapatmendefinisikansituasi yangiadefinisikansendiri.
SeseorangmenurutSchutztidakdapat membuat rencana untuk beberapa menit
kedepan tanpa berdialog dengan“stock of knowledge” yang ia miliki dan
terstruktur dalam berbagai cara. AlfredSchutz membuat suatu perbedaan terhadap

motif-motif dari sebuah tindakan agarkitabisa memahami sebuah tindakan,yaitu :
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1. Because motive (motif sebab), yaitu suatu tindakan yang diarahkan
padapengalamanmasalaluseseorang.Motifseseorangindividudalammelak
ukan sesuatu didasarkan pada pengalaman-pengalaman yang
adapadadirinya.

2.Inordertomotive(motifakibat),yaitusuatutindakanataumotivasiyangtumbu
h dan timbul karena melihat adanya nilai-nilai tertentu

terhadaptin WEE)RaSFPAISkAMMm yangakandatang(Craib, 1

986:134).

1.5.5 PenelitianRelevan

Penelitian relevan ; Wy o ah praposal penelitian
yangberisikaninformasi-
informasiyangdiperolehjurna

eyandapatmenginf

ormasikanmengenaihasil-

hya serta dapat

o

- %
menghubung ' 4 Akl aDalBfganie Jik »..!:-.Q {Uasyangsedangdibicara
= = W

123).Penelitianyangrelevandenganpenetitia ini
diantaranyaadalah:

1) Penelitian oleh Ifdal (2007) dengan judul “Eksistensi perjudian
sabungayamdikotaPayakumbuh”fokuspenelitianiniadalahmelihateksiste
nsiperjudian sabung ayam di Kota Payakumbuh serta melihat
bagaimanapenegakan hukum oleh aparat yang berwenang. Hasil dari

penelitian
17



iniadalahbagaimanastrategipengamananuntukgelanggangyangberkerjasa

maoleh oknum kepolisian.
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2) Penelitian oleh Astuti  (2005) dengan judul “Kontrol sosial
terhadapperjudiandanminumankeraspadamalampestaperkawinanstuditer
hadap keluarga minangkabau di Kel. Air Tawar Barat Padang)
fokuspenelitianiniadalahmelihatkontrolsosialdimasyarakatyangsebagali

mana diketahui di malam pesta perkawinan adanya pesta mirasdan

perjudian  yang  di lakukan  oleh  warga-warga  serta
pemudaper lﬁNwER;sms mm bagaimanakontrolsosial
Y e Sl

3) Penelitian yang dil3 i 5 lyadi (2014) dengan judul

“Tinj imingHlioie SEia e judian online yang
dilakukan oleha Hasi i pen¢litian ini adalah

menguji tentangUU

Berb Kuskankepadamo

. |T.i»|- u\ﬂbluil

EDJAJAAN

mampumenarikperhigiignda r‘,'-_«?\\*’\
IS

masa

upmenjanjikan. Apalagi di erba” online ini seluruh remaja tidak
bersekolahoffline, otomatis mereka tidak akan mendapatkan uang saku dari
orangtua.

Olehkarenaitupararemajamenjadikandampaksekolahdaringinisebagaifaktorpendor

ong mereka untuk menggunakan aplikasi judi online Higgs Domino

agarbisamendapatkan uang.
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1.6 MetodePenelitian

1.6.1 PendekatandanTipePenelitian
Dalampenelitianinimenggunakantipepenelitiankualitatif. Metodepenelitiank

ualitatifsendirididefenisikansebagaimetodepenelitianilmu-ilmusosial yang

mengumpulkan  dan  menganalisis  data  berupa  kata-kata  (lisan

maupuntulisan)danperbuatan-

perbuatanm'ngsiaser W'VE%F)‘PA@MB]AM . kuantifikasikand
Tf engana]

atakualitatifyangtelahdiperolehdandengandemikianti ISis angka-

angka(Afrizal,2014:13).

Sesuai ' dengan tyj yang| dipakai dalam
penelitianinif adalah desk : : all penelitian yang
bermaksudm #sil penellitian tetapi tidak

digunakanur glyono, 2010:29).

Sebagaimang mencaridataseluas

1.6.2 InformanPenelitian
MenurutAfrizal(2014:139)informanPenelitianadalahorangyangmemberika
n informasi baik tentang dirinya ataupun orang lain atau suatu
kejadianatausesuatuhalkepadapenelitiataupewawancaramendalam. Katainformanha
rusdibedakan dari kata responden. Informan adalah orang-orang Yyang

memberikaninformasibaiktentangdirinyamaupunoranglainatausuatukejadian.Seda
20



ngkan
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respondenadalahorang-orangyanghanyamenjawabpertanyaan-
pertanyaanpewawancaratentangdirinyadenganhanyameresponpertanyaan-
pertanyaanpewawancara bukan memberikan informasi atau keterangan.
Selanjutnya, Afrizal(2014:139)membagi atas2 informan,yaitu:

1. Informan Pelaku. Informan pelaku adalah informan yang

memberikanyangmemberikanketerangantentangdirinya,tentangperbuata

nnya tenta UNWERSFM&ANBKW (maknanya)atautentangpe
ngetahuanrya./'l\ﬁr’é('aMpeneliti;n itu  sendiri.

N

yangmemberika

n jnformasi tentang S i suatuhal kepada

o

pk ditelitidengan

teliti ataupelaku

A7 -iw#’h”‘ '“qu‘ﬂwk AL h
EDJAJAAN
Ar herPaai ke E TG oR farggotakepemudaand
o =3 S "?- ] QA
ReC US>

i/
a

Informan penelitian adalah orang yang memberikan informasi baik
tentangdirinya ataupun orang lain atau suatu kejadian atau suatu hal kepada
peneliti ataupewawancara mendalam. Dalam penelitian ini menggunakan teknik
purpossivesampling, sebelum melakukan penelitian, peneliti menetapkan kriteria

yang harusdipenuhioleh sumber informasi. Kriterianyaadalah :
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1. RemajayangmasihberstatussekolahtingkatSMA.
2.Remaja sekolah yang aktif bermain aplikasi judionline Higgs
DominodilingkungankelurahanPagambiran Ampalunanxx.

3. WargasekitaratauwarungtempattongkronganpelajarbermainHiggsDomino

4. Ketuapemudaataupunparapemudayangseringmelihatparapelajarbermaina

pli §i Higgs ﬂNIWERslTAS ANDALAS
Pene itianinim;mswpengumpuIa

ndatasudahtidakditemukanlagivagk

mencari
informasi  |baru, prose sudah selesai

dengandemikianpenelitian

Kanto,2003:53)
1.6.3 DatayangDiambil

Dala Qeryaitudataprim

erdan dataseku

idapSHarasUnaaaTISu dparainforman dengan
iggpSHATONngd i ain g
é‘ §

] -~ Adapun data primeryang diambil yaitu

g

melakukan wawancara mendafa
motif remaja dikawasan kelurahan Pagambiran Ampalunan Xxx
menggunakan atau memainkan aplikasi judi online Higgs Domino.Motif
tersebut terbagi atas dua yaitu because motive yaitu latar belakangdari
remaja terkait dengan identitas remaja tersebut, serta dorongan

apayangmelatarbelakangiremajatersebutmenggunakanaplikasijudionline
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Higgs Domino dan in order to motive yaitu mengetahui tujuan
remajatersebut menggunakan aplikasi judi online Higgs Domino dan
megetahuikeinginanselanjutnyaremajatersebut.

B. Datasekunder

Data sekunder adalah data yang diperoleh melalui studi kepustakaan

yaitudenganmempelajaribahan-

bahaptertulis Umvﬂﬁﬁﬂe@mgﬁﬁg cmmn.g_d_:[;erolehdariinsta
nsite ait.Seth primer| maka untuk lebih

mengakuratkan

data
penelitimenggunakag angdiperolehdarip
araremajadilingku K Amp anXxXx.

1.6.4 Tekn

engumpulkandat

a.Sedangkarfglah e RgaYangeig e a data.
Pengumpula s — observasi,
Wawancarad aRaar i i r-‘ﬂh'c.}*: gdanmelengkapi.

EDJAJAAN
atifmakapeneliti

menggunakan  metode mendalam  sebagai
teknikpengumpulandata.
A. Observasi
Observasiadalahsuatuteknikpengumpulandatayangberusahamenyoroti,turu
n langsung, dan melihat serta mengamati fenomena sosial secara langsung

darisetiapaktivitassubjekpenelitian. Teknikobservasiyangdilakukandalampenelitian

iniadalah “participantobservation ”\yaitumengadakanpengamatandan
24



mendengarkansecermatmungkinsampaipadahalyangsekecil-

kecilnya(Moleong,2004:117). Pengamatan disini bertujuan untuk mengetahui
sesuatu yang
sedangterjadiatauyangsedangdilakukanmerasaperluuntukmelihatsendiri,mendenga
rkansendiriataumerasakansendiri(Afrizal,2014:21).0Observasidigunakansebagaimet

odeutamaselainwawancaramendalam.Pertimbangandigunakannyateknikiniadalahb

ahwaapayangorangk Wﬁﬁkﬁbmmga angorangitulakukan.Den
ganobservas kitadapmmmﬂipayangse benarnyaterjadi.

Teknikobserpasibertujuanuntuk 4 apatka Ata yang dapat menjelaskan

permasalahan penelitian. D : NS @i A |, cermat dan terperinci
tentang keadaan
lapangan,observasiyangdigunakanad i aifupenelitianmem

beritahumak

0 \ dRCFSCHENSaERIBEFeRERCIT K inea idenganbertanya
langsung  RepgOa 9"4"'1«"} : N Fachrina,
= KEDJAJAAN *
2 .

2012:71)memBerikdin deling g @ X

orang,yang dimulai oleh pewawa dengan tujuan khusus memperoleh
keteranganyang sesuai dengan penelitian. Wawancara merupakan teknik untuk
mendapatkaninformasiberupainterpretasidanpandanganorangsecaralisan. Karenape
wawancaraperlumendalamiinformasidariseseoranginforman, makawawancaramend
alamkataTaylor(dalamAfrizal,2014:136-137).Agarmemudahkan peneliti dalam
melakukan penelitian, maka peneliti

menggunakanpedomanpertanyaansesuaidengansituasilapangandengantetapmempe
25



rhatikan
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masalahpenelitian.Wawancarayangdilakukanterpusatpadapedomanwawancarayan
gtelahdibuatterlebihdahulusebelumnyadenganmenggunakanteknik5W+1H (what,w
ho,when,where,why,danhow),denganmenggunakaninstrumenpertanyaanpenelitiant
ersebutakanmenggalidatayangberhubunganlangsungdenganmasalahpenelitian.

1.6.5 UnitAnalisis

Unit _analisi ﬂmVER@pﬁASpANBmg at_dibytuhkan hal ini
disebabkankarenaunitana‘lﬁm%adappenelitianyangdila

kukan.Unitapalisdapatberupaind iyl ( jal,lembagadahkomunitas.Dala

mpenelitian | NI yang meiaeN ScPeliElan individu yaitu para
remajapemaln 'aplikasi | rahan Pagambiran
Ampalu nankx

1.6.6 Anal

Dagpi suatu proses

bagiandansalinyKEierkafamantal abag -'elﬂﬁriu-r-“i\q (Napdaridatayangtelahdi
Z S (EDJAJAAN \\\:)
kumpulkanunt Sil f’-TE\‘\'?(, gl ip ol ata. Analisa dalam
D

penelitian uahtatifadalahaktivitasyangdilakukansecaraterus-
menerusselamapenelitianberlangsung,dilakukanmulaidarimengumpulkandatasamp
aipadatahappenulisanlaporan(Afrizal,2014:176).MenurutMilesdanHubermandala

m(Afrizal, 2014:178) analisa data pada penelitian kualitatif ada tiga tahap
yaitu:kodifikasidata,penyajiandata,danpenarikankesimpulan/verifikasi.Padapenelit

ianinidigunakananalisisdatadengankonsepMilesdanHuberman yaitu:
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1. Kodifikasidatamerupakantahappengkodinganterhadapdatayangdihasilka
n dari  catatan-catatan lapangan  yang  dibuat  ketika
melakukanwawancara kepada informan yang telah ditulis ulang oleh
peneliti. Halini berguna bagi peneliti agar dapat mengidentifikasi mana
data yangpentingdan manadatayangtidak penting.

2. Penyajiandatamerupakantahaplanjutanalisisyaknimenyajikantemuanpen

elitianberupa WERISFM&;AWS
3. TeJhap penzmwtm dimana pada tahap

injpeneliti  menarik

temuan | |data.Ini adalah

interprestasipeneld usebuahdokumen.

Setelahkesimpu kKlngikesahihaninte

rprestasi proses koding dan

\frizal, 2014:178-

menerushing*“

= EDJAJAAN
dimaksud. Setefahigilgbse 4"?'-_?\“,".“-- BRig MRUNEMLdianlangsungditulis
&y/.’ 2
(')A‘s’\

kandandikonsultasikandengandosenpembitmbingdari
hasilpenelitianyangdidapatkan
1.6.7 DefinisiOperasionalKonsep

A. Perjudian

Perjudian adalah tindakan spekulatif, bersikap untung-untungan
terhadapkemenangan atau laba yang diperoleh belum pasti. Perjudian adalah

pertaruhandengan sengaja yaitu mempertaruhkan sesuatu yang dianggap berharga
28



denganmenyadaririsikodanharapan-harapantertentupadaperistiwa-

peristiwapermainan,

29



pertandingan,perlombaadankejadian-kejadianyangtidakataubelumpastihasilnya.
B. Remaja
Remaja didefinisikan sebagai masa peralihan dari masa kanak-kanak
kemasa dewasa. Batasan usia remaja menurut WHO (badan PBB untuk

kesehatandunia)adalah12-

24tahun.Namunjikap ﬁﬁmﬂegﬁsrﬂﬁwmg ah, makaiatergolongdala
mdewasaatawbukanlagiMMukan lagi remaja tetapi

masih bergdntung pada orang 1 ] i), maka dig®longkankedalam

kelompok remaja.
C. G
Gam permainan judi

onlineyang bisa didownload

sipemaintersebutbisamenjualnyalangstngkeorangdenganhargayangsamasepertidi
agennya tersebut. Dari permainan ini pengguna mendapat keuntungan dari
hasilpenjualan chip nya tersebut, dimana harga jual chip itu cukup bervariasi.
Carapenjualan chip itu menggunakan satuan B (billion), harga jual 1B nya
memilikirentanghargaRp50.000-

Rp65.000.begitupundenganhargaawalpembelianchiptersebut.
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1.6.8 LokasiPenelitian

Penelitian ini saya lakukan dilingkungan tempat tinggal saya sendiri

yaitudi kelurahan Pagambiran Ampalu nan xx. Karena didaerah ini terdapat

banyakremajaSMP atau SMA yang termasuk golongan aktif pemain Aplikasi

HiggsDomino tersebut. Remaja dikecamatan ini memiliki tingkat keaktifan cukup

tinggidibanding kecamatan lain, makanya saya rasa sangat cocok melakukan

penelitiandike!uraha gﬁwmﬁmgummﬂms
e Cualked €

1.6.9 JadwalPeneliii

untukmenca
nagarpenelit
pedoman pe

bawah ini:

0

Jadwal | penelitian ini

alam  pelaksanaan
uptjadwalpenelitia
emelitian  sebagai

udidengan tabel di

No Agust
1
2 Instrument nehtic
3 PengumpulanData
4 AnalisisData
5 BimbinganSkripsi
6 UjianSkripsi
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2.1

BABII

DESKRIPSIDAERAHPENELITIAN

LetakGeografis

Kecamatan Lubuk Begalung memiliki luas 30,91 Km2 atau sekitar

4,45persendaritotalluasKotaPadang. Secaraastronomis, KecamatanLubukBegalungt

erletakantara0o58°4”LintangSelatansertal 00021°11”BujurTimur.Berdasarkanletak

geografis,disebelahtin mesmsbmﬁﬂ%

atanPa

angTimurdanK

ecamatanPadangSeIaim%ra langsung  dengan
Kecamatan Lubuk Kilangan da us Teluk Kabung. Di sebelah
selatan berb Indonesia
danKecamatanBungusTel b andenganKecamatanP
adangTimurgdanKecamatanPalh(Ke gdalanjangka,2020:5).
a
Luds Begalung
\ - / fPersentaseter
No y— P/ hadap
= — ' luasK ecamat
= an

1 2,65

2 \ a J. AN N »/ 3,66

3 “KOWBgr ANGT 333

4 TanjungAur : 1,49

5 GurunLawasNanXX — 7 1,03 3,33

6 BanuaranNanXX 1,29 4,17

7 LubukBegalungNanXX 1,55 5,01

8 CengkehNanXX 0,72 2,33

9 GatesNanXX 7,22 23,36

10 PangambiranAmpaluNanXX 5,15 16,66

11 ParakLawehPulauAirNanXX 2,17 7,02

12 PitamehTanjungSabaNanXX 1,75 5,66

13 TanahSirahPiaiNanXX 1,95 6,31

14 KampungJuaNanXX 3,09 10,00

15 BatungTabaNanXX 1,55 5,01
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| LubukBegalung

| 30,

91

Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.

2.2  Kependudukan

2.2.1 JumlahPenduduk

JumlahpendudukKecamatanLubukBegalungTahun2021sebanyak122.925

jiwa. Penyebaran penduduk dapat dikatakan tidak merata karena terdapatbeberapa

kelurahan

tinggi,kecam

kepadatanmencapai 11.268,14 jiwa/

8.137,98jiwa/Km2.

Banuaran Nan >

cukup
an XX dengan

(X yang mencapai

JumlahPendudukKe uth(&j]urahanZOZl
Penduduk

No Keluraha 5071
1 KampungBaruNanXX 6. 6509
2 PampanganNanXX ' 12.976 12733
3 == 8115
4 {ar /] 1535
5 T A 5410
6 1Nan - LuA4 10498
7 L ? 6622
8 4215
9 ) GRies X % 6. =M 7155
10 PangambirahA W 21859
11 ParakLawehPulauAi L =>—11.913 11496
12 PitamehTanjungSabaNanXX 5.081 5075
13 TanahSirahPiaiNanXX 6.847 6810
14 KampungJuaNanXX 5.948 6238
15 BatungTabaNanXX 8.259 8615

Jumlah/Total 122593 122925

Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.
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Tabel2.3
JumlahPendudukMenurutKelompokUmurdanJenisKelamindiKec
amatanLubuk Begalung 2021

KelompokUmur

JenisKelamin

Laki-Laki Perempuan Jumlah

0-4 4.685 4.371 9.056
5-9 5.885 5.461 11.346
10-14 5.682 5.550 11.232
15-19 5.215 4.937 10.152
20-24 5.425 5.046 10.471
25-29 5.065 4.870 9.935
30-34 YA TS R 8.961
3539~ UNIVEF |TAS‘7XNDA% 10.196
40-44 VY S T .22 8.817
45-49 . W 4,007 8.018
50-54 3.30 498 6.800
55-59 5.918
60-64 4.837
65-69 3.783
70-74 1.691
+75 1.713
LubukBeg 122.925

Sumber:Ke
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Tabel2.4

LuasDaerah,JumlahPenduduk,danKepadatanPendudukmenurutKelurahand
I Kecamatan Lubuk Begalung.

No Kelurahan LuasArea Penduduk Kepadatan
1 | KampungBaruNanXX 0,82 6647 8106
2 | PampanganNanXX 1,13 12723 11259
3 | KotoBaruNanXX 1,03 8027 7793
4 | TanjungAurNanXX 0,46 1510 3283
5 | GurunLawasNanXX 1,03 5344 5188
6 | BanuaranNanXX_— . 1,29 ———_ 10402 8064
7 LubukBegaJH-PquqMR MIAD. A 0660:—— 4259
8 | CengkehNanXXV'' __———=6;72— [~ V255 5910
9 | GatesNanXX T2 8971 4 966
10 | PangambiranAmpalu 22123 4296
NanXX
11 | ParaklLawehPulauAir] 5268
XX
12 | PitamehTanjungSal] 2922
NanXX
13 | TanahSirahPiaiNan 3511
14 | KampungJuaNanXX 2045
15 | BaturigTabaNanXX 5650
Jumlah/Ta 3982
Sumber:Ke

2.3

rdiridaribanyakkomoditas(campuran)ataupunsecarakhusussuatukomoditastertentu.
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Tabel2.5
BanyaknyaSaranaPerdaganganMenurutKelurahandanJenisSaranaPerdagan
gandi Kecamatan LubukBegalung,2021

Pasar Mini Restoran/
No Desa/Kelurahan tanpaBang Market/Sw Rumah
unan alayan/ Makan
Supermarket
1 KampungBaruNan i 1 i
XX
2 PampanganNanXX - 2 2
3 KotoBaruNanXX = - - 2
4 TanjungAurNam_, ., SSesa
x| INIVERSITAS ANDALAg !
5 GufunLawas ) ) , 1
XX 5
6 BapuaranNanXX -
7 | LubykBegalungNan 5
XX
8 CengkehNanXX 2
9 GatesNanXX 6
10 Pangambiran
AmpaluNanXX )
11 ParakLawehPulau 9
g
12 Pi Ging ]
13 | Tang ARG = , 1
YA /¢
14 Kamp @ ]
T
15 Batung TabaNan=*- 2
XX
LubukBegalung 3 33 25

Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.

2.4  SosialdanKesejahteraanRakyat
Padatahun2021,jumlahsaranaPendidikanprasekolahdiKecamatanLubukBeg

alungsebanyaklunit.Padatingkatpendidikandasarterdapat38SekolahDasar(SD)diK

ecamatanLubukBegalung.Padatingkatpendidikan
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menengahpertamaterdapat4SekolahMenengahPertama(SMP).Ditingkatmenengaha
tas terdapat 1Sekolah MenengahAtas(SMA).

Sarana kesehatan yang terdapat di Kecamatan Lubuk Begalung pada
tahun2021 terdiri dari, 10 poliklinik, 2 puskesmas dan 9 puskesmas pembantu,
serta 17Apotek. Dalam upaya melayani kesehatan masyarakat, di setiap
puskesmas yangberada di Kecamatan Lubuk memiliki sejumlah Begalung tenaga

kesehatan yangterdirj NN«ER&'FAISeAN!Bﬂmg ng _dokter gigi, 14 orang
| ——

bidan, 16 Perawat,ser rangahli gizi.

Pada| tahun 2022 tempa

atan Lubuk |[Begalung terdiri
dari83 Masjid dan 82 M haji' lyang berasal dari

KecamatanLubukBegaIun

45

40

35

' = i =
TK SD SMP SMA SMK
Sumber : Dinas Pendidikan Kota Padang
Source : Education Service of Padang Municipality
Gambar2.1

JumlahSekolahdiKecamatanLubukBegalung
Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.
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Tabel2.6
JumlahSekolahMenurutTingkatdanKelurahandiKecamatanLubukBeg

alung 2021
No | Kelurahan TK SD SLTP SLTA | SMK
1 | KampungBaruNanXX 5 2 - - -
2 | PampanganNanXX 2 2 - - -
3 | KotoBaruNanXX 2 1 - - -
4 | TanjungAurNanXX | _=———— 1 - - -
“UNIVERSITAS ANDA A
, T NDAI Ac
5 | GurunL X " | —=— J i ;
6 | BanugranNanXX 1 0 -
7 | Lubuk | P 1
BegalungNanX
X
8 | CengkehNanXX 1 3
9 | GatesNanXX 2 s | L -
10 | PangambiranAmpal 11 | 2 B -
uNan R —
11 | ParakDdav _
irNan . == -
12 | Pitam =V = 3 -
Tanjun
n XX \ KEDJAJAAN
13 | TanahSifatirigil | Ny BANGT - -
XX
14 | KampungJuaNanX 1 2 - - -
X
15 | BatungTabaNanXX 3 3 - - -
Jumlah/Total 42 40 6 3 4

Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.



Tabel2.7
JumlahSekolah,Kelas,Guru,MuriddanLulusanSekolahMenengahAtasNegeri
dan Swasta diKecamatan Lubuk Belagung2021

No | Kelurahan Sekolah | Kelas | Guru Murid | Lulusan

1 | KampungBaruNanX - - - -
X

2 | PampanganNanXX - - - -

3 | KotoBaruNanXX - - - -

4 | TanjungAurNanXX ST \\ -
gl 1 ERSITAS ANDAAg

runL n e | [

5 uru — "

6 | BanugranNanXX 3 L

7 | Lubuk 217
BegalungNanX
X

8 | CengkehNanXX -

9 | GatesNanXX - L

10 | PangambiranAmpal 7\ 2 12
uNan R —

11 | Parak[aw8
Nan > - <

12 | Pitam . 3
Tanjun
n XX \ KED__A”J_AAN

13 | TanahSifatirigil @( BANGT -
XX

14 | KampungJuaNanX - - - -
X

15 | BatungTabaNanXX - - - -
Jumlah/Total 3 38 70 1229

Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.
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2.5

AgamadanSosialLainnya

Tabel2.8
JumlahTempatPeribadatanMenurutKelurahandiKecamatanLubuk
Begalung
.. GerejaP | Gereja .
No | Kelurahan Masjid | Mushola rotestan Khatolik Pura | Vihara
1 Kampung 5 3 - - - -
Baru
NanXX
2 | Pampangan I e - -
NafXX UNNERS'?AS ANDALA!;
3 | Kotg —4 2 iy = - -
BaruNan
XX
4 | Tanjuhg 1 - - -
AuNanX
X
5 GurynlLaw - - -
as NanXX
6 | Banparan 6 1 - - - -
NanX ~~—
{ —
7 | LubdkBE e / - -
galu \‘\,_ - - _,_/'/
n === e
8 Cen A A - -
NanX KEDJAJAAN
UN' (1 SA
9 | Gates ~\5§é“ bl - -
NanX
X
10 | Pangambiran 14 16 - - - -
Ampalu
NanXX
11 Parak 9 6 - - - -
LawehPulau
AirNanXX
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12

Pitameh
Tanjung
Saba
NanXX
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13 | Tanah 6 6
SirahPiaiNa
nXX

14 |  KampungJ 3 7
uaNanXX

15 | Batung 6 7
TabaNan
XX

LubukBegalung 83 82

Sumber:KecamatanLubukBegalungDalamAngka2022.
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BABIII
MOTIFJUDIONLINEGAMEHIGGSDOMINODIKALANGANR
EMAJA DI KELURAHAN PAGAMBIRAN AMPALU NAN
XXKOTA PADANG
Padabab3inipenelitimendeskripsikanhasiltemuandatadananalisisyangdiper

oleh melalui wawancara dengan informan. Sebelumnya telah dijelaskan

padabablbahwatujua quRSﬁ“SrkN.Dtﬂmeg etahujapamotifpenggunaa
naplikasijudjonlineHi ominobagikalanganremajadikelurahanPagambiran

Ampalu nap XX Kota Padagg s penelitian |ini  yakniUntuk

mengetahui | because mg ( - ari  pengunaan aplikasi
judionlineHiggs Domino.
3.1

yang diarahkan

03

<

yangmemainkan permainan ini. Bahkan, tak luput dari para kalangan pelajar
tingkatSMA.

Higgs Domino ini menawarkan berbagai macam permainan di
dalamnyadiantaranyaadaslot,poker,giugiu,karturemi,danpermainansantai.Setiapper

mainanyangadadidalamHiggsDominoinimemilikicirikhususmasing-
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masing. Namun, yang sering dimainkan oleh penggunanya ialah permainan
slotsepertiFAFAFA,KingOfOlympus,DuofuDuocai,dll.Selainmenawarkanberbaga
imacampermainandidalamnya,HiggsDominoinijugamemberikanhadiah harian
kepada penggunanya berupa saldo chip sebanyak 2M dan juga spingratis harian
yang bisa mendapatkan 1M,2M, dan 5M. hadiah harian ini

dalamdiambildenganmasukkedalamakun.Hadiahinijugasetiapharinyaakandiulangis

etiapjam 7 pagi UNNERSITAS ANDALAS
Dala npermainmmgngmanaknimerujukkepad

a ketika deorang penggunan

ng sangat besar
daritaruhannya. Jika kita g AFAFA yang terdapat

Jackpotkake

kmerahpenuh ngdapatmenggan

tikanitemyanglainnyakecualis AFAFA ini

taruhan 1| 9m, 13,5M,

memiliki  beberapa

yang ditaruh ﬂ,(\ A ﬂﬁ, ant Keellakane M apatkar yang tidakbegitu
Q:_/// KEDJAJAAN

mendapatkan  sesuai  keinginan.  Perputaran permainan ini  dilakukan
dalambeberapa kali. Bisa dilakukan menggunakan Spin manual, bisa spin x10, dan

bisaspin x100.
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Mendap AlHiggsDomino

/f‘\

MW@W

45 @@@ wmeé’e

JumlahJackpot Kok ' erahFAFAFA4SB
MendapatkanJackpotinidalampermainanslottentusangatdiinginkanolehsem
uapenggunapermainanHiggsDominoini.KarenadenganJackpotinimemberikan
kemenangan  yang  sangat besar  kepada  penggunanya.  Seperti
yangdidapatkanolehllhamsebagaipenggunapermainanHiggsDominoinimendapatka

nJackpotkakek merahdengantaruhanyangbesaryaitu 18m.
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Seperti yang dia ungkapkan dalam wawancara, “lya pernah dapat
chipmeledak 45B di FAFAFA. Main di Maxbet dapat kakek merah penuh”
(sumber:wawancara pada Selasa / 9 Mei 2023). Kemenangan yang besar ini
menjadi halyang tidak terlupakan oleh Ilham. Hal ini lantaran chip sebanyak 45B
dapat dijual.Jika harga chip 1B dijual dengan harga Rp50.000, maka 45B

dikalikan

denganRp50,000seb )ﬁmmsmsmm entunyaakanbisamencuk
upikeinginardari b e Valed 24 |

Sama hal nya dengz a : oleh | Agung Saputra

mendapatkanJackpot di da ] g gpus. Permainan King Of
Olympus injterdapat seor ' ya. Aktor tersebut
sering

disebutsebadal KingofOlympusin

isetiap pemain} Nnisge i kallan ini biasanya

yangsering Kalug ialah 0--Sep h untuk perkalian
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gsDomino

trasangatbesarkare
nadiamenda

yangdiaungK 2Mdululiatperput

aranslot.Wa atter.Di dalam

scatter kel Mahkota Merah

8i2023).Kemenan

90B.  Chip

ialahdengan menjualnya kepada agen“konter ataupun dijual secara online. Jika

kitasamakan harga jual 1B itu Rp50.000, maka 90B dikalikan dengan Rp50.000
sudahmendapatkanuangsebanyak Rp4.500.000.
KemenanganmendapatkanJackpotdiKingofOlympusdirasakanjugaolehMuh
ammad Daffa. Jumlah chip yang dia dapatkan bermain di King
Olympussebanyak15B,halinidisampaikandalamwawancarayangdilakukan “Pernah

sayajackpotdiZeusdapatscatterisinyabanyakkarenaadaX250keluar,maindibet
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5M. tembus ke 15B. lumayankan kalau dijual, Cuma duduk-duduk nyantai
dapatuang”(sumber:wawancarapadaRabu/10Mei2023).Chip15Byangdidapatkano
leh Daffa ini sangat lumayan, karena jika dijual maka 15B dikalikan
denganRp50.000sudahmendapatkan uangsebanyak Rp750.000.

Disetiap permainan yang ada di Higgs Domino ini memiliki ciri

khasnyamasing-masing. Tidak kalah jauh, kemenangan jackpot juga didaptkan

A
olen —{NIVERSITAS ANDA[As
FajarKurniaPutra.PerMIahSDrigons.Permainan

5 Dragons | Higgs Domino ing an permainary dari King of

Olympus.Ke nglapatkansemini

malnyaialah : itemlainsebanyak5

buah a

ll Selamat vivo 1920
v ‘)
i| [N DilPandal
Mendapatkan 14.74

Gambar3.4
Jackpotdi5DragonsHiggsdominodengan2simbolkepalanagadanX30

“Daripengalamansayapernahdapat10BdariFIVEGRAGON.Adadapat
2kepalanagahijauyangkenaituikanditambahX30dibet2M ” (sumberwawancara

pada Rabuu / 10 Mei 2023). Dari keterangan yang disampakan oleh
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siFajarbahwadiamendapatkanJackpotdi5SDragonssebanyak10B.Perbedaan
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antara fajar dengan yang lainnya adalah fajar bermain di 5 dragon dengan
taruhanbetkecilyaituzMsedangkanyanglainbermaindiMaxbetatautaruhantertinggi.

Bermain dengan modal kecil sudah bisa mendapatkan kemenangan
yangbesar. Keuntungan lain yang didapatkan oleh Fajar ini tidak hanya chip
sebanyak10B saja. Melainkan modal saldo chip untuk bermain di 5 Dragon ini

tidak terlalubanyak habis. Sehingga masih menyisakan sejumlah chip untuk

disimpan. Dariju keuntungan
sebesaerSOO.'OOO.

Caramenjualchiptersebut g i apemaindihafuskanmempuny
ai chip lebih{dari 500m. terglae LINeRJ gjumlah {chipnamun perlu
membeli VIP. Untuk VISEEoK 5 2B, VIPtingkat 2
dalam mengirim sebanyak 10 IP tingkat 3 dapat
mengirim50B.Pemainhanyaperlunomora IDoranglainuntukmengirimchip.Ji

katelahmenggpal %h ikarenasetiaphar

iakan diperbg

Lingkuhgaimgiipa SatAITSAL O fKTOTENeS opgsEdPangindividumelakuka
\\ Vv ( » abd=s
=

n suatu tindakan. Tindakan iW—didasari pada orang-orang sekitar
yangmemilikiketerkaitansatusamalain. Keterkaitaninibisadidapatkandariorganisasi,
kelompok pemuda, teman tongkrongan, teman sekolah bahkan bisa dari
keluarga.Pengaruhdarilingkunganbisamemberikandampakpositifdandampaknegati
f.

Lingkungan yang mendukung permainan Higgs Domino ini tentu

akanmemberikan dampak positif bagi para pemainnya. Kenapa tidak, karena
50



denganlingkunganyangmendukungparapemaininidapatmemainkanpermainanHigg

S
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Dominodengansantaisehinggadapatmenghilangkanstresataupuntekananpikirandari
pekerjaan sehari-harimereka.

Permainan Higgs Domino ini berbeda dengan permainan online
lainnyasepertiMobileLegenddanPUBGdimanaHiggsDominoiniyangmenjadikemeri
ahannyaialahketikamodenmendapatkanscatterdanjugaketikamendapatkanJackpot.
kemeriahaninitentuakanmembuatsorakceriaparapemainnya karena setiap

N' I%R&ms AN%E'A%" menebaknya apakah nanti

u tidak. Seperti yang diungkapkan

perputaran

ada

“Ya ) ] 1 bisa in semua ceria. Tidak
selalumain Mobile sa kirim-kirim ke teman
yanglainbuatmainjugak , S 10 uatsekedarmain-

main”

"sa oeRmgapar kit pabdphi  bahwa teman-

N\ \\ .
temanFajarm (\}01 AGENEM ., -g}‘. I A matandalamberm
ainHiggsDomifaitii Hamoi sgarTalanDaifa erikanpendapatanyang

hampirmirip.lamengatakan:
“Palingdi warungtempattongkrongansama teman-
teman,kadangdiwarungsebelah bareng abang-abang dekat rumah”
(sumber:wawancarapadaRabu/10Mei2023).
Selaindaripengaruhteman-
temansebayaataupunorangdisekitar.Pengaruhlainnyadarifaktorlingkunganialahada

nyafasilitasbagiparapemain
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untuk memainkan permainan Higgs Domino ini dengan santai. Fasilitas
tersebutdapatsekiranyaberupatempatbermainataulokasibermain,disertaidenganban
gkudan meja. Tak luput juga dengan kedai atau warung untuk membeli
kebutuhankonsumsiselamabermain.

“Kalo nggak dirumah ya di warung sini. Soalnya tempat duduk-

duduknyantaisamateman”.

(sumber:waw; Wwﬁﬁﬁ@mﬁms
Pendapat diam4u informan yaitu

Ilham.Dia menyatakan bahwa di

iggs Domino| di warung dekat

rumahbersamatemandia. W ermairjdengan santai.

|

Gambar3.5
SalahsatuinformandilokasidiwarungtempatbiasabermainHiggsDomino
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Sepertiyangkitalihatsehari-
haribahwakedaiatauwarungtidaksemuanyamemiliki tempat duduk dan meja agar
bisa nyantai. Warung tempat bermain parapemain Higgs Domino ini bisa
dipastikan memliki tempat duduk dan meja yangpanjang. Selain itu, kelengkapan
barang jualan di warung juga bisa

menentukankenikmatanparapemainsepertilengkapnyaairminumyangdijual kue-

kue,bahkan hingga bef 1erR33ﬁAﬁrANB<AILAT k_menutup kemungkinan

bahwaada beberapa I sekian banyak warun enyediakan WIFI untuk

kebutuhan gipemilik warung, ebut dapat diakses oleh para

pembeli la WIRI| tentunya akan

memperlancar

=
="
=

inganinternetWIFI
yangsangatkencang.

Faktd arl lokasi mereka

bisaberkump & bersama. Para
pemainHigg

Melainkan

yaituBapakZul, menyatakan:
“Tahu. Game yang sering dimainin sama anak-anak disini. Kalau
naikchipberteriak-teriakkaget”.
(sumber:wawancarapadaSabtu/20Mei2023).
Dari pernyataan diatas dapat kita pahami bahwa tempat warung Bapak

ZulinimenjadilokasibagimerekapemainHiggsDomino.Bahkan,daripemilikwarungs
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endirimendukungmerekabermainHiggsDominoiniwalaupunpermainaninidikategor

ikankedalamperjudian.Dilanjutkanpernyataannya:
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“Tidak masalah. Selagi mereka tidak ikut-ikutan tauran, balapan
motor,narkoba. Mending main game itu aja. Santai-santai dapat uang
mereka”. (sumber:wawancara pada Sabtu / 20Mei 2023).

Mendukungnya pemilik warung dalam bermain Higgs Domino ini

karenabanyaknya para pelajar tingkat SMA yang sering melakukan tawuran,

balapan liar,bahkansampaiikut-
ikutannarkoha.Deng (ﬁwwgksms#‘mﬂmrg asilkan _uang daripada
membahayakan nyawa sendirl yang tiada

artinya.Tida Dominoinidiwaru
ngtersebutm
keuntungank jadi laku di beli.

Terdapat faktor dari lingk ialah| tempat jual beli

chipHiggs [ Kemudahan bagi

pemainnyayal iKa ¥ / sedekahan harian
sebanyak 2 -. gan adanya spin
gratis harian n kepada pemain.
Tidak cukup
itu,HiggsDominojugamemberikansp sVIP,yangmanapemaintelahmeningkat

kanakunnyaketingkat VIP.
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Record
02/09/2024 08:55 Send @ B To 492536535
01/09/2024 1710 Send @ 200M To 540353816

01/09/2024 7710 Send @ 300M To 286024056

01/09/2024 17:09 Send @ 300M To 179559659

01/09/2024 17:09 Send @ 300M To 2408831
01/09/2024 16:16 Send @ 100M To 177065771

01/09/2024 1553 Send @ 100M To 540353816

Disaat ' pemain sudah mengar idh§ gratisan | $etiap hari dan

memilikimo anyak dari para

pemain
tidakadameriE ke IOy Msap (P Ces X ,/ milikitidakadasa

memiliki akun
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<ali

Scatt ikanchipartinya
tidak semua|scatter itu ba \C A dengah modalputar 2M
tadi bisa bisa| | mencapai 2B.
Chipyangtidaknaikatautelahhabisininje g i inkembalikarenah

asratataunafs

akembaliialahdengan

pulsa yang g8 ' =, Algi#pulsa kartu HP,
V) Zme |

danbisajugameld @l piSEertiDa

LN T . ".:@'.‘
chip puluhan B hanya untuk bermain. Membeli chip menjadi salah
satukemudahanolehpemainkarenadenganmembelichippemaintidakharusmenunggu
satu  hari  kedepan untuk mendapatkan kembali sedekah harian.
Parapemainrelamenghabiskanuangnyauntukmembelichipagarbisabermain
denganharapan bisa mendapatkan Jackpot. Membeli chip ini tidak memandang
usia, tidakada
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persyaratankhususagarbisamembeli.Untukjualbelichiphanyadiwajibkan
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memiliki akun dengan terbukanya level 5. Dari keempat informan
melakukanpembelian chip ke konter pulsa yang dimana ini menjadi faktor
pendukung darilingkungan.Yangmana halini benarkanolehpemilik
warung,menyatakan:
“Disini setiap hari mereka main. Ada yang naik ada yang rungkad.
Habischipada juga yang beli lagi kekonter”.

(sumber:wawancarapadaSabtu/20Mei2023).

Me bglichipc mﬁﬂaskANDﬁmg atuntuktetapbermain

kembali. Pernyataan disampaikan oleh pemi Brung bersambungdengan

pernyataan | yang

konter | |pulsa.  Pemilik
konterpulsamenyatakan:

“Sering, mereka Rp50.000. 800m
Rp43. 010.000".

(sum

Chip\y  NDervariasi—ter ergfla ada uang si
pemain.Deng ‘ & = a iy bagi si pemain
sangatmemudg[ia t_//,. ; Jirerasig > \ Japatkankemenanga
natauJackpot.
3.1.3  TontonanMediaSosial

Media sosial ialah sebuah aplikasi yang sering kita gunakan sehari-
hariuntuk menunjang kegiatan kita. Media sosial dapat berupa WhatsApp,
Youtube,Instagram, TikTok, dll. Adanya media sosial dalam kehidupan kita tentu

memilikibanyakmanfaatnya.Kitabisamendapatkaninformasijauhlebihmudahterkait
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suatu subjek atau objek yang kita pahami. Bahkan dengan media sosial kita
bisabertemutatap mungkawalaupun tidak secaralangsung.
Walaupundemikian,penggunaanmediasosialtidakselaludigunakanuntukhal-
hal yang positif. Media sosial juga terdapat banyak negatifnya diantaranya
kitakehilanganwaktuhanyamelihatmediasosialataubuang-buangwaktu,melihathal-

hal konyol yang sebenarnya tidak ada manfaatnya, terdapatnya pornografi,

bahkanmaraknyajudi rU|mVER3|TAS ANDALAS
Judi pnline d MUkan. ﬁsetiap postingan

TotoAgungl123,

dilnstagram,[Youtube,danTikTokg It

Gacor888, Bosku138, dll. jadihal yang lumrah
bagi para kgnten kreator 2 untukmempromosikan
judi online| sehingga si Ketintunganjugadari

kerjasama tersebut.

dari media sOgial seniNOETRENgE / &ndapatkansebuah
informasi  yanef, Ingi ~dical | stsBiiakal " 160 Qﬁl dan koneksi

KEDJAJAAN '\\"f)"
internetmerekasud o f’”-'-_?*\?;‘::'?’n W sekarangsangatbanyak
=S

danbervariasi.Mulaidarivideobola,memasak,keajaibandunia,bahkansampaikejudio
nlinepun ada.
Ketertarikan dalam menonton merupakan target utama dari para

kontenkreator. Disetiap video yang mereka posting membuat sebagian orang

menjadipenasaranterkait halyangbelum pernah diketahui.
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Dalamsetiapvideoparakontenkreatorinimemperlihatkanmerekamendapatka

R

n kemenangan yang sangat besar. Kemenangan didalam video tersebutnantinya
akan dikasih secara cuma-cuma kepada penonton mereka dalam
artianadanyagiveaway.Untukmendapatkanhadiahiniparapenontonnyaakanberlomb

a-lombauntuk mendapatkannya.
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€ ji singker

Terbaru dari Misi JJ Singker

‘CRAND!
125,000,000,000

< MISI MENCARI FULU KEPALA BOTAK
W/ GRAND

, we. MEPTARLSY
A F)
y J q‘%‘e .‘“}4

g(live)

kreatorinijuga

melakukantayaQsan o ( , / ini menarik

perhatian pardPeGHLe : ehandiAaQ} ', kan Jackpot. Para
B NG .

penonton ini tidakad aSan-armurpadi-mereka,—= mereka memiliki akses

ke internet makamerekadapat melihat video tersebut.

Tidak cukup sebatas menampilkan video secara live, para konten
kreatorjuga menerima jual beli chip kepada penonton mereka. Bahkan harga yang
dijualkepada penonton mereka bisa dibilang sedikit lebih murah daripada harga di
tokoonline. Tontonansepertiinisecaratidaklangsungmembuatparapenonton

menjadipenasarandan ingin menginstalaplikasi Higgs Dominotersebut.
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3.2 InOrderToMotive(MotifAkibat)
Inordertomotive(motifakibat),yaitusuatutindakanataumotivasiyangtumbuh

dan timbul karena melihat adanya nilai-nilai tertentu terhadap

tindakanseseoranguntuk jangkauan masayangakandatang(Craib,1986:134).

3.21  MemenuhiKeinginan

Keinginan adalah rasa ingin mempunyai sesuatu baik itu benda atau

jasa.KeingirJaujﬂb_e zljﬁawﬁﬁqw&ﬂmmtdﬁ§1 mgu.daslr dari keinginan
dankebutuhan|lialah lgimama ketika keinginan TAt~tedpenuhi

berdampaksignifikandalamkehidyg

ia tidak terlalu

ketikakondisidima
nakitabenar-
benarmembutuhkansuatub G feras ifikanataubermanfaat
dalam kehidupan.

3.2.1.1 MembeliHPBaru

HP

F-hari.Dizaman
sekarang
sudahtermasukzaima Rayikitasangatmembe
rikan banyak~_Aldnjgall 488 _*7‘- gaclak k@n¥_-panggilan  telepon
kumentasikankegiatan lapangan dengan kameraHP.
“saya mau ganti HP baru yang sebelumnya ram 4giga sekarang yang
ram8gigasama penyimpanan HPyang lebih besar”™
(Sumber:wawancarapadaSelasa/9Mei2023).
Kegunaan HP bagi pelajar sekarang ini ialah proses belajar mengajar

yangmembutuhkankoneksiinternetdanjugatentunyaHP,takluputterkadangmereka
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juga membutuhkan laptop untuk belajar. Proses belajar ini diistilahkan
denganbelajardaring.Belajardaringsendirimerupakanpembelajaranyangdilakukanol
ehpelajardanguru dengantatap muka secaratidaklangsung.

Spesifikasi dari HP dapat mempengaruhi proses belajar mengajar.
Dalamhal ini, HP membutuhkan kondisi yang prima. Maksudnya ialah HP yang

tidakketinggalanzaman.HPyangmemilikiram2GBdizamansekarangdapatdikatakan

sudahkurangmemumy Ulwmpmsgmms .
hari.HPseka anginisuWMwbgulan-kaunggulan, baik

dalam proses memuathalamanhing@aSoNEs gkan jaringan internet 5G.

Spesifikasi HP yai berangkaragam merek
danharga. Semakin tinggi i A Spe I yang dihadirkan di
HPtersebut juga sangat me ' / , entang harga di 1

Jutaanakan mpanan. Jika di 2

Jutaan HPim 1 /pényimpanan bisa
| sangat jauh lagi
spesifikasinya, Bafikep/ddatCa aINOARN saja. Pada dapur

yaituProcessor

Bermain Higgs Domino yang mendapatkan kemenangan yang besar
tentumenjadidambaansetiappemain.Dengankemenanganyangdidapatkanmakapelaj
ar tersebut dapat membeli HP baru dengan uang yang dia dapatkan

melaluimenjualchipyangdia dapatkan.
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3.2.1.2 MembeliBajudanCelanaBaru

Baju dan celana termasuk kebutuhan primer yang menjadi prioritas
dalamkehidupansehari-
hari.Pakaianyanglayakdapatmenutupitubuhdenganbaik.Styleatau gaya tampilan
seseorang dipengaruhi dari bagaimana mereka menggunakanpakaian. Terlebih

kepada anak remaja yang baru memahami barang-barang terkaitfashionzaman

/’_\
sekarang. ' UNIVERSITAS ANDALAS —
Tidak sedikitm%mbel baju dan celana

baruapalagi jmenyesuaikan dengad . Pakaian yang baru

dapatmempgngaruhi juga b u percdya diri di depan

banyakorang akarakterdariseseo
rangtersebut

Berp kan atura positif

kepadapengging EN ju e laly kepada pakaian

=

dibelimemilikikualitasyangberbeda-

bedajuga. Adayangdibuatdaribahankatun,kulit,benang biasa, dll. Tidak hanya pada
bahan pakaian saja, pembeli tentunya akanmenentukan ukuran pakaian yang akan
dibeli. Pakaian yang dijual di pasaran punmemiliki harga yang berbeda -beda.
Setiap produk pakaian memiliki harga yangberbeda serta setiap toko memiliki

harga yang berbeda pula untuk satu produkpakaian.
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“uangyangdidapatkannanti rencananyauntukmembeli
sepatubaru,bajubaru, ataupun celana baru. Anggap aja dapat Rp500.000.
semua uang itutidak akan dihabiskan untuk beli baju celana. Tapi, tetap
disisihkan kaloada apa-apa saya ada uang. Kayak ban motor bocor atau
paket internethabis”.

(sumber:wawancarapadaSelasa/9Mei2023).

Dari _wawa alrJaNIWERsrPA@tANlBAEAlg bahwa, kemenangan
bermainHigg sDominmﬁijualyemgmanamenghasiI

kan  uang Uang

kebutuhan  untuk
memenuhipgkaianbajudancg ihabiskanlangsung
untukmembelibaju dan ce

Menyisi ngnperludilakukan.

Jika keuang ajan barutentu itu

merugikan kyta
kehidupan. "e “hin ;. " epadakebutuhan

kuota ' untuk  sekolah

Membuka usaha menjadi solusi bagi mereka yang ingin
menambahkanpenghasilan. Usaha tidak hanya sebatas apa yang dijual dengan
harga tertentunamun membuka usaha juga membutuhkan proses yang panjang.
Didasari

ataskeinginanyangkuatuntukmembukausahamakausahatersebutakantetapberlanjut.
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“Pengenbukausahakecil-
kecilanjugauntukjualbelichipini.Setidaknyasayapunyauangsedikituntukmelak
ukantransaksijualbelinantinya.Untuk sekarang ditabung-tabung dulu. Saya
main sedekahan aja dulu”(sumber:wawancara pada Rabu / 10 Mei2023).
DiawalisebagaihanyaseorangpemainHiggsDominoyangseringmendapatkan
kalah menang. Setiap hari bermain Higgs Domino bersama teman-teman yang jika

kalah beli ckip lagi Ilj’ﬁmﬂeﬁm‘s (AEN“BAILR% in, Fajarsudah berfikiran

untuk memfuka usaha-terkait chip Higgs Domino ini=Jika dilihatdari harga beli

chip di kontgr ialah Rp50.000 — 2088 : gelihat adanyakeuntungan yang
didapatkan. [Keuntungan teg +Rp10.000. hal ini
karena, jika Rp50L000,kalau dijual

kembali  hisa  sebesar transaksi  jual  beli

yangdapatme

Terlg ahkemenangan

maka disitu ' sebutberasal dari

Menjualchipsecaraonlinetidakharusmenggunakanwebsitukhusus.Cukupden
ganmelaluimediasosialsaja.Sepertidilnstagram,mempostinginformasi terkait jual
beli chip. Kehadiran media sosial sangat membantu

untukmerekayangsedangmembukausaha.Dengandemikian,usahajualbeliyang
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dilakukanolehilhamsudahdipermudah,tinggalkonsistensidalammembukausaha.

Membukausahakecil-
kecilaninitentuakanmemberikansedikitbanyaknyakeuntunganyangdidapatkan.Perl
udiperhatikanjikamembukausahakecil-

kecilaninikitaharusmengetahuitargetatausasaranpembelikita. Bisadimulaidarilingku

ngan  seki ij‘NIVE"Rs"TAsaANBAL}ﬁ ataupun  tetangga.
Konsistensi dalahkurmgmaidengantargetdilingkungans

ekitarkita teptu akan memberikag pOSiti a|yang dilakukan.

=]

Salahsatunyaialahmemperk il : : mbelidarilingkung

SetiappemainHiggsDominotelah 3 dalambermainper

mainan ini.\K8 gfrat ingin untuk

terusbermai n untuk bermain

judionline t . lah. Disisi lain,
KEDJAJAAN

kemenangany UM f 3]/ yang didapatkan.

Paling tidak hanyabeberapakali ke
Kemenanganyangdidapatkanpunjugatidakdapatditentukanjumlahnya. Ada
yang bermain di Maxbet namun cuma mendapatkan 1B saja, ada yang
maintaruhankecilbisadapatpuluhanB.Setiappemain
hanyamengandalkankehokianmereka selama bermain. Tak luput setelah
mendapatkan kemenangan, uang yangdihasilkantersebut malahdipakaikembali

untuk bermainjudi online.
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“Uang yang didapatkan nanti rencananya untuk membeli sepatu baru
ataupunbajusamacelanabaru.AnggapsajadapatRp500.000,semuauangituti
dak akan dihabiskan untuk beli baju celana. Tapi, tetap disisihkan
kaloadaapa-

apasayaadauang. Kayakbanmotorbocorataubelipaketinternetnantinya”

(sumber:wawancarapadaSelasa/9Mei2023)

Pernyataan Iﬁﬁlmmis ANDAmS ang__disampaikan oleh
Agungsebaggi salahmma mengutarakan bahwa

kemenanganyang dia dapatkan

baju dan celana namun tidak
semua uangnyaakan dihahy a akan| disimpan untuk
keperluan hari-
harikedepanataukeperluanyangbersi i motorbocoratauk

ebutuhandengan paketinternet.

ajadulu”

(sumber:wawancarapadaRabu/10Mei2023).

DapatkitapahamibahwauangyangdidapatkandaribermainHiggsDomino ini
tidak semerta-merta  dihabiskan untuk hal yang lain. Melainkan
uangtersebutdisimpandenganmaksuddantujuankeperluanuangdihari-

harikedepannya. Apakah nantinya akan menjadi uang saku tambahan ataupun
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menjadikeperluan uangmendadak
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BAB
IVPENUT
UP
4.1 Kesimpulan
PenelitianinimemilikitujuanyaituUntukmengetahuiapamotifpenggunaan
aplikasi judi online Higgs Domino bagi kalangan remaja di KelurahanPagambiran

Ampalu nan XX Kota Padang dan Untuk mengetahui because motifdan inorder

Lﬂ‘ﬁNER@'Mﬁ ANBALA%] L0e iggs  Domino.
Berdasarkan hasilpeneﬁﬁaﬁﬁ&WManbahwa adanyamotifdari

remajamenggunakanaplikasi jud iQuiilie ino.Motif tersebut ialah:

motif  dari_pe

m}

1. B

Lingkunganse

D0IMNINo.

Tontonanmediasosial.

2.
- \WZemg Paruds .‘
A < ‘
- ABT: U '.lﬂﬂl@i@‘M
N
- S wl-r@*‘?‘(ﬁ"ﬁ l i, SA
4.2 Saran { 3,&’\

SehubungdenganpenelitianyangdilakukantelahselesaidilakukandiKeluraha
n Pagambiran Ampalu Nan XX. Penulis ingin memberikan saran
ataupunrekomendasi yang bermanfaat terhadap remaja sekolah yang bermain judi

online.Berikutialah saranatau rekomendasi penulisuntuk remajasekolah:
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. Berhenti  bermain  judi online karena

kemenanaganyang

didapatkantidaksebandingdengan uangyangtelah dihabiskan.

. Manfaatkanmediasosialdengansebijaknya,tontonlahvideoyangsekirany

abisamemberikanvalueataumanfaatdalamkehidupansehari-hari.

. Fokusbelajardanteruskembangkankeahlianbisadenganaktifdalam

|

TNIVERSITAS ANDALAS
oo

ang-

hiburan.Waktu
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Lampiran3
PEDOMANWAWANCARA
1. PedomanWawancaralnformanPelaku
a. BecauseMotive(motifsebab)

ApayangandaketahuitentangHiggsDomino?
Siapayangmemberikan andainformasitentangHiggsDomino?
KenapaandamemilihbermainHiggsDomino?
KapanandaseringbermainHiggsDomino?
ApakelebihanataukeunggulandariHiggsDomino?
MenurMbermainHiggsDo
— e I IVERSTTAS ANDATAS
DimanakahandaseringbermainHiggsDomino? |
o~

«‘\\

o g > w dhF

8l Apasajakeuntungas da rlbermam HiggsDo
mino?

b. IhOrderToMd

1l | Apakahanda@@nah

2l ' DimanaandamembeliGMAIBEEP0
3l  Mengapaandamembeli ¢

M, fing?
pk trang-yang 1 lichip?
rBRekabsLmberaNtyangandaguaetg y. )v embelichiphigg

KEDJAJAAN

"™ ll, ,-"”nl.

‘..,-'1 endapatkank
%: apatkanke

menanganata ‘(‘/I(-\

8. JlkaandakalahbermalnH|ggsDomlno,apakahyangandadapa
tkan?

9. JikaandamenangbermainHiggsDomino,Bagaimanacaraandamen
jual keuntungan dari bermain Higss Domino anda
menjadiuang?

10. Apayangakanandalalukandenganuang
yangtelahandadapatkan?



2. PedomanWawancaralnformanPengamat

1.
2.

ApakahandamengetahuiaplikasiHiggsDomino?
ApakahandaseringmelihatpelajarsekolahbermainHiggsDo
mino?
DimanakahpelajarsekolahseringnongkrongbermainHiggsDo
mino?

Dimanakahmerekamembelichipdomino?
Bagaimanatanggapanandatentangpelajarsekolahbermainapl
ikasijudi Higss Domino?

Kapanmerekaseringbermainhiggsdomino?

e e R S
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Lampiran4

TRANSKRIPWAWANCARA
MOTIF JUDI ONLINE GAME HIGGS

DOMINODIKALANGANREMAJADIKELURAHANPAGA

MBIRANAMPALUNANXXKOTAPADANG

IdentitasInforman:

Hari/Tanggal

:Selasa/9Mei2023Te

mpatWawancara: Warung

Nama :Ilham

Umur

Statu

Peda
A. B
1

//:rmm
s NIVERRHARANDALAS
e Vudled ot

. aS g : ~§.\‘
Setiapharimaint “‘(’-()&

5.

tknuang.

gsDomino?Ada

Apakelebihanatau keunggulan dari
HiggsDomino?Kelebihannyasetiapharikitamendapatkansedekah?2
msamaspingratis, kadang dapat 1m, 2m, dan 5m. terus untuk
membeli chiplebihgampang karenabisa lewat pulsa sama
DANAdan GOPAY.

Menurutanda, mengapaparapelajarsekolahbermainHiggsDo

mino?



Hiburan aja. Karena dibandingkan main Mobile Legend
bikinstresskalahterusmainrank.Apalagitemanyanggakpahamyang
namanyaposisi.

7. DimanakahandaseringbermainHiggsDomino?
Kalonggakdirumahyadiwarungsini.Soalnyatempatduduk-
duduknyantai sama teman.

8. ApasajakeuntunganyangandaperolehdaribermainHiggsDo

mino?

Keuntunganpasbongkarchipyangdidapatkan.Hargabongkarchip

B.

phiggsdomino.

tdumaungap

ain lagi. Apalegi orang

?

@hbelichipbuat

Rp60.000.

6. Darimanakahsumberuangyangandagunakanuntukmembelichiphigg
sdomino?

Uangjajan.Tapiuangnyadisimpan-

simpan,nggakhabiswaktusekolahaja.



. Setelahandamembelichiptersebut,apakahandamendapatkanke
menanganatau kerugian?

lya pernah dapat chip meledak 45B di FAFAFA. Main di
Maxbetdapatkakekmerahpenuh.Kalaurugiyaudahlahberartiputara
nslotmemang sedang gakbagus.

. JikaandakalahbermainHiggsDomino,apakahyangandadapa

tkan?

Nggakada.

. JikaandamenangbermainHiggsDomino,Bagaimanacaraandamen
jual keuntungan dari bermain Higss Domino anda

menjadiuang-

,CararyﬂNMER]SJJ:AESaMAiSir. Isitukita
bisamengirimchipkitadariakunkitakeakunorangkomnterpulsajadijual

beli disana.

pram4gigasekarang

I
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MBIRANAMPALUNANXXKOTAPADANG

Identitasinforman:

Hari/Tanggal

:Selasa/9Mei2023Te
mpatWawancar: Warung
Nama :AgungSaputra
Umur :17Tahun
Status :PelajarSMA

e o R

PeddmanWa NM'NSIME‘RSIIIIAMNDALAS [—
A. Becausenm

Apayangandaketa
Gameslot,po

Siapayang iggsDomino?Te

ada jackpotsaat

mi,poker,adaju

,,,,,, AATTOIEO IEK R 10-11
§ i I.l“""\\‘?f(,---
Domino?KeIe| akltabrsa kirim chip ke akun kita satu

lagi
atauuntukdijual.Kalauchipkitanaikdi60Omberartikitabisakirimch
ip100mkeakunkitasatulagibuatcadangan.Kalo700mbisakirim
200m. ibaratnya kita harus ada saldo 500m di dalam, tapiitu
tidakbisa dikirim.

Menurutanda, mengapaparapelajarsekolahbermainHiggsDo

mino?



Karenagameinilagihangat-hangatnya.Sedangasik-
asiknyauntukdimainkan.

7. DimanakahandaseringbermainHiggsDomino?
Diwarung.Soalnyakalodirumahnantidisuruhorangtuajadigaasikmai
n.

8. ApasajakeuntunganyangandaperolehdaribermainHiggsDo
mino?
Kalauchipnaikbisadijualjadiuang.Lumayan.

B.  Inordertomotive(motifakibat)

1. ApakahandapernahmembelichipHiggsDomino?

Pernem/PalianggfaTWhemat uang.
: Dlmenm TA&pAU{DA{[A@
Dikonrterpulsa,kadanglewatpulsa.Kadangnggakdibelijuga,ada

h dari500m.

aik-naik.
)dmino?
Saatnyantai

pelichip?

. Berapabanyakuang

gt

= s

1
Pernah menang~Maline

=

gus, awalnya main di 2m dulu
liatperputaranslot.Waktuitulagibagus,jadidinaikkankeMaxbet2
Om dapat scatter. Di dalam scatter keluar petir zeus
X500ditambah ada juga Mahkota Merah yang pecah. Dapat
skitar90B.



8. JikaandakalahbermainHiggsDomino,apakahyangandadapa
tkan?
Nggakadadapatapa-
apa.PalingdapatvoucherRPkalocukupjumlahnyadapat
ditukarkandengan chip.

9. JikaandamenangbermainHiggsDomino,Bagaimanacaraandamen
jual keuntungan dari bermain Higss Domino anda
menjadiuang?
Kita bisa kirim chip ke agen konter. Caranya masukin 1D
orangkonterterussesuaikandengannamaakunnya,tinggalkirimaja.

10. Apayangakanandalalukandenganuang
yangtelahand

ncananya  untukmembeli

[Anggap ajadapatRp500.
000, ua uang itu tidak akan dihabtskan untuk beli bajucelana.
Tapi, tetap disisih a-apa saya ada uang.Kayakban
motor bocora ntinya.
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DOMINODIKALANGANREMAJADIKELURAHANPAGA
MBIRANAMPALUNANXXKOTAPADANG

. ldentitasInforman:

Hari/Tanggal

‘Rabu/10Mei2023Te
mpatWawancara: Warung
Nama :FajarKurniaPutra
Umur :18Tahun
Status :PelajarSMA

D Tt S
. pedo@a@NhV&RﬂMéAMDAMS

a. Becausemotive(motifsebab)

1. Apayangandaketahuiten
Aplikasigameyang | ‘;‘ ' jhasilkanuang.
2. S:L w Higgs

Dpmino?Tema

pa yang me

dlihatorang

alosendirian kad

Adasedekahan2m,spingratiskadangdapat5m.terusadajugaevent-eventdi
dalam game Higgs Domino nya.

6. Menurut anda, mengapa para pelajar sekolah bermain Higgs
Domino?Yakarenasensasichipmeledakitubisabikinsemuaceria.Tidaksel

alumainMobileLegend waktu ngumpul. Terusbisa kirim-kirim keteman



yang lain buat main juga kalau chip nya habis. Bisa jadi bahan
buatsekedarmain-main.

DimanakahandaseringbermainHiggsDomino?

Biasanya di konter pulsa aja, kalau pakai pulsa langsung
potongannyabesar.Mending kalo pulsa untuk beli paketinternet aja.
Apa saja keuntungan yang anda peroleh dari bermain Higgs
Domino?Keuntungannya bisa dijual, terus dikirim ke akun yang satu

lagi. Kalodijuallumayan untuk tambah-tambah uang saku.

B.Inordertomotive(motifakibat)

1.

ApakahandapernahmembelichipHiggsDomino?

Pernah e et
Djmanaand aﬂM%ERSAIA;gSAND’AMS

pnterpuls atsini

A~
«\\
««

ntukhiburanaja

K

Mengapaandamembeli cg E i
1 A
P

dasaatkapan \
i : 1 )
aktusendirilagifi@a

Berapa banyak ua®g yang membi

!' no?

4
c ip?Nggakdihitungberapu a,m@ngkinada
sekitarkurangdariRp100.00Q

v nielichiphigg
s }} aval .
) aktErel AJAAN

Setelah Nd‘em ] l‘"—_\“ A ans) Role _atkanke
§

Kadang menang kadang rugi. Karena kita tidak bisa menebak

menanganatau kerugl

polayang akan keluar baik di game manapun di Higgs Domino.
Daripengalamansayapernah
dapat10BdariFIVEGRAGON.Adadapat2kepalanaga hijau yang kena
itu ikanditambah X30 di bet 2m.
JikaandakalahbermainHiggsDomino,apakahyangandadapatkan?

Tidakada.Cumahikmahnya.



9.

10.

Jika anda menang bermain Higgs Domino, Bagaimana cara
andamenjual keuntungan dari bermain Higss Domino anda menjadi
uang?Menjual nya bisa ke konter ataupun ke konten creator di
youtubeseperti JJ SINGKER. Dia menerima jual beli chip. Nantinya
uang nyaakandikirimbisamelaluiRekeningBankataupun
keDanadanGopay.

Apa yang akan anda lalukan dengan uang yang telah anda
dapatkan?Pengenbuka usahakecil-kecilan juga untukjualbeli
chipini.Setidaknyasayapunyauangsedikituntukmelakukantransaksijualb
elinantinya. Untuk sekarang ditabung-tabung dulu. Saya main

sedekahanaja dulu.

e AR
UNIVERSITAS ANDALAg
e Gl ot
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I.l1dentitasInforman:

Hari/Tanggal

‘Rabu/10Mei2023Te
mpatWawancara: Warung
Nama :MuhammadDaffa
Umur :18Tahun
Status :PelajarSMA

N S OB
1. PedomaniWawand aMERﬁIJA@AN DALAS

A. Becausemotive(motifsebab)

1} Apayangandaketahys

ETOs 0 Mino?

A 4)

) o)
‘..’h

Ay
Gameslot

2| Siapayangng ‘
Adadarite ene

r' gHigggDomino?

gah.

3| Kenapaandan@milihi g
Karenabisadijualchiprjya ‘ ang
4| Kapananda 'ng_k‘ELma' aMming?

. Engseko dTRa n8ataujam9udahlogin

itte alrEpsgiecbanyak2m,ada

Jugd\Ship ar :;‘_7')&'.35“51 _.‘ll',.- 5m. adaSpeeder
= (W =

untuk mempercepatplta) } e nya. Ada juga gamekartu remi
sama domino buat mikir2. Ada juga game biasa sepertiolahkata.
Ada juga event-event berhadiahsampailB.

6. Menurutanda,mengapaparapelajarsekolahbermainHiggsDo
mino?
Karena game slot ini bisa dibilang bermain tanpa modal.

Kalaujudionlineyangaslipastimainbermodalpakaiuang.KaloHiggs



B. Inorderto

Domino kita ada sedekah harian, kalau naik untung kalo
nggakjuganggaapa-
apa.Modal2mbahkanbisalangsungdapatscatterkayak di FAFAFA,
modal main 2m pasang bet 1,8m langsungdapat scatter isinya
bisa 150m bahkan bisa Jackpot Kakek Merah4,4B.
DimanakahandaseringbermainHiggsDomino?
Palingdiwarungtempattongkrongansamateman-
teman,kadangdiwarung sebelah bareng abang-abang dekat
rumabh.

ApasajakeuntunganyangandaperolehdaribermainHiggsDo

mino?

motive(metifakibat)
1.

Keuntuwmﬁuﬁualehm@dapatuanghanyamai
e, NIVERSITAS ANDALA
oaaoay |

Apakahandapernal
Pernah,kemg

[api kalo kemarin

Beli online

-----

AA0 «i‘}r—.} abiskanuntukmembelichip?
DalamsemingguterakhiradaRp100.000
Darimanakahsumberuangyangandagunakanuntukmembelichi
phiggs domino?
Uangjajanhariankalauberlebih.Diluarbensinmotor,rokok, paketint

ernet.



7. Setelahandamembelichiptersebut,apakahandamendapatkanke
menanganatau kerugian?
Kemenangankerugiantidakbisakitatebak.Pernahsayajackpotdi
Zeus dapat scatter isi nya banyak karena ada X250 keluar,main
di bet 5m. tembus ke 15B. lumayankan kalau dijual,
Cumaduduk-duduknyantai dapat uang.

8. JikaandakalahbermainHiggsDomino,apakahyangandadapa
tkan?

Tidakada.Palingsabaraja.Kalauadauanglebihlagi,belilagi.Semogaj

ackpot.

9. Jikaarm/ameam%s%%mgaimanacaraandamen
- Jual kelU'NllerRﬁ” D%NSn N0 ande
H(/—_\ ,

menjaeitang?

Ada fitur tombol kj EC R C i kita yang

lainbisajuga RR WsEE @R ibeli. Ataujualonlinepu

)an. Manatauada
nyadisimpan-
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l. IdentitasInforman:

Hari/Tanggal
:Sabtu/20Mei2023Te

mpatWawancara: Warung

Nama :Pakzul

Umur :52Tahun

Status /P/emLh.ldAmung_\

——[NIVERSITAS ANDALAG T—

1. PeddmanWafvanearalnformanPengamat—_

1

pa harga nya.
5. Bagaimanatanggapanandatentangpelajarsekolahbermainapl
ikasijudi Higss Domino?

Tidak masalah. Selagi mereka tidak ikut-ikutan tauran,
balapanmotor,narkoba.Mendingmaingameituaja.Santai-
santaidapatuangmereka.

6. Kapanmerekaseringbermainhiggsdomino?



Tiaphari.Kalauhariseninsampaijumatitujampulangsekolahsudahkesi
ni mereka. Kalau harilibur paling pagijam9an.

D SRSy
UNIVERSITAS ANDALAg
e Cadled o
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IdentitasInforman:

Hari/Tanggal
:Sabtu/20Mei2023Te
mpatWawancara: KonterPulsa
Nama ‘Hendra
Umur :36Tahun
Status

1. PeddmanWay. nformanPenga

1.

/,_mu.l.k.KanJ.eLP_u\
UNIVERSITAS ANDALAS

\pakahandamengeta NTRESIRLIBEERO Mino?

a,itugameslot.B d.

\pakahandase{iNGH inHiggsDomino?Seri

\ g
A \
g.mereka bel hdi IRBGEREN 0. 800mRp43.000.

$00mRp25.000. 380m R ( y 000.

Dimanakahpelajarsekolahser gkr®ngbermainHiggsDomino?Di

ana mereka im in-ajé \aidlinn@idiaseherang

@I ﬂf : Y : \
U; ,_L_l_ohli_mlem WeaP )
A
ai e-walledK N7 ™ BA_@
)~
Bagaimanatanggapa angpelajarsekolahbermainaplikasijudi

Higss Domino?

¥ sDOminoataumain

Pendapat saya selagi mereka jauh dari tawuran, jauh dari
narkoba,jauhdariminumanbiritutidakmasalah.Tapijangansampaiterle
namenghabiskanuang hanya untuk mainaja. Perlu hemat.

Kapanmerekaseringbermainhiggsdomino?



Tiap hari mereka main. Tiap hari ada juga yang mau beli, tapi
entahmereka yang anak sekolah entah udah mahasiswa, bisa jadi

juga diaudahkerja.

D SRSy
UNIVERSITAS ANDALAg
e Cadled o
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