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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan untuk menghasilkan ilustrasi
anime beresolusi tinggi pada platform Yodayo Al. Tujuan penelitian ini adalah
mengoptimalkan model Stable Diffusion XL menggunakan metode transfer
learning untuk menghasilkan ilustrasi anime yang lebih detail dan estetis, serta
merancang sistem informasi untuk menjalankan model tersebut. Pendekatan
campuran diterapkan, meliputi pengembangan model machine learning
menggunakan metode transfer learning dan perancangan sistem informasi
menggunakan metode waterfall. Hasil penelitian menunjukkan bahwa optimisasi
model tersebut mampu menghasilkan ilustrasi anime beresolusi tinggi dengan
kualitas visual yang lebih baik, dibuktikan dengan skor LPIPS 0.610 dan FID 35.07
yang lebih rendah dibandingkan model lainnya. Sistem informasi yang dirancang
menggunakan Gradio untuk antarmuka pengguna dan Diffusers untuk backend
berhasil mengintegrasikan model dengan efektif, dengan hasil pengujian
menunjukkan performa yang baik dalam hal fungsionalitas dan Kkinerja.
Implementasi model dan sistem pada platform Yodayo Al menunjukkan respons
positif dengan lebih dari 4,3 juta penggunaan dan 4 ribu likes dalam waktu 5 bulan.
Berdasarkan uraian tersebut, dapat disimpulkan bahwa penerapan metode transfer
learning dan pengembangan sistem informasi yang terintegrasi efektif dalam
mengoptimalkan dan menjalankan model Stable Diffusion XL untuk menghasilkan
ilustrasi anime beresolusi tinggi pada platform Yodayo Al. Temuan ini
berkontribusi pada bidang pengembangan model machine learning dan sistem
informasi untuk generasi ilustrasi anime, memberikan wawasan tentang integrasi

teknologi Al dalam platform layanan generasi gambar.
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