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ABSTRAK

Pada perkembangan zaman saat ini teknologi informasi dan komunikasi semakin
berkembang dan tentunya memberi pengaruh terhadap aspek kebendaan. Benda
disebutkan dalam Pasal 499 KUHPerdata ialah tiap benda atau tiap hak yang dapat
menjadi objek dari hak milik:‘Benda pada saat ini' tidak _hanya yang ada di dunia nyata
namun juga di dunia maya (virtual). Salah satu benda virtual saat ini ialah Virtual
Property. Pada saat sekarang ini virtual property banyak ditemukan dalam dunia game
online, virtual property dalam dunia game online ini berbentuk item yang dirancang
sehingga dapat digunakan selayaknya benda dalam dunia nyata. Namun, saat sekarang
ini pemain game online menjadi salahpaham terhadap kepemilikan virtual property pada
akun para pemain. Dengan begitu mereka beranggapan dapat bebas untuk menjual
belikan barang virtual pada game tersebut yang mengakibatkan kerugian dari pihak
pengembang serta ketakutan oleh' pemain jika terjadi kebocoran data pribadi pemain
game online tersebut. Sampai saat ini masih belum ada aturan yang jelas mengenai
virtual property dan hanya bergantung kepada kebijakan-kebijakan yang disediakan oleh
pengembang. Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana
kepemilikan virtual property pada game online PUBG Mobile dilihat berdasarkan
hukum perdata di Indonesia? (2) Bagaimana perlindungan data pribadi bagi pengguna
aplikasi game online PUBG Mabile terhadap kepemilikan virtual property?. Metode
yang digunakan pada penelitian ini ialah yuridis normatif yang diambil dari data primer
dan sekunder. Selanjutnya dianalisis secara Kualitatif. Berdasarkan hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa belum ;adanya-undang-undang yangrmengatur secara keseluruhan
mengenai virtual property dan belum adanya undang-undang yang jelas mengenai
perlindungan data pribadi dalam sistem elektronik.
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