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BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Dengan dibuatnya Perancangan Aplikasi Geosite Kaldera Toba Berbasis Web  ini 

maka secara garis besar dapat ditarik kesimpulan antara lain. 

1. Perancangan Aplikasi Geosite Kaldera Toba Berbasis Web  berisi informasi 

geografis setiap geosite yang menjadi objek wisata  di sekitaran kaldera toba  

2. Perancangan Aplikasi Geosite Kaldera Toba Berbasis Web  menyediakan 

informasi cerita rakyat mengenai geosite dan penerjemahan bahasa 

Indonesia dan bahasa Inggris. 

3. Metode Scrum yang digunakan pada perancangan aplikasi ini mempercepat 

proses implementasi aplikasi dan menghasilkan aplikasi yang lebih baik 

 

5.2  Saran 

Dari hasil penelitian Perancangan Aplikasi Geosite Kaldera Toba Berbasis Web  

maka disarankan : 

1. Pengembangan aplikasi yang serupa sebagai sarana informasi umum di 

berbagai tempat seperti di Universitas Andalas 

2. Peningkatan pengembangan aplikasi dalam bentuk aplikasi mobile berbasis 

android dan ios, sehingga cakupan aplikasi lebih luas 

3. Penerjemahan lanskap kebahasaan ke dalam bahasa asli di kaldera toba 

 

 

 

 

 

 

 

 


