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ABSTRAK

Masjid Nurul Ikhlas merupakan masjid besar yang terletak di Jalan Pinang Sori
No. 10 RT 02 RW 02 Kelurahan Air Tawar Timur, Kecamatan Padang Utara.
Selama ini proses pengelolaan kegiatan dan keuangan masjid menerapkan Sistem
Informasi Pembukuan & Keuangan Ummat (SIPKU). SIPKU merupakan aplikasi
open access yang dibuat oleh CSR Pegadaian yang awalnya digunakan oleh
Masyarakat Ekonomi Syariah dan dapat dimanfaatkan untuk pencatatan
keuangan masjid secara sederhana. Namun, SIPKU hanya memiliki fitur
pengelolaan keuangan masji_a_’_ dan tidak m_ef_ml_:_liki ﬁt_ur pengelolaan masjid lainnya.
Hal ini menyebabkan p-engelo.laan lain seperti )ce;gfdian, aset , dan pendaftaran
santri masjid masih dilakukan secara manual. Oleh karena itu, dibutuhkan
sebuah sistem informasi yang memiliki seluruh fitur pengelolaan masjid sehingga
kegiatan pengelolaan masjid dapat dilakukan pada satu sistem yang terintegrasi.
Sistem informasi ini dibangun dalam bentuk web application dengan
menggunakan framework Laravel dan basis data MySQL. Aplikasi ini dibangun
berdasarkan metode pengembangan sistem waterfall yang memiliki beberapa
tahapan yaitu analysis, design, pengkodean, dan testing. Hasil dari penelitian ini
berupa sistem informasi yang dapat digunakan pengurus masjid dalam mengelola

seluruh kegiatan dan keuangan masjid.

Kata Kunci : sistem informasi, kegiatan dan keuangan, framework laravel,

metode waterfall

xi



BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masjid adalah tempat ibadah bagi umat Islam, khususnya dalam
melakukan sholat. Masjid juga sering disebut Baitullah (Rumah Allah), yang
fungsi utamanya sebagai tempat sholat, berdo’a, mengaji Al-Qur’an, pengajian
dan ibadah lainnya (Rifa’i, 2016). Selain itu masjid juga berperan sebagai pusat
kegiatan masyarakat dan komunitas muslim, diantaranya kegiatan pembinaan,
pendidikan, pembelajaran;. pembérdayaan umat/ dan kegiatan-perayaan hari besar
(Kristanto, 2018).

Masjid Nurul Ikhlas merupakan masjid besar yang terletak di Jalan
Pinang Sori Induk No. 10 RT 02 RW 02 Kelurahan Air Tawar Timur, Kecamatan
Padang Utara. Masjid ini mulai dibangun pada tanggal 10 november 1996 dan
diresmikan pada tanggal 27 Desember 1997 oleh Drs. Zuen Rais, M.S, yang saat
itu menjabat sebagai wali kota. Masjid ini dibangun karena penduduk kelurahan
tersebut semakin bertambah dan mushala yang tersedia tidak mampu lagi
menampung jamaah untuk beribadah. Sejak tahun 1997 sampai dengan tahun
2021, Masjid Nurul Ikhlas sudah memiliki 10 periode kepengurusan. Sejak
kepengurusan periode ke-9 (2017-2020) status masjid berubah menjadi Masjid
Besar Padang Utara. Masjid Besar adalah kriteria yang diberikan oleh pemerintah
daerah setingkat Camat, atas rekomendasi dari;Kepala KUA- (Kantor Urusan
Agama) Kecamatan, untuk menjadi pusat kegiatan keagamaan di wilayah
kecamatan.

Selain memfasilitasi kegiatan beribadah, Masjid Nurul Ikhlas juga
memiliki kegiatan rutin seperti wirid mingguan yang dilakukan setiap hari Selasa
dan Jumat, Majlis Ta’lim Kaum Ibu setiap hari Sabtu, Wirid Remaja, Pesantren
Kilat di setiap bulan Ramadhan, dan Didikan Subuh setiap hari Minggu. Masjid
juga menerima donasi dan sedekah seperti masjid lain pada umumnya. Hasil
donasi akan digunakan untuk pembangunan masjid, sedangkan sedekah akan
digunakan untuk pembangunan TPA (Tempat Pendidikan Al’Qur’an) dan

membantu anak yatim dan fakir/miskin.



Pada kepengurusan H. Yempita Efendi, pengurus masjid saat ini mencoba
membuat situs web masjid yang berfungsi untuk memberikan informasi masjid
kepada masyarakat. Situs web ini dibuat dengan menggunakan Google Sites,
sebuah aplikasi dari Google untuk pembuatan situs web. Isi dari situs web ini
terdiri dari profil masjid, sejarah masjid, struktur kepengurusan masjid, visi, misi,
dan strategi masjid, daftar donatur bulanan masjid, dan kegiatan-kegiatan yang
dilakukan masjid. Selain itu, pengurus masjid mencoba menerapkan Sistem
Informasi Pembukuan & Keuangan Ummat (SIPKU). SIPKU merupakan aplikasi
open access yang dibuat oleh CSR Pegadaian yang awalnya digunakan oleh
Masyarakat Ekonomi Syar_iah_ dan dapat dimanfaatkan untuk pencatatan keuangan
masjid secara sederhana. Sistem Informasi ini memiliki fitur dashboard total debit
(pemasukkan masjid), total kredit (pengeluaran masjid), dan sisa saldo (sisa uang
masjid) serta pengelolaan debit dan kredit masjid.

Namun, Sistem Informasi ini masih memiliki kekurangan, seperti tidak
memiliki sistem pelaporan keuangan yang detail. Selain itu, SIPKU juga tidak
memiliki fitur untuk mengelola kegiatan masjid. Masjid Nurul Ikhlas masih
melakukan pengelolaan kegiatan secara manual, sehingga beresiko adanya
kegiatan yang memerlukan dana tidak tercatat pada SIPKU.

Untuk mendukung penelitian ini penulis merujuk ke beberapa penelitian
terdahulu, antara lain penelitian Eka Chandra Ramdhani dkk. tahun 2021 yang
berjudul “Sipas (Sistem Informasi Pengelolaan Dana Masjid)”’. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan kualitas manajemen masjid, mengingat teknologi
informasi dapat berpéran penting “dalam menyebarluaskan “informasi, sehingga
informasi mengenai kegiatan masjid, pertanggungjawaban dana masjid dapat diakses
oleh umat.

Selanjutnya penelitian T. Indra Wardana dan Eko Aribowo tahun 2013
yang berjudul “Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi Manajemen
Kegiatan Masjid, Studi Kasus : Masjid Jogokarian Yogyakarta”. Penelitian ini
bertujuan memudahkan kinerja sekretaris dan bendahara dalam proses
pengelolaan pendataan jamaah, donatur arsip, mubaligh dan data keuangan,
menghemat waktu yang dibutuhkan dalam memasukkan data, mengurangi resiko
kesalahan dalam pembuatan laporan, dan pengelolaan kegiatan dapat

dipertanggungjawabkan.



Dari berbagai penelitian tersebut dapat dijelaskan bahwa sistem informasi
masjid dapat meningkatkan kualitas pengelolaan masjid. Kesalahan dalam
memasukkan data kegiatan dan keuangan masjid dapat diminimalisir serta dapat
dipertangungjawabkan. Maka berdasarkan uraian tersebut penulis membuat
penelitian dalam bentuk tugas akhir yang berjudul “PEMBANGUNAN SISTEM
INFORMASI PENGELOLAAN MASJID NURUL IKHLAS KECAMATAN
PADANG UTARA BERBASIS WEB”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan bahwa
permasalahan yang dibah_as pada, penelitian, ini_adalah bagaimana membangun
sistem informasi pada Mas..j'id.Nurul Ikhlas sehinggé seluruh kegiatan pengelolaan
masjid dapat dilakukan pada satu sistem informasi.
1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan ini tidak terlalu luas, maka penelitian dibatasi sebagai
berikut:

1. Sistem hanya dapat diakses oleh pengurus masjid yang sudah terdaftar
pada aplikasi.
2. Sistem Informasi di khususkan untuk dapat digunakan oleh Masjid Nurul

Ikhlas yang terletak di Jalan Pinang Sori No. 10 RT 02 RW 02 Kelurahan

Air Tawar Timur, Kecamatan Padang Utara.

3. Sistem Informasi hanya berfokus pada kegiatan pengelolaan aset,
pengelolaan kegiatan, pengelolaan santri, dan pencatatan keuangan masjid.

4. Pengelolaan aset pada aplikasi hanya sebatas input data aset masjid saja
dan tidak mengelola transaksi aset masjid.

5. Pengelolaan santri pada aplikasi hanya sebatas input data kedalam sistem.

6. Pengujian aplikasi hanya sebatas memeriksa ketersediaan fungsional dan

kesesuaian dengan rancangan sistem yang diusulkan.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Melakukan Analisis terhadap kebutuhan-kebutuhan sistem yang akan
dirancang.

2. Melakukan perancangan dan pembangunan Aplikasi Pengelolaan Masjid
berbasis web.

3. Melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibangun, sehingga aplikasi
betul-betul bisa digunakan dan dimanfaatkan oleh pihak-pihak yang
membutuhkan. 1 L,

4. Melalui Aplikasi ini dapat digunakan pengurus masjid Nurul Ikhlas dalam
mengelola kegiatan dan keuangan masjid.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah agar aplikasi ini
dapat diterapkan di Masjid Nurul Ikhlas sehingga pengelola dan pengurus Masjid
Nurul Ikhlas dapat mengontrol kegiatan dan keuangan masjid serta memantau
pengalokasian dananya untuk kegiatan masjid dapat lebih efektif.
1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan pendahuluan mengenai pelaksanaan penelitian ini
seperti latar belakang, rumusan, masalah; batasan masalah,-tujuan penelitian,
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan dari laporan ini.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi landasan teori dan informasi pendukung serta penunjang
dalam melaksanakan penelitian ini.
BAB IIl METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini menjelaskan tentang objek penelitian, metode pengumpulan data,
metode penelitian serta flowchart penelitian.
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang pemodelan analisis sistem menggunakan tools

seperti, Business Process Model Notation (BPMN), use case diagram, use case



scenario, sequence diagram, perancangan basis data, struktur basis data dan tabel,
class diagram, arsitektur aplikasi dan perancangan antarmuka.
BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini berisi tentang pengimplementasian aplikasi ke dalam bahasa
pemrograman berdasarkan analisis dan perancangan, serta pengujian terhadap
hasil implementasi sistem.
BAB VI PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan terhadap hasil penelitian dan saran untuk

pengembangan sistem kedepannya.



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini, menjelaskan mengenai teori-teori pendukung dalam
melaksanakan penelitian ini dimana terdiri dari penjelasan pengertian dan fungsi
masjid, pengertian sistem informasi, alat analisis dan perancangan, dan web
application.

2.1. Pengertian dan Fungsi Masjid

Sub bab ini menjelaskan tentang teori dan pengertian masjid, serta
fungsi dan peranan-masjid.dalarh Kehidupan masyarakat.
2.1.1. Pengertian Masjid

Menurut Syafe’i (2016), secara etimologis masjid diambil dari kata
sujud yang berarti taat, patuh, tunduk dengan penuh rasa hormat dan takzim.
Sedangkan secara terminologis, dalam hukum Islam (figh), sujud adalah
meletakkan dahi berikut ujung hidung, kedua telapak tangan, kedua lutut dan
kedua ujung jari kaki ke tanah, yang merupakan salah satu rukun shalat. Sujud
dalam pengertian ini merupakan bentuk lahiriyah yang paling nyata dari makna-
makna diatas. [tulah sebabnya, tempat khusus penyelenggaraan shalat disebut
dengan masjid.

Bedasarkan pengertian sujud secara terminologis diatas, Syafe’i (2016)
mendefinisikan masjid sebagai “suatu bangunan, gedung atau suatu lingkungan
yang memiliki-batas yang jclas;(benteng/pagar), yang didirikan secara khusus
sebagai tempat beribadah umat Islam kepada Allah SWT, khususnya untuk
menunaikan shalat”.

2.1.2. Fungsi Masjid Dalam Kehidupan Masyarakat

Selain tempat ibadah, masjid juga merupakan pusat kehidupan
komunitas muslim. Kegiatan — kegiatan perayaan hari besar, diskusi, kajian
agama, ceramah dan belajar Al Qur’an sering dilaksanakan di Masjid. Bahkan
dengan seiring perkembangan zaman dan juga agama Islam di Indonesia, kegiatan
yang bisa di lakukan di lingkungan Masjid pun mulai banyak dan beragam, mulai

dari kegiatan keagamaan sehari-hari umat Islam sampai kegiatan-kegiatan yang



bisa menunjang kelancaran ibadah (Yudhasmara, 2016). Adapun beberapa fungsi
masjid antara lain (Rifa’i, 2016):

a. Masjid sebagai sarana dakwah

b. Masjid sebagai pusat pengembangan moral dan sosial

c. Masjid sebagai pusat pendidikan

d. Masjid sebagai pusat pengembangan ekonomi

e. Masjid sebagai pusat pengembangan politik
2.2 Pengertian Sistem Informasi

Sistem adalah suatu kumpulan objek-objek yang saling berhubungan dan

berinteraksi satu sama lain serta, menjadi satu kesatuan untuk mencapai suatu
tujuan. Karakteristik s;isf.e.'m. terdiri dari korﬁpoheh sistem, batasan sistem,
lingkungan luar sistem, penghubung sistem, masukan sistem, keluaran sistem,
pengolahan sistem, dan sasaran sistem (Amalia 2017). Sedangkan Informasi
menurut Hermawan dan Hidayat (2016), berpendapat informasi adalah data yang
telah diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi penerimanya
untuk mengambil keputusan masa kini maupun masa yang akan datang. Sistem
informasi menurut Anggraeini dan Irviani (2017) merupakan suatu kombinasi
teratur dari orang-orang, hardware, software, jaringan komunikasi dan sumber
daya data yang mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam

sebuah organisasi.

Berdasarkan pengertian tersebut, dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi adalah suatu proses mengolah; menampilkan, pendukung pengambilan
keputusan, dan menyimpﬁlkan sesuatu yang terdiri dari kumpulan-kumpulan data
yang memiliki arti yang saling berhubungan dan bekerjasama untuk mencapai

tujuan tertentu.
2.3. Aplikasi Web

Menurut Remick Jarel (2010) aplikasi web (web application) merupakan
sebuah aplikasi yang mengunakan teknologi browser untuk menjalankan aplikasi
dan diakses melalui jaringan komputer. Sedangkan menurut Margaret Rouse
(2011) aplikasi web adalah sebuah program yang disimpan di server dan dikirim

melalui internet dan diakses melalui antarmuka browser.



Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa web
application adalah sebuah aplikasi berbasis internet yang disimpan kedalam
server dan dapat dibuka dengan menggunakan browser. Aplikasi web
menggunakan HTML (HyperText Markup Language) untuk membuat tampilan
depan (frontend) dari aplikasi.

24. Alat Analisis dan Perancangan Sistem

Alat-alat analisis dan perancangan sistem yang akan digunakan sebagai
tahap awal dalam pembuatan adalah sebuah sistem informasi yang terdiri dari
Unifield Process Modelling Language (UML), Business Process Modelling
Notation (BPMN), Use case Diagram, dan Entity Relationship Diagram (ERD).
24.1. Unified Modelling Language (UML)

UML  (Unified Modelling Language) adalah suatu metode dalam
pemodelan secara visual yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem
berorientasi objek. Awal mulanya, UML diciptakan oleh Object Management
Group dengan versi awal 1.0 pada bulan Januari 1997.

UML juga dapat didefinisikan sebagai suatu bahasa standar visualisasi,
perancangan, dan pendokumentasian sistem, atau dikenal juga sebagai bahasa
standar penulisan blueprint sebuah sofiware.

UML diharapkan mampu mempermudah pengembangan piranti lunak
(RPL) serta memenuhi semua kebutuhan pengguna dengan efektif, lengkap, dan
tepat. Hal itu termasuk faktor-faktor scalability, robustness, security, dan
sebagainya (Dicoding, 2021).

2.4.2. Business Process' Modelling Notation (BPMN)

Business Process Modelling Notation (BPMN) adalah bahasa standar
untuk mendeskripsikan proses bisnis. BPMN dirancang agar mudah digunakan
dan dipahami serta memiliki kemampuan untuk memodelkan proses bisnis yang
kompleks dan secara spesifik dirancang dengan mempertimbangkan web services.
Notasi yang digunakan dalam BPMN mudah dipahami oleh semua pengguna
bisnis. BPMN lebih cenderung menggambarkan proses dari pandangan seorang
analisis bisnis yang lebih mengarah penyampaian kebutuhan yang akan

dideskripsikan kepada analisis IT dan pengembang software. BPMN menyediakan



BPD (Business Process Diagram), yang berlandaskan pada teknik flowchart yang

digunakan untuk membuat model proses bisnis (Aini, 2013).

Sebuah BPD terdiri dari sekumpulan elemen grafis, dan kategori dasar dari
elemen BPD adalah (Dewi, dkk., 2012) :
1. Flow Object
Flow object terdiri dari event, activity, dan gateway. Event adalah notasi
yang menggambarkan suatu kondisi atau keadaan. Ada tiga jenis event yaitu
start untuk memulai proses, intermediate untuk menginterupsi proses, dan end

untuk mengakhiri proses. Event dapat dilihat pada gambar 2.1.

L

Start Intermediate End

-

Gambar 2.1 Simbol Event (Dewi, dkk., 2012)

Activity adalah notasi pekerjaan yang dilakukan oleh perusahaan.
Gateway merupakan notasijpercabangan alur. Ada empat tipe gateway, yaitu
exclusive decisions, parallel execution, inclusive decisions, dan rework.

Simbol Activity dan Gateway dapat dilihat pada gambar 2.2.

@

Sub-Proses Gateway

Gambar 2.2 Simbol Activity dan Gateway (Dewi, dkk., 2012)

2. Connecting Object

Connecting Object adalah notasi garis yang menghubungkan flow object.
Connecting Object memiliki 3 jenis elemen, yaitu Sequence Flow, Message
Flow, dan Association. Sequence Flow digunakan untuk menunjukkan urutan
yang kegiatannya dilakukan dalam sebuah proses. Message Flow Digunakan
untuk menunjukkan aliran pesan antara dua entitas yang siap untuk mengirim
dan menerima. Association digunakan untu asosiasi data, informasi, dan
artefak dengan aliran benda. Contoh tipe-tipe connection object dapat dilihat

pada gambar 2.3 berikut :



Sequence Flow Message Flow Association

Gambar 2.3 Connection Object (Dewi, dkk., 2012)
3. Swimlanes
Elemen Swimlane adalah notasi berbentuk garis yang memisahkan atau
mengelompokkan aktor. Swinlane digunakan untuk mengkategorikan

fungsional atau tanggung jawab yang berbeda pada bisnis. Contoh simbol pool

dan /ane dalam swimlanes dapat dilihat pada gambar 2.4 berikut.

Lane 1

Process 1

Process 2

Lane 2

Pool Lane
Gambar 2.4 Contoh Swimlane (Dewi, dkk., 2012)

2.4.3. Use Case Diagram

Rosa dan Shalahuddin (2018), Use case diagram atau diagram use case
merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan
dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor
dengan sistem informasi yang akan dibuat. Syarat penamaan pada use case adalah
nama didefinisikan sesimpel mungkin dan dapat dipahami. Ada dua hal utama
pada use case yaitu pendefinisian apa yang disebut aktor dan use case.

1. Aktor merupakan oréng, proses, atau sistem: ‘lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang.

2. Use case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.

Berikut adalah simbol-simbol use case diagram yang dapat dilihat pada
tabel 2.1 berikut ini :

Tabel 2.1 Simbol-simbol Use Case Diagram dan keterangan (Fauzi, 2011)

Simbol Keterangan
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Sistem yaitu gambar batasan (boundaries) sebuah

Tabel 2.1 Simbol-simbol Use Case Diagram dan keterangan (Fauzi, 2011)

O

Use Case, merupakan deskripsi dari urutan aksi-

i)

Actor,. yaitu.para pengguna (user) dari sebuah
| sistem. Aktor adalah seseorang atau sesuatu yang
harus berinteraksi dengan sistem.

Relationship, yaitu gambaran hubungan/relasi
antara aktor dengan use case.

2.4.4. Entity Relationship Diagram (ERD)
Shalahuddin(2018),

Menurut Rosa

berdasarkan teori himpunan dalam bidang matematika. ERD digunakan untuk

“ERD | dikembangkan

pemodelan basis data relasional”. Simbol-simbol yang digunakan dalam ERD
dapat dilihat pada Tabel 2.2.
Tabel 2.2 Simbol ERD (Rosa dan Shalahuddin, 2018)

Simbol

Deskripsi

Entitas / entity

nama_entitas

Entitas merupakan data inti
yang akan disimpan,bakal tabel
pada basis data, benda yang
memiliki data dan harus
disimpan datanya agar dapat
diakses oleh aplikasi komputer,
penamaan entitas biasanya

lebih ke kata benda dan belum
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merupakan nama tabel.

Tabel 2.2 Simbol ERD (Rosa dan Shalahuddin, 2018) (Lanjutan)

Atribut

nama_atribut

Field atau kolom data yang
butuh disimpan dalam suatu

entitas.

Atribut kunci primer

nama_kunci_

primer

Fi.efo:l'ét.éu kolom data yang
butuh disimpan dalam suatu
entitas dan digunakan sebagai
kunci  akses record yang
diinginkan, biasanya berupa id,
kunci primer dapat lebih dari
satu kolom, asalkan kombinasi
dari beberapa kolom tersebut

dapat bersifat unik.

Relasi

nama
relasi

Relasi yang menghubungkan
antar entitas. Biasanya diawali

dengan kata kerja.
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Tabel 2.2 Simbol ERD (Rosa dan Shalahuddin, 2018) (Lanjutan)

Asosiasi / Association Penghubung antara relasi dan
entitas di mana di kedua

ujungnya memiliki multiplicity

kemungkinan jumah
— el S s drhakaian.

Kemungkinan jumlah

maksimum keterhubungan

antara entitas satu dengan
entitas yang lain disebut
dengan kardinalitas. Misalkan
ada kardinalitas 1 ke N atau
sering disebut dengan one to
many menghubungkan entitas

A dan entitas B.

2.5. Perangkat Lunak yéng digunakan
Pada sub bab ini dijelaskan mengenai teori-teori pendukung dalam

membangun aplikasi berbasis web yang terdiri dari database MySQL, framework,
Laravel, dan Laragon.
2.5.1. Database MySQL

My Structured Query Language (MySQL) adalah salah satu jenis database
server yang menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk mengakses
databasenya. MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management
System). Pada MySQL, sebuah database mengandung satu atau sejumlah tabel.

13



Tabel terdiri dari sejumlah baris dan setiap baris mengandung satu atau beberapa
kolom.

SQOL adalah bahasa standar yang digunakan untuk berkomunikasi dengan
basis data relasional, dan juga merupakan bahasa yang digunakan oleh banyak
aplikasi atau fools untuk berinteraksi dengan server basis data. SQL adalah bahasa
fungsional yang tidak mengenal iterasi dan tidak bersifat prosedural. SQL
menggunakan perintah-perintah dengan kata-kata sederhana dan mirip dengan
bahasa manusia sehari-hari (Arifudzaki, B., Somantri, M., & FR, A. 2010).

2.5.2. Framework

Menurut Naista _(2017)2 , Jramework adalah-suatu struktur konseptual
dasar yang digunakan untuk memecahkan atau ménangani suatu masalah yang
kompleks. Singkatnya, framework adalah wadah atau kerangka Kerja dari sebuah
website yang akan dibangun. Dengan menggunakan kerangka tersebut waktu yang
digunakan dalam membuat website lebih singkat dan memudahkan dalam
melakukan perbaikan.

Menurut Rony Setiawan (2021) framework memiliki fungsi utama
untuk memudahkan web developer dalam membuat sebuah website. Selain itu,
framework juga memiliki fungsi lain. Berikut di antaranya:

a) Membuat kode program menjadi lebih terstruktur

Framework biasanya memiliki pola arsitektur dalam menuliskan
kode. Sehingga, kode yang dituliskan lebih mudah dan struktur.
Schingga kesalahan dapat langsung ditemukan dan diperbaiki.

b) Meningkatkan keamanan

Framework dapat meningkatkan keamanan website. Seperti
contohnya framework Laravel yang sudah mengadopsi berbagai
sistem keamanan seperti autentikasi, enkripsi, dan hashing.

¢) Mempercepat pembuatan website

Framework dapat mempercepat pembuatan website. Hal itu karena
pengembang dapat menggunakan komponen-komponen yang
sudah disediakan dan tidak perlu menulis kode dari awal.

d) Pemeliharaan dan perawatan website lebih mudah
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Perbaikan bug, maintenance menambah fitur dan meningkatkan
keamanan website akan jadi lebih mudah karena kebanyakan
framework sudah menggunakan pola arsitektur yang beragam.
2.5.3. Laravel
Laravel adalah framework berbasis PHP yang dirilis di bawah lisensi
MIT dan dibangun dengan konsep (Model View Controller). Laravel merupakan
pengembangan website berbasis MVP yang ditulis dalam PHP yang dirancang
untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya
pengembangan awal dan biaya pemeliharaaan, serta untuk meningkatkan
pengalaman bekerja deng_an aplikasi yang menyediakan sintaks yang ekspresif,

jelas, dan menghemat waktu (Supardi & Sulaemah, 2019).

Penelitian ini menggunakan Laravel karena Laravel bersifat MVC yang
memisahkan antara backend dan frontend aplikasi, sehingga mempermudah
pembuatan dan pemahaman logika aplikasi tersebut. Laravel juga memiliki
beberapa ekstensi yang dapat memberikan fitur tambahan untuk Laravel sesuai
dengan kebutuhan aplikasi.

2.5.4. Laragon

Laragon adalah universal development environment untuk PHP, Node.js,
Python, Java, Go, dan Ruby yang dikembangkan oleh Leo Khoa (Khoa, 2019).
Fungsi Laragon sama seperti XAMPP, yaitu memfasilitasi perangkat-perangkat
yang diperlukan untuk membuat program berbasis web, seperti HTTP Server,
Database Management System (DBMS), dan‘menerjemahkan bahasa pemograman
PHP untuk bisa dibaca oleh browser. Penelitian ini menggunakan Laragon karena
Laragon tidak memiliki dependensi dengan Windows Operating System, sehingga

kinerja Laragon lebih cepat daripada XAMPP.
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BAB III
METODE PENELITIAN

Pada bab ini dijelaskan mengenal metodologi penelitian yang dilakukan
terhadap penelitian ini dimana terdiri dari objek ﬁenélit’ian, metode pengumpulan

data, metode penelitian, dan flowchart penelitian.

3.1. Objek Penelitian

Objek kajian dari penelitian ini adalah pembangunan sistem informasi
pengelolaan kegiatan dan keuangan masjid Nurul Ikhlas. Objek ini diambil karena
belum adanya aplikasi untuk menampilkan informasi keuangan masjid dan tidak
adanya sistem informasi pendataan kegiatan masjid serta korelasinya dengan
keuangan masjid yang menyebabkan kurang maksimalnya proses manajemen di

Masjid Nurul Thklas

3.2. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
dengan melakukan studi lapangan, yang terdiri dari wawancara, analisis dokumen,
serta studi literatur.
a. Wawancara
Wawancara dilakukan untuk memperoleh data dan informasi yang
lebih rinci mengenai penelitian. Wawancara difokuskan terhadap
kebutuhan dari masjid dan proses yang sedang berlangsung di masjid.
Wawancara dilakukan dengan sesi tanya jawab kepada pengurus
masjid.

b. Analisis Dokumen
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3.3.

Analisis dokumen adalah tahap pengumpulan data dalam bentuk
dokumen. Dokumen yang dianalisis adalah neraca keuangan masjid,
laporan donatur pembelian vacuum cleaner, jadwal penceramah

wirid selasa malam masjid, dan data santri TPQ.

c. Studi literatur
Studi literatur dilakukan dengan mempelajari dan memahami
literatur dari _berbagqi_ sumber. seperti situs internet, jurnal ilmiah dan
bacaan lain ya.l.hg.mendukung peneliﬁaﬁ. :

Metode Pembangunan Aplikasi

Metode yang digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah metode

Waterfall. Metode Waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak

berurutan yang berawal dari analisis dan definisi kebutuhan, perancangan

perangkat lunak, implementasi dan unit testing, integrasi dan system testing, dan

berakhir dengan mengoperasian dan pemeliharaan. Dalam penelitian ini, tahapan

yang digunakan hanya dilakukan dari tahap analisis dan definisi kebutuhan hingga

tahap implementasi dan unit festing (Sommerville, 2011). Metode waterfall dapat

dilihat pada Gambar 3.1. Tahapan dari metode waterfall yaitu :

a.

Requirement Analysis and Definition

Tahap analisis dan definisi kebutuhan adalah tahap penetapan layanan,
kendala, dan tujuan sistem melalui konsultasi' dengan pengguna sistem
yang kemudian didefinisikan secara rinci dan menghasilkan spesifikasi
sistem.

System and Software Design

Tahap perancangan sistem dan perangkat lunak adalah tahap membangun
arsitektur sistem secara keseluruhan. Desain perangkat lunak melibatkan
identifikasi dan deskripsi abstraksi sistem perangkat lunak mendasar dan
hubungannya.

Implementation and Unit Testing

17



Pada tahap implementasi, desain perangkat lunak direalisasikan sebagai
sekumpulan program atau unit program. Pengujian unit melibatkan

verifikasi bahwa setiap unit memenuhi spesifikasinya.

Requirements
Definition
System and
Software Design
Implementation
and Unit Testing

i Integratw
( Systemn Testing /

( Operation and

Maintenance

Gambar 3.1 Metode Waterfall (Sommerville, 2011)

3.4. Flowchart Penelitian
Flocwhart dari penelitian ini menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan dalam pembuatan aplikasi. Flowchart penelitian ini terlihat pada
gambar 3.2.
Berdasarkan flowchart tersebut, dapat diuraikan langkah-langkah yang
dilakukan pada penelitian ini, diantaranya:
1. Studi Literatur dan Identifikasi Masalah
Pada tahap ini- menganalisa proses  yang sedang berjalan dan
mengidentifikasi masalah yang terjadi dalam hal pengelolaan informasi
terkait kegiatan dan Keuangan —yang dilakukan oleh pengurus Masjid
Nurul Ikhlas serta mencari data pendukung penelitian dalam bentuk
jurnal, artikel, buku dan situs internet yang terpercaya.
2. Pengumpulan Data
Pengumpulan data, baik data primer maupun sekunder, yang dapat
digunakan dalam pembangunan aplikasi.
3. Analisis dan Definisi Kebutuhan
Melakukan analisis kebutuhan wuser dan pemodelan proses komunikasi
menggunakan BPMN.

4. Perancangan Sistem
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Melakukan perancangan Entity Relationship Diagram, perancangan user

interface, arsitektur aplikasi dan perancangan menggunakan fools UML.

5. Implementasi dan unit testing
Pada tahap ini dilakukan pembangunan aplikasi dengan bahasa
pemograman PHP dan database MySQL dengan menggunakan
framework Laravel. Pengujian dilakukan untuk melihat kesesuaian
kebutuhan fungsional dengan aplikasi yang dirancang menggunakan
blackbox testing. Jika fidak sesuai dengan kebutuhan, maka pengerjaan
kembali kepadé t;ihép pengkodean dan jika' sesuai dengan kebutuhan,
maka dilanjutkan ke tahap berikutnya.

6. Laporan
Laporan yang dibuat berisi tahap awal hingga tahap akhir penelitian serta

membuat kesimpulan dan saran
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Start

Studi Literatur dan Identifikasi masalah
Analisis proses yang sedang berjalan, mempelajari aplikasi
sejenis dan mengidentifikasi serta menganalisis masalah
yang ada

Pengumpulan Data
Pengumpulan data primer dan data
sekunder untuk menunjang penelitian

Pengembangan Aplikasi

™ Analisis kebutuhan user dan pemodelan

———» Membangun alur aplikasi, database, dan

Analisis dan Definisi Kebutuhan

proses menggunakan BEPMN

Perancangan Sistem

antarmuka

Implementas dan Unit Testing
Implementasi sistem menggunakan bahasa
pemograman PHP dan database MySQL dan
melakukan pengujian sistem dengan metode

Biackbox Testting

Sesuai dengan
Tidak kebutuhan fungsional

Laporan Akhir Penelitian

End

Gambar 3.2 Flowchart Penelitian
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BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan hasil dari analisis kebutuhan dan perancangan
sistem informasi pengelolaan kegiatan dan keuangan Masjid Nurul Ikhlas
Kecamatan Padang Utara berbasis web. Analisis sistem ini menggunakan tools
Bussines Process Model and Notation (BPMN), analisis kebutuhan fungsional
sistem, use case diagram, use case scenario, sequence diagram, dan class
analysis. Sedangkan pada perancangan sistem terdiri dari perancangan basis data,
struktur tabel dan-basis data,arsitektur aplikasi,.class d_iagram, dan user interface.

4.1 Analisis Sistem

Tahapan analisis sistem menjelaskan tentang kedudukan sistem saat ini,
sistem yang diusulkan dan analisis sistem yang dimodelkan menggunakan
BPMN (Business Process Model Notation). Tools yang digunakan dalam analisis
sistem ini menggunakan UML (Unified Modelling Language) antara lain : use
case diagram, use case scenario, sequence diagram, dan class analysis.

4.1.1 Sistem yang Sedang Berjalan

Bagian ini membahas mengenai proses bisnis yang sedang berjalan pada
Masjid Nurul Ikhlas dengan menggunakan Bussiness Process Model Notation
(BPMN), meliputi proses pencatatan keuangan masjid, proses pencatatan

kegiatan, proses pencatatan aset, dan pencatatan santri masjid.
a. Pencatatan Keuangan

Berikut penjelasan pencatatan keuangan yang sedang berjalan di

Masjid Nurul Ikhlas :

1. Sekretaris masjid mengumpulkan dan menghitung pemasukkan
keuangan masjid.

2. Sekretaris lalu mencatat hasil keuangan tersebut kedalam buku
besar.

3. Sekretaris membuka sistem keuangan masjid dan menginput hasil

keuangan kedalam sistem.
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4. Sekretaris meng-submit data kedalam sistem.

BPMN untuk proses pencatatan keuangan bisa dilihat pada gambar

4.1 berikut:

Pencatatan Keuangan

Sekretaris

Mulai

Buku Besar .
- Database -

Mengumpulkan dan Mencatat Menginput data Submit Data ke
menghitung pemasukan keuangan ke keuangan ke SIPkU
keuangan masjid buku besar dalam SIPKU

Selesai

Gambar 4.1 BPMN Pencatatan Keuangan yang Sedang Berjalan

b. Pencatatan Kegiatan

Berikut penjelasan pencatatan kegiatan yang sedang berjalan di

Masjid Nurul Ikhlas :

1.

Pengurus masjid 'melakukan rapat program kerja setiap awal masa
kepengurusan masjid.

Anggota lalu mengajukan kegiatan masjid sesuai dengan hasil rapat
program kerja dengan mengisi dan meng-submit formulir kegiatan
masjid melalui google form.

Ketua' masjid akan melakukan- tinjauan. terhadap kegiatan masjid
yang diajukan. Jika pengajuan kegiatan ditolak, maka ketua masjid
memberi tahu kepada pengurus masjid dan dapat mengajukan
kegiatan masjid kembali. Jika pengajuan kegiatan disetujui, maka
sekretaris masjid akan mempublikasikan kegiatan pada website

masjid.

BPMN untuk proses pembuatan kegiatan ini bisa dilihat pada

gambar 4.2 berikut:
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Pencatatan kegiatan

Pengurus Masjid

Ketua Masjid

Sekretaris

Gambar 4.2 BPMN Pencatatan Kegiatan yang Sedang Berjalan

C.

Pencatatan Aset

Berikut penjelasan pencatatan aset yang sedang berjalan di Masjid

Nurul Ikhlas ;

1.

Sekretaris masjid mengidentifikasi status aset yang telah ada. Jika
kondisi aset baik-baik saja maka sekretaris akan mencatat aset
tersebut dan mempublikasikan aset kedalam website masjid.

Jika kondisi aset ada yang buruk, maka sekretaris akan
berkoordinasi dengan pengurus masjid.

Sekretaris lalu akan ‘mengajukan'/asct yang-baru kepada ketua
masjid

Ketua masjid akan melakukan tinjauan terhadap aset masjid yang
diajukan. Jika pengajuan aset ditolak, maka ketua masjid memberi
tahu sekretaris dan dapat mengajukan kegiatan masjid kembali.
Jika pengajuan aset disetujui, maka sekretaris masjid akan

mempublikasikan aset pada website masjid.

BPMN untuk proses pencatatan aset ini bisa dilihat pada gambar

4.3 berikut:
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Pencatatan Aset

Sekretaris

+ Bukuaset

Apakah kondisi aset
baik atau burak?

Bialk

Kuardings .
A Nengsshan
aset
pengunss masjid

K

Mengidertiikasi
status aset yarg
telah ada

Menzatat aset

has

) . i

P ke bul aset e e Webe
3 Selesai

Ketua Masjid

apakah
drsetujuit

Melakusan
revie sl
masid yang
iy kan

tidak

Gambar 4.3 Pencatatan Aset yang Sedang Berjalan

Pencatatan Santri Masjid

Berikut penjelasan pencatatan santri yang sedang berjalan di Masjid

Nurul Ikhlas :

1. Calon santri melengkapi formulir pendaftaran’ dan mengirim

formulir pendaftaran tersebut kepada pengurus masjid

2. Ketua masjid menerima formulir dan memeriksa formulir tersebut.

Jika formulir santri belum lengkap, maka ketua masjid akan
menolak formulir pendaftaran calon santri dan calon santri dapat
melengkapi  formulir pendaftaran ' kembali. Jika formulir santri
sudah lengkap, maka ketua masjid menyetujui formulir pendaftaran

dan calon santri akan menerima surat diterima sebagai santri.

3. Sekretaris memasukkan data santri ke dalam dokumen.

4. Sekretaris mempublikasikan santri pada website masjid.

BPMN untuk proses pencatatan aset ini bisa dilihat pada gambar 4.4
berikut:
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Pendaftaran dan Pencatatan Santri

Sekretaris

Dokumen
Microsoft Excel

Memasuidan Mempublikasikan
clata ke dalam santri pada
daftar santri website masjid

Apakah formulir santri
sudah lengkap?
sudah

| Menyetujui
formulir

Kepala TPQ

Menolak
formulir
pendaftaran

Pendaftaran

Calon Santri

Gambar 4.4 BPMN Pencatatan Santri yang Sedang Berjalan

4.1.2 Sistem yang Diusulkan

Bagian ini membahas mengenai proses bisnis yang diusulkan dengan

menggunakan Bussiness Process Model Notation (BPMN), meliputi proses

pencatatan keuangan masjid, proses pencatatan kegiatan, proses pencatatan aset,

dan pencatatan santri masjid.

a. Pencatatan Keuangan

Berikut penjelasan pencatatan keuangan yang sedang berjalan di

Masjid Nurul Ikhlas':

1. Bendahara masjid mengumpulkan dan menghitung pemasukkan

keuangan masjid.

2. Bendahara lalu mencatat hasil keuangan tersebut kedalam buku

besar.

3. Bendahara membuka sistem keuangan masjid dan menginput hasil

keuangan ke dalam sistem.

4. Bendahara meng-submit data kedalam sistem.

BPMN untuk proses pencatatan kegiatan bisa dilihat pada gambar 4.5

berikut:
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Pencatatan Keuangan

Bendahara

Gambar 4.5 BPMN Pencatatan Keuangan yang Diusulkan

b. Pencatatan Kegiatan

Berikut penjelasan ‘pencatatan ‘kegiatan \yang sedang berjalan di

Masjid Nurul Ikhlas :

1.

Pengurus masjid melakukan rapat program kerja setiap awal masa
kepengurusan masjid.

Pengurus masjid lalu mengajukan kegiatan masjid sesuai dengan
hasil rapat program kerja dengan mengisi dan meng-submit form
kegiatan masjid pada sistem.

Admin akan melakukan tinjauan terhadap kegiatan masjid yang
diajukan. Jika pengajuan kegiatan ditolak, maka sistem akan
memberikan status “ditolak” pada kegiatan yang diajukan dan
pengurus masjid ~dapat mengajukan kegiatan kembali. Jika
pengajuan kegiatan disetujui, maka sistem akan memberikan status
“disetujui’. 'pada kegiatan yang didjukan dan sistem akan
menyimpan data kegiatan tersebut.

Admin akan mempublikasikan kegiatan pada website masjid.

BPMN untuk proses pembuatan kegiatan ini bisa dilihat pada gambar

4.6 berikut:
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Pencatatan Kegiatan

Pengurus Masjid

Admin

Gambar 4.6 BPMN Pencatatan kegiatan yang Diusulkan

c. Pencatatan Aset- 1

Berikut penjelasan pencatatan aset yang sedang berjalan di Masjid

Nurul Ikhlas :;

1. Pengurus masjid mengidentifikasi status aset yang telah ada. Jika
kondisi aset baik-baik saja maka admin akan mencatat aset ke
dalam sistem dan mempublikasikan aset kedalam website masjid.

2. Jika kondisi aset ada yang buruk, maka pengurus akan melakukan
input pengajuan aset yang baru kedalam sistem.

3. Admin akan melakukan tinjavan terhadap aset masjid yang
diajukan. Jika pengajuan aset ditolak, maka sistem akan
memberikan status “ditolak” pada aset yang diajukan dan sekretaris
dapat mengajuk_an aset kembali. Jika pengajuan aset disetujui,
maka sistem rakan memberikan status ' “disetujui” pada kegiatan
yang diajukan dan sistem akan menyimpan data aset tersebut.

4. Sekretaris masjid akan mempublikasikan aset pada website masjid.

BPMN untuk proses pencatatan aset ini bisa dilihat pada gambar 4.7
berikut:
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Pencatatan Aset

Masjid

Pengurus

Admin

Gambar 4.7 BPMN Pencatatan Aset yang Diusulkan

Pencatatan Santri Masjid

Berikut penjelasan pencatatan santri yang sedang berjalan di Masjid

Nurul Ikhlas :

Jamaah terlebih dahulu mencek apakah jaamah sudah memasukkan
biodata calon santri kedalam sistem. Jika belum, jaamah harus
melengkapi formulir biodata calon santri terlebih dahulu dan
menyimpannya ke dalam sistem.

Jamaah lalu melengkapi formulir pendaftaran dan mengirim
formulir pendaftaran tersebut kepada pengurus masjid

Admin menerima formulir dan memeriksa formulir tersebut. Jika
formulir santri belum lengkap, maka ketua muasjid akan menolak
formulir pendaftaran calon santri dan calon santri dapat melengkapi
formulir pendaftaran kembali. Jika formulir santri sudah lengkap,
maka ketua masjid menyetujui formulir pendaftaran dan calon
santri akan menerima surat diterima sebagai santri. Santri akan

dinyatakan terdaftar di dalam sistem.

BPMN untuk proses pencatatan aset ini bisa dilihat pada gambar

berikut:
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Pendaftaran dan Pencatatan Santri

Admin

Gambar 4.8 BPMN Pencatatan Santri Masjid yang Diusulkan

4.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional

Berdasarkan analisis sistem yang diusulkan, maka kebutuhan fungsional

dapat dirumuskan sebagai berikut :

AN O i

10.
1.
12.

13.

Admin dapat menambah dan mengelola user.

Admin dapat mengelola periode TPQ.

Pengurus masjid dapat mengajukan kegiatan masjid.

Pengurus masjid dapat mengajukan pengadaan aset baru.

Jamaah dapat mendaftarkan santri.

Admin dan bendahara dapat menyetutujui atau menolak pengajuan
kegiatan.

Admin dan bendahara dapat menyetutujur atau menolak pengajuan
pengadaan aset baru.

Admin dan bendahara dapat menyetutujui atau menolak pendaftaran santri.
Admin dan bendahara dapat mengelola kegiatan masjid.

Admin dan bendahara dapat mengelola keuangan masjid.

Admin dan bendahara dapat mengelola aset masjid.

Admin, bendahara, pengurus masjid, dan jamaah masjid dapat melihat
dashboard sistem kegiatan dan keuangan masjid.

Admin, bendahara, pengurus masjid, dan jamaah masjid dapat login dan

logout pada sistem.
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4.1.4 Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan hubungan antara fungsional dengan
aktor yang terlibat di dalam sistem. Pada perancangan sistem informasi
kegiatan dan keuangan masjid terdapat tiga aktor yang terlibat langsung dalam
sistem, yaitu admin, sekretaris masjid, dan jamaah masjid. Setiap aktor
diharuskan untuk /ogin sebelum menggunakan sistem. Aktor admin memiliki
11 fungsional, aktor sekretaris memiliki 9 fungsional dan aktor jamaah
memiliki 4 fungsional. Fungsional dari masing-masing aktor dapat dilihat pada

gambaran use case diagram dari aplikasi ini pada Gambar 4.9.
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Sistem Informasi Pengelolaan Masjid Nurul lkhlas
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Gambar 4.9 Use Case Diagram

4.1.5 Definisi Tugas Aktor

Aktor yang terlibat dalam sistem ini memiliki peran dan tugasnya masing-
masing seperti yang sudah digambarkan pada use case diagram. Definisi dari

tugas masing-masing aktor tersebut dapat dilihat pada tabel 4.1.
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Tabel 4.1 Definisi Tugas Aktor

No.

Nama Aktor

Deskripsi Tugas

Admin

Mengelola website profile masjid.
Admin dapat mengunggah
informasi keuangan, kegiatan, aset,
dan jumlah santri masjid.

Melihat dashboard sistem kegiatan
dan keuangan masjid.

Melakukan login dan logout.
Admin  dapat login  untuk
mengakses  pengelolaan  pada
sistem kegiatan dan keuangan
masjid.

Menambali dan mengelola-user.
Admin dapat menambah,
mengubah, dan menghapus, user
pada sistem.

Mengelola periode TPQ.

Admin dapat menambah,
mengubah, dan  menghapus,
periode TPQ pada sistem.
Mengelola keuangan masjid.
Admin dapat menambah,
mengubah, dan menghapus data
keuangan masjid pada sistem
Admin dapat menambabh,
mengubah, dan menghapus
kategori keuangan masjid pada
sistem.

Mengelola kegiatan masjid.

Admin dapat mengubah jadwal

kegiatan, mengubah ™~ status

kegiatan, dan menghapus kegiatan
pada sistem.

Admin dapat menambah,
mengubah, atau  menghapus
kategori kegiatan masjid pada
sistem.

Menyetujui atau menolak
pengajuan kegiatan masjid.
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Tabel 4.1 Definisi Tugas Aktor (Lanjutan)

Mengelola aset masjid.

Admin dapat mengubah kondisi
aset, dan menghapus aset pada
sistem.

Menyetujui atau menolak
pengajuan aset baru masjid.

Menyetutujui atau menolak pendaftaran

santri.

Pengurus masjid

Melihat dashboard sistem kegiatan
dan keuangan masjid.

Melakukan /ogin dan logout.
Pengurus masjid dapat login untuk

»| mengakses ) 4 pengelolaan: pada

sistem kegiatan dan keuangan
masjid.

Mengajukan kegiatan masjid.
Pengurus masjid dapat menambabh,
mengubah, dan menghapus
kegiatan masjid yang diajukan
pada sistem.

Mengajukan aset masjid.

Pengurus masjid dapat menambabh,
mengubah, dan menghapus aset
masjid yang diajukan pada sistem.

Jamaah

Melakukan /ogin dan logout.
Jamaah dapat login  untuk
mengakses  pendaftaran  calon
santri.

Melihat dashboard sistem kegiatan

- dan keuangan masjid.. =

Mengelola biodata calon santri.
Jamaah dapat menambah,
mengubah, dan menghapus biodata
calon santri dengan mengisi form

yang ada.
Mendaftarkan santri.
Jamaah dapat melakukan

pendaftaran santri dengan mengisi
form yang ada, form tersebut
nantinya akan diperiksa oleh
admin.

Jamaah dapat mengelola data
santri selama belum disetujui oleh
admin.
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Tabel 4.1 Definisi Tugas Aktor (Lanjutan)

Bendahara e Melihat dashboard sistem kegiatan
dan keuangan masjid.

e Melakukan login dan logout.
Pengurus masjid dapat login untuk
mengakses  pengelolaan  pada
sistem kegiatan dan keuangan
masjid.

e Mengelola keuangan masjid.
Pengurus masjid dapat menambah,
mengubah, dan menghapus data
keuangan masjid pada sistem
Pengurus Masjid dapat

|'menambahy 1 ; mengubah,  dan
menghapus —kategori  keuangan
masjid pada sistem.

e Mengelola kegiatan masjid.
Pengurus masjid dapat mengubah
jadwal kegiatan, mengubah status
kegiatan, dan menghapus kegiatan
pada sistem.

e Pengurus masjid dapat menambah,
mengubah, atau  menghapus
kategori kegiatan masjid pada
sistem.

e Mengelola aset masjid.

Pengurus masjid dapat menambah
mengubah kondisi aset, dan
menghapus aset pada sistem.

4.1.6 Use Case'Scenario

Pada sub bab ini dibahas beberapa skenario dari use case yang terdapat di
dalam pembuatan Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Dan Keuangan Masjid
Nurul Ikhlas Kecamatan Padang Utara Berbasis Web. Use case scenario yang
ditampilkan pada sub bab ini hanya tiga, yaitu use case scenario pencatatan
keuangan, pencatatan santri, dan pengajuan kegiatan. Use case scenario yang

lain dapat dilihat pada lampiran A.
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4.1.6.1 Use Case Scenario Pencatatan Keuangan

Use case scenario pencatatan keuangan adalah proses yang dilakukan oleh

pengurus masjid dan admin untuk menambah data keuangan masjid. Use case

scenario pencatatan keuangan dapat dilihat pada tabel 4.2.

Tabel 4.2 Use Case Scenario Pencatatan Keuangan

Use Case Pencatatan keuangan (tambah)
Actor Bendahara

Admin
Entry Condition Actor telah login

Flow of Event

1. Actor menbuka halaman “laporan
.1 keuangdn masjid™J ) 4 |
2. Sistem  akan — méhampilkan
halaman  laporan  keuangan
masjid dan menampilkan data
keuangan masjid.
3. Actor mengklik tombol “tambah”

4. Sistem  akan = menampilkan
halaman tambah keuangan masjid
dan menampilkan form tambah
keuangan masjid.

5. Actor meng-input form Kkeuangan

masjid.
6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.
7. Sistem akan menyimpan data
keuangan masjid dan

menampilkan halaman keuangan
masjid serta menampilkan data
keuangan masjid.

Scenario Alternative

8. ~Actor menekan tombol, “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
9.Sistem menampilkan notifikasi
kesalahan.
10. Actor menekan tombol “Submit” saat
kategori keuangan kosong.
11. Sistem menampilkan notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil menambahkan data
keuangan mas;jid.
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4.1.6.2 Use Case Scenario Pendaftaran Santri

Use case scenario pendaftaran santri adalah proses yang dilakukan oleh

jamaah untuk mendaftarkan diri menjadi santri. Use case scenario pencatatan

keuangan dapat dilihat pada tabel 4.3.

Tabel 4.3 Use Case Scenario Registrasi Santri

Use Case Pendaftaran santri masjid (tambah)
Actor Jamaah
Entry Condition Actor telah login

Flow of Event

1. Actor membuka halaman
“pendaftaran santri”.
.1\ 2¢ 1Sistem\ 5 akam) 1 ; menampilkan
- halaman pendaftaran ‘$antri dan
menampilkan  form  tambah
pencatatan santri.
3. Actor meng-input form pendaftaran
santri.
4. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.
5, Sistem akan menyimpan data
pendaftaran santri dan kembali ke
halaman dashboard.

Scenario Alternative

6. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
7. Sistem menampilkan notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil menambahkan data santri.

4.1.6.3 Use Case Scenario Peéngajuan Kegiatan

Use case scenario pengajuan kegiatan adalah proses yang dilakukan oleh

pengurus masjid untuk mengajukan kegiatan yang akan dilakukan oleh masjid.

Use case scenario pencatatan keuangan dapat dilihat pada tabel 4.4.

36



Tabel 4.4 Use Case Scenario Pengajuan Kegiatan

Use Case Pengajuan Kegiatan (Tambah)

Actor Pengurus masjid

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor membuka halaman “mengajukan
kegiatan”.

2. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan kegiatan dan
menampilkan  data  pengajuan
kegiatan.

3. Actor mengklik tombol “tambah”
4. Sistem akan menampilkan halaman
tambah pengajuan kegiatan dan form
1V I ltambah' pengajhan kegiatan.
5. Actor meng-input data- pengajuan
kegiatan.
6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan menyimpan = data
kegiatan dengan menambahkan
status pada data sebagai “diajukan”.
Lalu Sistem akan kembali ke
halaman pengajuan kegiatan dan
menampilkan  data  pengajuan
kegiatan.

Scenario Alternative 8. Actor menekan tombol “Submit” saat

inputan data salah atau kosong.

9. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario Actor berhasil menambahkan pengajuan
kegiatan.

4.1.7 Sequence Diagram

Pada bagian ini digambarkan sequence diagram yang mencakup semua
proses yang berlangsung di dalam sistem. Sequence diagram ini dibuat
berdasarkan hasil analisis use case diagram, dan kemudian dikembangkan
sampai dengan proses terkecil yang ada pada setiap use case. Pada beberapa
proses diasumsikan bahwa user telah melakukan login terlebih dahulu sebelum
masuk proses berikutnya. Sequence diagram yang ditampilkan pada sub bab ini

hanya ada tiga, yaitu sequence diagram pengajuan kegiatan (tambah),
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pencatatan keuangan (tambah) dan pencatatan santri. Untuk sequence diagram

lainnya dijelaskan pada bagian lampiran B.

4.1.7.1 Sequence Diagram Pengajuan Kegiatan (Tambah)

Pada fungsional pengajuan kegiatan ini, pengurus masjid mengajukan
kegiatan masjid. Proses pengajuan kegiatan dimulai dengan memilih halaman
pengajuan kegiatan, mengklik tombol “tambah”, mengisi form pengajuan
kegiatan dan terakhir mengklik tombol submit pada halaman tambah kegiatan.
Controller pada input data pengajuan kegiatan akan memproses data sesuai
perintah yang dijalankan dari view ke model dengan mengirimkan data
pengajuan kegiatan untuk diéirﬁpah dalam database: Jika saat mengklik tombol
submit ada data kegiatan yang masih kosong maka ketika data dikirimkan, akan
muncul peringatan di tempat input dari sistem bahwa data yang dimasukkan

belum lengkap. Sequence diagram pengajuan kegiatan dapat dilihat pada

gambar 4.10.
" Halama Halama Halama Kegiat Datab
Adrpin, n Utama n fn anCon ase
Bendahara Pengaju tampah trofler
i an

kegiatan

o 1. klik halaman Kegiata
pengajuan kegiatan n

1.1. meminta halaman pengajuén kegiatan

1.1.1.1.1 menampilkan halaman pengajuan kegiatan

2. kik tombol “tambah™

d 2.1.1 menampilkan halaman menambah kegiatan o
LS
2.1.1 menampilkan halaman
menambah kegiatan
3. kik tombol "submit” o
d data belum
:‘ lengkap
31 sistem M

»
1.1 1.1.1 query tambah dat4
>

3.1.1.1 return data

H 3111141 halaman kegiatan

Gambar 4.10 Sequence Diagram Pengajuan Kegiatan
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4.1.7.2 Sequence Diagram Pencatatan Keuangan (Tambah)

Sequence diagram pencatatan keuangan adalah proses yang dilakukan oleh
admin atau pengurus masjid untuk menambah data keuangan masjid. Proses
pencatatan keuangan dimulai dengan memilih halaman debet & kredit,
mengklik tombol “tambah”, mengisi form pencatatan keuangan dan terakhir
mengklik tombol submit pada halaman tambah kegiatan. Controller pada input
data pengajuan kegiatan akan memproses data sesuai perintah yang dijalankan
dari view ke model dengan mengirimkan data pengajuan kegiatan untuk
disimpan dalam database. Jika saat meﬁgkiik tombol submit ada data keuangan
yang masih kosong maka ketika data dikirimkan, akan muncul peringatan di
tempat input dari sistem bahwa data yang dimasukkan belum lengkap.
Sequence diagram menambah pencatatan keuangan dapat dilihat pada gambar

4.11.

Halama Halama Halaman Kegiat Datab
n Utama n tambah kegiatan anCon ase
Pengaju trojler

Adrmin,
Bendahara

o 1. klik halaman Kegiata
pengajuan kegiatan n

1.1. meminta halaman pengajuan kegiatan
1.1.1.1.1 menampilkan halaman pengajuan kegiatan
2. ki fombol “tambah” N
d 2.1.1 menampilkan halaman menambah kegiatan
2.1.1 menampilkan halaman
menambah kegiatan
3. kik tombol "submit” o
d data belum
:‘ lengkap
34 Gz » | 311111query
tambah data

=

3.1.1.1 return data

H 3111141 halaman kegiatan

Gambar 4.11 Sequence Diagram Pencatatan Keuangan
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4.1.7.3 Sequence Diagram Mendaftarkan Santri

Sequence diagram pencatatan santri adalah proses yang

dilakukan oleh

jamaah untuk mendaftarkan santri. Proses pencatatan keuangan dimulai dengan

memilih halaman pendaftaran santri, mengisi form pendaftran santri, dan

terakhir mengklik tombol submit pada halaman tambah kegiatan. Controller

pada input data pengajuan kegiatan akan memproses data sesuai perintah yang

dijalankan dari view ke model dengan mengirimkan data pengajuan kegiatan

untuk disimpan dalam database. Jika saat mengklik tombol submit ada data

pendaftaran yang masih 'koéoﬁg maka ketika’ data dikirimkan, akan muncul

peringatan di tempat input dari sistem bahwa data yang dimasukkan belum

lengkap. Sequence diagram pencatatan masjd dapat dilihat pada gambar 4.12.

! Halama Halama
Jamazh n Utama n
! pendafta
ran
[l 1. kiik halaman santri ’_‘ 53;”"'

Santri Dalab
Contro ase
ller

U 1.1. meminta halaman pendaftaran santri

211 menampilkan halaman
pendafiaran santri

h 4

3. kik tombol “submit™

h 4

] e

|

3.1 memanggl sistem

3.1.11.1.1 query !
tambah data :|

3111 return data
l

H 314111 utama

Gambar 4.12 Sequence Diagram Pencatatan Santri

40



4.1.8 Class Analysis

Class analysis berfungsi untuk menggambarkan semua kelas yang
terlibat di dalam setiap proses dan dibuat berdasarkan sequence diagram sistem
yang telah dirancang. Class analysis yang ditampilkan pada sub bab ini ada
tiga, yaitu class analysis pengajuan pencatatan keuangan (tambah), pengajuan
kegiatan (tambah), dan pendaftaran santri. Untuk class analysis lainnya

dipaparkan pada bagian lampiran C.

4.1.8.1 Class Analysis Pencatatan Keuangan (Tambah)

Class Analysis pada_pencataan, keuangan (tambah) terdiri atas satu
halaman utama, halaénafl. péncatatan keuangafl dan halaman tambah keuangan.
Pengelolaan  data diproses oleh KeuanganController yang mengirim dan
menyimpan data ke Neraca. Pencataan keuangan (tambah) dapat dilihat pada

Gambar 4.13.

il
Halaman
Utama

Keuangan
Halaman g Neraca

Laporan Controller
Keuangan

B
Halaman
Tambah

Laporan
Keuangan

Gambar 4.13 Class Analysis Pencatatan Keuangan

4.1.8.2 Class Analysis Pengajuan Kegiatan (Tambah)

Class Analysis pada pengajuan kegiatan (tambah) terdiri atas satu halaman
utama, halaman pengajuan kegiatan dan halaman tambah kegiatan. Pengelolaan
data diproses oleh KegiatanController yang mengirim dan menyimpan data ke

Kegiatan. Pencataan keuangan (tambah) dapat dilihat pada Gambar 4.14.
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Halaman
Utama

Ke'gilét'én
Confroller

Halaman
Pengajuan
Kegiatan

Kegiatan

Halaman
Tambah
Kegiatan

Gambat 4°14 Class .Alnalgl'slis ﬁeﬁgaj'uan Kegiatan

4.1.8.3 Class Analysis Pendaftaran Santri

Class Analysis pada pendaftaran santri terdiri atas satu halaman utama dan
halaman pendafataran santri, Pengelolaan data diproses oleh SantriController
yang mengirim dan menyimpan data ke Santri. pendaftaran santri dapat dilihat

pada Gambar 4.15.

Santi

Confroller Santr

Halaman g
Utama .

Halaman
Pendaftaran
Santri

Gambar 4.15 Class Analysis Pendaftaran Santri
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4.2 Perancangan Sistem

Berdasarkan tahapan analisis proses bisnis yang sedang berjalan, alur sistem,
dan kebutuhan sistem informasi yang dibangun maka diperoleh hasil yang
menjadi dasar dan tolak wukur untuk melakukan perancangan sistem.
Perancangan sistem ini meliputi perancangan database, struktur tabel dan basis
data, arsitektur aplikasi antarmuka (user interface), dan diagram kelas (class

diagram).
4.2.1 Perancangan Database

Perancangan _database . dimulaiy dengan, menyusun_struktur database
berdasarkan entitas yang Aigunakan dan hubunganﬁyé dengan entitas-entitas lain.
Entitas beserta hubungannya digambarkan dalam sebuah ERD (Entity
Relationship Diagram). Rancangan ERD dapat dilihat pada gambar 4.16.
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Gambar 4.16 Rancangan ERD

Berdasarkan rancangan ERD diatas didapatkan rancangan basis data yang
dapat dilihat pada gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Rancangan Basis Data

4.2.2 Struktur Tabel dan Basis Data

Struktur tabel dan basis data merupakan representasi tabel masing-
masing relasi beserta status atributnya. Status tersebut adalah primary key,
foreign key, tipe, data, nama atribut, dan nama tabel. Berikut adalah uraian tabel
neraca, tabel kegiatan, dan tabel aset yang dijelaskan pada tabel 4.5 sampai

dengan tabel 4.7, dan untuk uraian tabel lainnya dapat dilihat pada lampiran D.

Tabel 4.5 Strukt_ur Tabel Neraca

Nama Atribut Tipe Data Keterangan

id Int(10) PRIMARY KEY
user_id Int(10) FOREIGN KEY
kategori_neraca id Int(10) FOREIGN KEY
deskripsi Varchar(255)

tgl diterima date

jumlah_total Int(10)
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Tabel 4.6 Struktur Tabel Kegiatan

Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id Int(10) PRIMARY KEY
user_id Int(10) FOREIGN KEY
kategori_kegiatan id Int(10) FOREIGN KEY
nama_kegiatan Varchar(10)
nama_penceramah Varchar(10) NULLABLE
telp_penceramah Varchar(10) NULLABLE
deskripsi Varchar(255)
jadwal mulai Datetime
jadwal_selesai Da_t§ti_r_nle_ e
status Int(2) I
status_penyetujuan Int(2)
biaya kegiatan Int(10)

Tabel 4.7 Struktur Tabel Aset
Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id Int(10) PRIMARY KEY
user_id Int(10) FOREIGN KEY
jenis_aset enum(‘Aset Lancar’,

‘Aset Tidak Lancar’)

nama_aset Varchar(10)
status_penyetujuan Int(2)

4.2.3  Arsitektur Aplikasi

Arsitektur aplikasi yang digunakan dalam perancangan dan pembangunan

aplikasi ini adalah arsitektur aplikasi MVC (Model View Controller) dengan metode

OOP (Object Oriented Programming) menggunakan framework Laravel untuk

pembangunan aplikasi web. Arsitektur pembangunan aplikasi dapat dilihat pada

Gambar 4.18.
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Gambar 4.18 Arsitektur Aplikasi (MVC)

Berdasarkan Gambar ;-Zrl.:ilS mengenai arsitektur aplikasi terlihat bahwa
pada perancangan aplikasi we_ﬂf_digunakan arsitektur yang memisahkan antara
data (model), tampilan antar muka (view), dan pengarah (controller). Ketika user
melakukan permintaan (request) terhadap sistem, maka routing mengarahkan
kepada controller bersama dengan method yang dibutuhkan. Controller
kemudian memanggil data melalui model. Kemudian model berinteraksi dan
mengambil data dari database. Data.yang didapatkan model dikirim kembali ke

controller untuk kemudian ditampilkan oleh view ke halaman user-
4.2.4 Class Diagram Aplikasi

Class diagram merupakan gambaran mengenai struktur kelas-kelas dari
suatu sistem dan merupakan salah satu diagram yang banyak dipakai. Dengan
adanya class diagram diharapkan pembangunan sistem dapat terbantu dalam
membangun sistem pada tahapan implementasi. Pada class diagram terdapat
view, model, dan controller. Class diagram juga memaparkan atribut dari
masing-masing kelas beserta fungsi-fungsi yang terkandung didalamnya. Fungsi

yang ada pada masing-masing kelas memiliki tugas tersendiri sesuai kebutuhan
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sistem. Untuk membangun sistem yang terintegrasi, masing-masing kelas
memiliki relasi dengan kelas lainnya. Class diagram aplikasi dapat dilihat pada

gambar 4.19.
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4.2.5 Perancangan Antarmuka

Antarmuka merupakan sistem komunikasi antara pengguna (user) dengan
sistem. Antarmuka pengguna (user interface) dapat menerima dan memberikan
informasi kepada pengguna untuk membantu mengarahkan alur pencarian
masalah sampai ditemukan suatu solusi. Penjelasan beberapa antarmuka aplikasi
web dan yang dibangun dapat dilihat pada gambar 4.20, 4.21, 4.22. Antarmuka
aplikasi lainnya dapat dilihat pada lampiran E.

4.2.5.1 Perancangan Antarmuka Aplikasi Web
Perancangan antarmuka aplikasicweb yang dijelaskan pada bagian ini
adalah antarmuka halaman awal, halaman laporan keuangan dan halaman aset

masjid. Perancangan antarmuka halaman awal dapat dilihat pada gambar 4.19.

Sistem Informasi Pengelolaan Keuangan
dan Kegiatan Masjid

Login

[ Alamat E-mail a‘
[ Password n]
[] Ingat Saya

Saya Lupa Password

Register Sebagai Jamaah

Gambar 4.20 Antarmuka Halaman Awal

Berdasarkan antarmuka halaman awal dari gambar 4.20, halaman
awal merupakan halaman yang ditampilkan saat mengakses aplikasi.
Halaman awal menampilkan form login sebelum user masuk ke dalam
sistem. Setelah user berhasil /ogin, sistem akan menampilkan halaman
utama. Selanjutnya antarmuka halaman laporan keuangan dapat dilihat

pada gambar 4.20.
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= Profil User X Logout

@ U ame Laporan Keuangan
Pilih Data [ Bulan ‘**Semua Bulan-- ] [Tahun | 2023 ]
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Tal. Input Deskripsi Kategori No.Invoice E;E?r:; Debet (Rp) Kredit (Rp) Saldo (Rp) Detail

18 March 2023 i i 14 February .

ks Uang Garin Uang Garin 04 Yo o Rp 400000 Rp 400.000 [oeiete]
19 March 2023 04 January

s Infak Infak o1 335 Rp 2.000.000 0 Rp 2.000.000 [oeiet]
19Maren 2023 | Perlengkapan Perlengkapan .

gt e e 05 18March2023 | 0 Rp 1100.000 Rp 1100.000
25 March 2023 :

e Donasi Donasi 03 25March 2023 | Rp 5.000.500 o Rp 5.000.500 [Coicte]

Gambar 4.21 Antarmuka Laporan Keuangan

Berdasarkan gambar 4.21, halaman laporan keuangan merupakan
halaman pertama yang &_itfampilkan dalam pengelolaan laporan keuangan
masjid pada sistem. Halé,rﬁan ini dapat diakses oleh pengurus masjid dan
admin. Pada halaman ini, user dapat mengakses halaman tambah data,
halaman edit, dan menghapus data debet & kredit. Selanjutnya antarmuka

halaman aset masjid dapat dilihat pada gambar 4.22.
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@ o @
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i Santri Masjid

Gambar 4.22 Antarmuka Aset Masjid

Berdasarkan gambar 4.22, halaman aset masjid merupakan
halaman pertama yang ditampilkan dalam pengelolaan laporan aset
masjid pada sistem. H_:al.laman ini dapat diakses oleh pengurus masjid.
Pada halaman ini, user Hépat mengakses halaman detail, halaman tambah

data, halaman edit, dan menghapus data aset masjid.
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BAB YV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Pada bab ini dijelaskan tentang implementasi sistem sesuai dengan
perancangan yang dilakukan pada bab sebelumnya dan pengujian kesesuaian
sistem yang dibangun dengan alur proses yang diusulkan. Pada implementasi ini
dijelaskan tentang hal-hal yang berhubungan dengan alur perangkat lunak dan
spesifikasi yang dibutuhkan pada saat penelitian, lalu pada pengujian menjelaskan
tentang fungsional yang ada pada aplikasi apakah berjalan sesuai perancangan
atau tidak. Tahap-implementdsi‘dan' tahap. ‘pengujian . sistem- dilakukan pada

aplikasi web.

5.1. Implementasi Sistem

Aplikasi pengelolaan kegiatan dan keuangan masjid ini difungsikan sebagai
aplikasi yang menyimpan dan, mengelola data keuangan dan kegiatan masjid.
Pada sistem ini terdapat tiga aktor yang terlibat dan empat belas fungsional yang
dapat dijalankan. Fungsional ‘tersebut mewakili setiap tugas dari user dan
diharapkan dapat memberikan efisiensi dan efektifitas terhadap semua proses pada

sistem.

Implementasi sistem ini dilakukan dengan menggunakan perangkat keras

komputer dengan spesifikasi sebagai berikut:

1. Komputer dengan processor AMD Ryzen 5 4600H (12 CPUs), 3.0 GHz.
2. Memori Komputer (RAM) 16 GB.
3. Harddisk Komputer dengan kapasitas 500 GB.

Spesifikasi perangkat lunak yang digunakan dalam implementasi sistem ini

adalah sebagai berikut:

1. Sistem Operasi Windows 11 Home Single Language.
2. Web browser yang digunakan adalah Mozilla Firefox versi 111.0.1.

Berikut ini spesifikasi sistem yang dibutuhkan untuk implementasi sistem:
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1. Sistem operasi Windows 7, §, 8.1, 10, 11.
2. Web server dengan modul PHP 8.1.7 atau setelahnya.
3. Web browser yang mendukung HTML 5.

5.1.1. Source Code Program

Pada bagian source code program ini dijelaskan kode program yang dibuat
berdasarkan arsitektur aplikasi yang digunakan. Bagian view, model, dan
controller dijelaskan secara terpisah berdasarkan fungsi dan kegunaan masing-
masing. Berikut dijelaskan fungsi dan kegunaan masing-masing bagian pada
aplikasi. Untuk penjelasan kode program lebih-lanjut dapat dilihat pada lampiran
F. '

5.1.1.1. Source Code Routing Aplikasi

Routing merupakan bagian yang mengatur arah perpindahan permintaan (request)
dari user. Route dapat mengendalikan semua perintah yang dideklarasikan dan
mengirimkannya kepada controller serta method yang sesuai. Kode program

routing aplikasi dapat dilihat pada Tabel 5.1.
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Route::get('/"', function () {
return view('auth.login');
1
Route: :middleware('auth')->group(function(){

Route::get('/santri_registration/accepted_list’,

[SantriRegistrationController::class, ‘acceptedList'])-

>name( 'santri_registration.accepted_list');

Route::post('/santri_registration/search_list"',

[SantriRegistrationController::class, 'searchList'])-

>name('santri_registration.search_list');

3
Route::get('/home’, [DashboardController::class, "index'])->middleware('auth')-
>name( 'dashboard"');
Route::get('/password_update', [ProfileController::class, 'password_update'])-
>name( 'password_update');
Route: :resource('/profile’, ProfileController::class)->middleware('auth')-
>only(['index']);
Route: :prefix('admin')->middleware(['auth’, 'auth.accessAdmin'])->name( 'admin.")-
>group (function(){

Route::resource('/user', UserController::class);

Route: :patch('/accept_santri/accept_checked', [AcceptSantriController::class,
‘accept_checked'])->name('accept_santri.accept_checked");

Route: :patch('/accept_santri/accept/{id}"', [AcceptSantriController::class,
‘accept'])->name('accept_santri.accept');

Route::patch('/accept_santri/deny/{id}', [AcceptSantriController::class,

‘deny'])->name('accept_santri.deny');

Tabel 5.1 Kode Program Routing Aplikasi
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Tabel 5.1 Kode Program Routing Aplikasi (lanjutan)

Route::resource('/accept_santri’, AcceptSantriController::class)-
>only(['index', 'show']);

Route::patch('/accept_asset/accept_checked', [AcceptAssetController::class,
'accept_checked'])->name('accept_asset.accept_checked');

Route: :patch('/accept_asset/accept/{id}"', [AcceptAssetController::class,
'accept'])->name('accept_asset.accept');

Route::patch('/accept_asset/deny/{id}", [AcceptAssetController::class,
'deny'])->name('accept_asset.deny');

Route: :resource('/accept_asset"', AcceptAssetController::class)-
>only(['index', 'show']);

Route::patch('/accept_activity/accept_checked',
[AcceptActivityController::class, ‘accept_checked'])-
>name( 'accept_activity.accept_checked');

Route::patch('/accept_activity/accept/{id}",
[AcceptActivityController::class, 'accept'])->name('accept_activity.accept');

Route::patch('/accept_activity/deny/{id}', [AcceptActivityController::class,
"deny'])->name('accept_activity.deny');

Route::resource('/accept_activity', AcceptActivityController::class)-
>only(['index', 'show']);

1
Route::middleware(['auth', 'auth.accessSekre'])->group(function(){

Route::get('/asset/propose’, [AssetController::class, "propose’])-
>name( 'asset.propose');

Route::get('/activity/propose’, [ActivityController::class, "propose’])-
>name( 'activity.propose');

1
Route::middleware(['auth', 'auth.accessJamaah'])->group(function(){

Route::get('/santri/propose’, [SantriController::class, "propose'])-
>name( 'santri.propose');

Route::resource('/santri', SantriController::class);

Route::resource('/santri_registration’,
SantriRegistrationController::class);

1
Route::middleware(['auth', 'auth.accessAdminAndBendahara'])->group(function(){

Route::resource('/balance', BalanceController::class);

Route::resource('/balance_categories', BalanceCategoryController::class);

Route::post('/balance/search’, [BalanceController::class, 'search'])-
>name( 'balance.search');

Route::resource('/asset', AssetController::class);

Route::resource('/asset_categories', AssetCategoryController::class);

Route::resource('/asset_detail', AssetDetailController::class);

Route::patch('/activity/cancel/{id}", [ActivityController::class,
"cancel'])->name('activity.cancel');

Route::post('/activity/search’, [ActivityController::class, 'search'])-
>name('activity.search');

Route::resource('/activity', ActivityController::class);

Route::resource('/activity categories', ActivityCategoryController::class);

Route::resource('/tpq_period', TpgPeriodController::class);

1)
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5.1.1.2. Source Code Model Aset

Model merupakan bagian yang berfungsi memanggil data dari database

serta mengirimkan data ke controller dengan menggunakan sintax SQL

(Structured Query Language). Salah satu model yang dibangun adalah model Aset

untuk memanggil entitas akta pada database. Kode program model Aset dapat

dilihat pada Tabel 5.2.

<?php

namespace App\Models;

use Illuminate\Database\Eloquent\Factories\HasFactory;

use Illuminate\Database\Eloquent\Model;

class Asset extends Model

{

‘asset_name', 'submission_status', 'asset_categories_id'];

public function AssetCategory(){

‘asset_categories_id');
}
public function AssetDetail(){
return $this->hasMany('App\Models\AssetDetail', 'asset_id', 'id');
}
public function totalAsset($id){
$total = $this->AssetDetail()->where('asset_id', $id)->count();
if ($total < 1) {
return "Data Aset belum dimasukkan";
} else {

return $total;

}
}
public function users()
{
return $this->belongsTo('App\Models\User', 'user_id');
}

use HasFactory;

protected $fillable = ['user_id"',

return $this->belongsTo('App\Models\AssetCategory',

Tabel 5.2 Kode Program Model Aset
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5.1.1.3. Source Code Controller Santri

Controller merupakan bagian yang mengatur seluruh alur dan method
pada aplikasi sistem informasi dengan menggunakan arsitektur MVC. Salah satu

controller  yang dibangun adalah  SantriController. Kode

SantriController dapat dilihat pada Tabel 5.3.

program

use App\Models\Santri;
use App\Models\User;
use Illuminate\Http\Request;

class SantriController extends Controller

{

public function index()

{
$user = User::find(auth()->user()->id);
$santries = $user->Santries()->get();
return view('backend.santri.index', compact('santries'));

}

public function create()

{
return view('backend.santri.create');

}

public function store(Request $request)

{

$santri = new Santri;

$santri->user_id = $request->user_id;
$santri->santri_name = $request->santri_name;
$santri->tpg_grade = $request->tpq_grade;
$santri->birth_place = $request->birth_place;
$santri->birth_date = $request->birth_date;
$santri->sex = $request->sex;

$santri->address = $request->address;

$santri->father_name
$santri->mother_name

$santri->school_name

= $request->father_name;
= $request->mother_name;

= $request->school_name;

$santri->school_grade = $request->school_grade;
$santri->telp_number = $request->telp_number;
if ( isset($request->photo) ) {
$path=$request->file('photo"')->store('santri_photos', 'public');
$santri->photo = '../../../storage/'.$path;
}$santri->save();return redirect()->route('santri.propose')->with('success’,
'Data berhasil ditambahkan');}

Tabel 5.3 Kode Program SantriController
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public function show(Santri $santri)

{

$santri->find($santri->id);

return view( 'backend.santri.show', compact('santri'));
}
public function edit(Santri $santri)
{

$santri->find($santri->id);

// dd($santri);

return view( 'backend.santri.edit', compact('santri'));
}

public function update(Request $request, Santri $santri)
{
// dd($santri->id);
// Santri::find($santri->id)->update($request->all());
$santri->user_id = $request->user_id;
$santri->santri_name = $request->santri_name;
$santri->tpq_grade = $request->tpq_grade;
$santri->birth_place = $request->birth_place;
$santri->birth_date = $request->birth_date;
$santri->sex = $request->sex;
$santri->address = $request->address;
$santri->father_name = $request->father_name;
$santri->mother_name = $request->mother_name;
$santri->school_name = $request->school_name;
$santri->school_grade = $request->school_grade;
$santri->telp_number = $request->telp_number;
if ( isset($request->photo) ) {
$path=$request->file('photo"')->store('santri_photos', 'public');
$santri->photo = '../../../storage/'.$path;

}$santri->save();return redirect()->route('santri.propose’)->with('success’,

'Data berhasil diubah');

}
public function destroy(Santri $santri)
{

Santri::destroy($santri->id);

return redirect()->route('santri.index')->with('error', 'Data
dihapus');

}
public function propose()
{

$user = User::find(auth()->user()->id);

$santries = $user->Santries()->get();

return view( 'backend.santri.propose', compact('santries'));
}

berhasil
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5.1.1.4. Source Code View Index Laporan Keuangan

View merupakan antar muka aplikasi yang berinteraksi langsung dengan
user. Data dari database dan perintah dari controller kemudian ditampilkan pada
view. Salah satu view yang dibangun adalah view neraca index.blade.php yang
berfungsi untuk menampilkan halaman “laporan keuangan”. Kode program

laporan keuangan dapat dilihat pada Tabel 5.4.
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@extends('layouts/main')
@section('title")
<title>SMKK | Laporan Keuangan</title>
@endsection
@section('page_name")
<hl>Laporan Keuangan</hl>
@endsection

@section('breadcrumb')

{n
breadcrumb ([
'Laporan Keuangan' => 'Laporan Keuangan'
D
1y
@endsection

@section('content")
<div class="card">
<div class="card-box">
<form action="{{ route("balance.search") }}" method="POST">
@csrf
<div class="text-center mt-5">
<div class="form-group">
<div class="row">
<h5 class="col-2 mt-1">Pilih Data</h5>
<div class="col-4 ">
<div class="input-group input-group-sm">
<div class="input-group-prepend">

<span class="input-group-text">Bulan</span>

</div>
<select class="custom-select" name="month[]"
id="month">
@foreach ( monthNameArray() as $value =>
$month_name)
<option value="{{ $value }}" {{ $month ==
GrinTiin 3 TenTambadl o TINY A1 dmmndbh mmma 11 o fankd ans

Tabel 5.4 Kode Program Laporan Keuangan
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@endforeach
</select>
</div>
</div>
<div class="col-4">
<div class="input-group input-group-sm">
<div class="input-group-prepend">
<span class="input-group-text">Tahun</span>
</div>
<select class="custom-select" name="year[]" id="year">
@foreach ($years as $year_list => $value)
<option value="{{ $value }}" {{ $value ==
$year ? 'selected' : ''}} >{{ $value }}</option>
@endforeach
</select>
<div class="card card-primary">
<div class="card-header">
<h5 class="card-title">Daftar Pembukuan</h5>
</div>
<div class="card-body">
<table id="examplel" class="table table-bordered table-hover dataTable dtr-
inline" role="grid" aria-describedby="examplel_info">
<thead>
<tr role="row">
<th class="sorting sorting_asc" tabindex="0" aria-
controls="examplel" rowspan="1" colspan="1" aria-label="Rendering engine: activate to
sort column descending"” aria-sort="ascending">Tgl Input</th>

<th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel"

rowspan="1" colspan="1" aria-label="Browser: activate to sort column
ascending">Deskripsi</th><th  class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel"
rowspan="1" colspan="1" aria-label="Platform(s): activate to sort column
ascending">Kategori</th><th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel"
rowspan="1" colspan="1" aria-label="Browser: activate to sort column ascending">No.
Invoice</th><th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel" rowspan="1"
colspan="1" aria-label="Engine version: activate to sort column ascending">Tanggal

Diterima</th><th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel" rowspan="1"
colspan="1" aria-label="CSS grade: activate +to sort column ascending">Debet
(Rp)</th><th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel” rowspan="1"

colspan="1" aria-label="CSS grade: activate to sort column ascending">kredit

(Rp)</th><th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel” rowspan="1"
colspan="1" aria-label="CSS grade: activate +to sort column ascending">Saldo
(Rp)</th><th class="sorting" tabindex="0" aria-controls="examplel” rowspan="1"
colspan="1" aria-label="CSS grade: activate to sort column ascending">Detail</th>
</tr>
</thead>
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<tbody>
@foreach ($balances as $balance)
<tr class="">
<td class="dtr-control sorting_1 text-center"
tabindex="0">
{{ $balance->created_at->format('d F Y') }} <br>
{{ $balance->created_at->format('H:i:s"') }}
</td>
<td>{{ $balance->description }}</td>
<td>{{ $balance->BalanceCategories-
>category_name }}</td>
<td>{{ $balance->no_invoice }}</td>
<td>{{ $balance->date_received->format('d F
Y') }</td>
@if ($balance->debit_credit == 9)
<td>{{ balanceFormat($balance-
>total_amount) }}</td>
<td>e</td>
<td>{{ balanceFormat($balance-
>total_amount) }}</td>
@else
<td>e</td>
<td>{{ balanceFormat($balance-
>total_amount) }}</td>
<td> - {{ balanceFormat($balance-
>total_amount) }}</td>
@endif
<td class="text-center">
<a class='btn btn-warning'
href="{{route('balance.edit', [$balance->id])}}">Edit</a>
<form action="{{route('balance.destroy"’,
[$balance->id])}}" method="post" style="display: inline">
{{method_field('DELETE")}}

<input type="hidden" name="_token"
value="{{ csrf_token() }}">
<button onclick="return confirm('Apakah anda

yakin?')" class="btn btn-danger" type="submit">Delete</button>

</form>
</td>
</tr>
@endforeach
</tbody>
</table>
</div>
</div>
@endsection

Taolrn J.5F RUUC T TUZETAIIT LAapuUldail RUUaIirgalr { Laljuldairy
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Tabel 5.4 Kode Program Laporan Keuangan (Lanjutan)

@push('child-scripts")
<script>
$(function(){
$('#examplel').DataTable({
"paging": true,
"lengthChange": true,
"searching": true,
"ordering": true,
"info": true,
"autoWidth": false,
"responsive": true,
3
1)
</script>
<script>
function search(){
var month = $('#month').val();
var year = $('#year').val();
$.ajax({
type: "Get",
url: "{{ url('balance/search') }}",
data: "month" +month
)
}
</script>

@endpush

5.1.2. Implementasi Antarmuka Aplikasi Web

Aplikasi web yang dibangun dapat diakses oleh user menggunakan web
browser. Berikut dijelaskan tampilan aplikasi web pengelolaan kegiatan dan
keuangan masjid sesuai dengan implementasi sistem. Untuk penjelasan antar

muka lain dapat dilihat pada lampiran G.

5.1.2.1. Halaman Login

Halaman /ogin merupakan halaman website yang pertama kali
ditampilkan ketika user membuka aplikasi web. Hal ini dimaksudkan untuk

menjaga agar aplikasi ini hanya dapat digunakan oleh user yang sudah terdaftar
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dalam sistem pengelolaan kegiatan dan keuangan masjid. Halaman login dapat

dilihat pada Gambar 5.1.

Sistem Informasi Pengelolaan
Keuangan dan Kegiatan Masjid

Signin

Gambar 5.1 Halaman Login

Berdasarkan Gambar 5.1 user terlebih dahulu harus membuat akun
sebelum bisa melakukan /ogin. Setelah membuat akun user dapat masuk kedalam
aplikasi dengan men-input-kan alamat email dan password yang telah di input-kan
sebelumnya lalu menekan tombol “Sign In”. Jika user berhasil /ogin maka sistem

menampilkan halaman utama aplikasi.

5.1.2.2. Halaman Dashboard

Halaman dashboard adalah halaman utama yang ditampilkan kepada

user setelah login. Tampilan dashboard dapat dilihat pada Gambar 5.2.
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Dashboard Dashboard

n Jumlsh Santri Lski-Laki Jumish Santri Perempuan e TomlsanmTeG
x

Rp350.640.510 Rp 364,348,229 Rp-13.707.73
TOTAL KREDIT SISASALDD

June 2023

Mon Tue Wed Thu Fri sat

~TVERSITAS AND
1lGan]'lbar 2 Halaman Dashboa}d’

Berdasarkan gambar 5.2, user dapat melihat beberapa informasi berikut:

1. Jumlah santri dan jamaah yang dimiliki oleh masjid.
Grafis data keuangan masjid.

Jadwal kegiatan masjid.

> » b

Jumlah aset yang dimiliki id.

Pada bagian navigasi, user dapat mengakses fitur-fitur aplikasi web

sesuai dengan role yang dimiliki user.

5.1.2.3. Halaman Lihat Laporan Keuangan 4
Pada halamaﬁ lihat laporan keuangan “user’ dapat melihat laporan
keuangan masjid secara detail. Halaman lihat laporan keuangan dapat dilihat pada

Gambar 5.3.

67



1
=

Laporan Keuangan

Pilih Data Fategoriieusagan | —seluruh Kategori ¢ | [oiln] —semuamatan s [ Tohan | 203 :
Rp 5.000.000 Rp 66.711.400 Rp 61.711.400

TOTAL DEBET TOTAL KREDIT SISA SALOD

)
Daftar Pembukuan

Show 1 ¢ entries Search:

Copy CSV Dxcel PDF  Print  Columnvisibility =

Tgtinput Deskripsi Kategori ‘Tanggal Diterima Debet Kredit Saldo opsi

o6 September 2023 o B Pt i G engeluaran Keglatan o1 gt 2023 mpsowon o Fp 5000000 « 8
16:46:51
er 2023 o1 Agustus 2023 s RSB Rp4RSIRIT o
Infsk Anakc st o Aguseus 2023 0 72 18,690 363 Rp 18690363 =
165
o Septemser 2023 bt Pemasuan pembingnan e Segtemser 2023 o w1100 Rp 1511100 N o |
2z
=
O
ATERSITAS AN
1 £l ¥ K L LN I A ]

\Gambar 5.3 Laporan Keuangan®

Berdasarkan gambar 5.3, user dapat melihat dan mencari data keuangan
masjid secara spesifik dengan memilih bulan dan tahun data keuangan. Sistem
akan menampilkan total debet, total kredit, sisa saldo, dan data keuangan sesuai

dengan bulan dan tahun yang diinputkan.
5.2. Pengujian Sistem

Pada tahapan ini dilakukan pengujian pada semua bagian aplikasi yang
telah dibangun. Proses ini dilakukan agar aplikasi yang dibangun berjalan sesuai
dengan perancangan sistem. Pengujian ini dilakukan dengan menggunakan
metode black box testing, yaitu metode  pengujian yang berfokus pada
pemeriksaan ketersediaan fungsional yang sudah dirancang pada aplikasi. Dengan
menggunakan me‘éode' i dikétalllﬁi épakéh ﬁngsional' apii-kasi sudah berjalan
sebagaimana mestinya dan sesuai dengan harapan atau tidak. Kelebihan metode
ini dibandingkan metode white box testing adalah pada metode black box testing
tidak diperlukan pengetahuan khusus tentang kode program aplikasi, sedangkan
pada metode white box testing penguji diharuskan untuk memeriksa komponen

internal kode program aplikasi. Pengujian ini dilakukan oleh penulis.
5.2.1. Fokus Pengujian

Fokus pengujian aplikasi ini menggunakan data uji berdasarkan data
yang telah didapatkan dari aplikasi web. Pada pengujian ini terdapat 12 item uji.
Fokus Pengujian dapat dilihat pada Tabel 5.5 berikut ini
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Detail

No. | Item Uji Platform Pengguna Pengujian

1. | Mengelola User Website Admin create,edit,
delete
index,

2. Mengelola periode TPQ Website Admin Z’Zzzl"le,, edit
delete

3. | Mendaftar sebagai Jamaah Website Seluruh user | create

4. | Fitur lupa password Website Seluruh user ubah
password
index,

TTROSITAE ANTYA + . .

5. | Mengelola Laporan K.eliariéan Ma’s'j id | Website' -\ 5 ggﬁglﬁara ZZZZ’ edit
search
index,

6. | Mengajukan Kegiatan masjid Website ff;lg%ms Z’Zzzljle,, edit
delete

Admin, .
index,
7. | Mengelola Kategori Kegiatan Masjid | Website fne;g%rus create, edit,
I J1S, delete
bendahara
index,

8. | Mengajukan Aset masjid Website ie;JgilémS Z’Zzzljle,, edit
delete
index,

9. Mengelola Biodata Santri Website Jamaah create, edit,
delete
index,
create,

10. | Mengelola Pendaftaran Santri Website Jamaah detail, edit,
delete,
search
index,

11. | Mengelola Penerimaan Santri Website ? dmin, detail, ..

endahara menyetujui,
menolak

Tabel 5.5 Fokus Pengujian
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5.2.2.  Kasus Hasil Pengujian

Bagian ini membahas tentang kasus-kasus serta hasil dari pengujian sistem.
Pengujian yang dilakukan berpedoman pada fokus pengujian yang telah ditentukan
sebelumnya. Pengujian ini dilakukan berdasarkan fungsional dengan memperhatikan
masukan ke sistem dan keluaran yang dihasilkan sistem. Pada bagian ini dijelaskan
tiga kasus pengujian, yaitu pendaftaran santri, menambahkan laporan keuangan, dan

mengajukan kegiatan masjid

5.2.2.1. Pengujian Pendaftaran Santri

Pada pengujian 1n1 d11akukan aktlﬁtas pengujian pendaftaran santri.

Hasil pengujian pendaftaran santrl dapat d111hat pada Tabel 5.6 dan Tabel 5.7.

Kasus dan Hasil Uji (Benar)

Data Masukan Seluruh data yang dibutuhkan dalam halaman
pendaftaran santri.

. Sistem menyimpan dan menampilkan data santri

Yang Diharapkan yang telah diinputkan.
Sistem berhasil menyimpan data santri pada

Pengamatan database dan menampilkan notifikasi “Data
Berhasil disimpan”

Hasil Sesuai.

Tabel 5.6 Kasus dan Hasil Uji Pendaftaran Santri (Benar)

Kasus dan Hasil Uji (Alternatif)

Data Masukan User menekan tombol “submit” sebelum mengisi
formulir.

Yang Diharapkan Sistem menampilkan notifikasi kesalahan.

Pengamatan User tidak bisa mendaftarakan santri.

Hasil Sesuai.

Tabel 5.7 Kasus dan Hasil Uji Pendaftaran Santri (Alternatif)

A. Mendaftarkan Santri (Benar)

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menginput data untuk

menambahkan santri pada halaman mendaftarkan santri dan menekan tombol
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“submit”. Jika berhasil maka sistem menampilkan halaman lihat daftar santri.
Hasil pengujian pengajuan santri (benar) dapat dilihat pada Gambar 5.4, Gambar
5.5, dan Gambar 5.6.

1]
%

Daftar Santri

Tambah Data

Nama santri

Alys Elvania Chaliss
Tempat | Tanggal Lahir
Bukit Tingg) 08702/ 2013 [=]
Jonis Kelamin
Perempuan
Nomor Telepon
0821-630T-5855_
Alamat
JLNgurah Rail no 8 ATT
Nama Ayah Nama by
Eka Chandra Krisna Aan Sosyanti
Nama Sekoloh Kelas
SON 28
Foto santri
Pilih Foto, Browse
Biaya Pendaftaran (Rp)
Rp 200,000

Submit

Gambar 5.4& Mendaftarkan Santri (Benar)
| |

Nurul Ikhlas = Profil User X logout

admin Pendaftaran Santri Pendaftaran Santri

Pendaftaran Santri -

Show 10 2 entries

Copy €SV Excel PDF Print Column visibility ~

Nama Santri +  Sekolah Kelas Jenis Kelamin Biaya Pendaftaran (Rp) Status Opsi
Alya Elvania Chalisa SDN 28 2 Perempuan Rp 200.000 Sedang diproses m Edit |
Showing 1to 1 of 1 entries Previous Next
Copyright © 2014-2021 AdminLTE.io. Al rights reserved. Sistem Manajemen Keuangan dan Kegiatan Masjid

Gambar 5.5 Mendaftarkan Santri (Benar)
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o Edt i Copy @Dekte 1 Alya thvania Chaisa NULL DUkt Tinggi  2013-06-02 2 J1 Nourah Rai 110G AT Eka Chandra Krisna Aan Sosyanti  SDN 28 2 052169075655 MULL 200000 0 20250807 22,30 44 2023-08-07 223843 |
4 [ Checkal  Withseleoted: JEdt  FiCopy  @Deele i Export

O Show all | Numberofrows: (25 v|  Fiterows: [ <

Gambar 5.6 Mendaftarkan Santri (Benar)

B. Mendaftarkan Santri (Alternatif)

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menekan tombol “submit” sebelum

mengisi form,~kemudian; | sistem> mehampilkan{ nofifikasi—kesalahan. Hasil

pengujian pengajuan

5.6.

Daftar Santri

mendaftarkan santri (alternatif) dapat dilihat pada Gambar

Wama samrt

Please fill out this feld.

T

Momor Teleson

Biaya Pendanaraa (Ap)

Piease 1 ot e

Nema Seksiah Kl

Gambar 5.7 Menambahkan Santri (Alternatif)

5.2.2.2. Pengujian Menambahkan Laporan Keuangan

Pada pengujian ini dilakukan aktifitas pengujian penambahan laporan keuangan.

Hasil pengujian menambahkan laporan keuangan dapat dilihat pada Tabel 5.8 dan

Tabel 5.9.
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Kasus dan Hasil Uji (Benar)

Seluruh data yang dibutuhkan dalam halaman

Data Masukan menambahkan laporan keuangan.
) Sistem menyimpan dan menampilkan data
Yang Diharapkan keuangan yan}{,g terl)ah diinputkan. P
Sistem berhasil menyimpan data santri pada
Pengamatan database dan menampilkan notifikasi “Data
Berhasil disimpan”
Hasil Sesuai.

Tabel 5.8 Kasus dan Hasil Uji Menambahkan Laporan Keuangan (Benar)

Kasus dan Hasil Uji (Alternatif)

User menekan tombol “submit” sebelum mengisi

Data Masukan .

formulir.
Yang Diharapkan Sistem menampilkan notifikasi kesalahan.
Pengamatan User tidak bisa mendaftarakan santri.
Hasil Sesuai.

Tabel 5.9 Kasus dan Hasil Uji Menambahkan Laporan Keuangan (Alternatif)

A. Menambahkan Laporan Keuangan (Benar)

Pengujian aplikasi

dilakukan dengan menginput data untuk

menambahkan  laporan keuangan pada halaman menambahkan laporan

keuangan dan menckan tombol “submit”. Jika berhasil maka sistem menampilkan

halaman laporan kelllangan. Hasil  pengujian ~menambahkan laporan

keuangan( benar) dapat dilihat pada Gambar 5.8, Gambar 5.9 dan Gambar 5.10.
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ajemen User

&* Laporan Keuangan v

QO Lihat Laporan Keuangan

O it

=i Profil L

Tambah Laporan Keuangan

Tanggal Diterima

X logout

Lihat Laporan Keuangan / Tambah Laporan Keuangan

Tambah Data

06-09-2023

Deskripsi

Kotak Infak

Kategori
Pemasukkan Pembangunan (Kredit)
Jumlah Dana (Rp)

Rp 1.511.100

Copyright @ 2014-2021 AdminLTE.io. Al

Sistem Manajemen Keuang:

1dan Kegiatan Ma:

Gambar 5.8 Menambahkan Laporan Keuangan (Benar)

= Profil User

Laporan Keuangan

Pilih Data

Kategori Keuangan

Rpo0

TOTAL DEBET

aftar Pembukuan

+ Tambah Laporan Keuangan

~Seluruh Kategori— &

Bulan

~Semua Bulan—

Rp 1.511.100

TOTAL KREDIT

Tahun

2023

X logout

Lihat Laporan Keuangan

=

Rp 1.511.100

SISA SALDO

Show 10 # entries Search:
Copy CSV  Excel PDF Column
Tglinput Deskripsi Kategori Tanggal Diterima Debet kredit Saldo Opsi
06 September 2023 Kotak Infak Pemasukkan Pembangunan 06 September 2023 o Rp 1.511.100 Rp 1.511.100 ot
22:27:42

Showing 1 to 1 of 1 entries

Previous Next

Gambar 5.9 Menambahkan Laporan Keuangan (Benar)
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 Showing rows 0- 3 (4 total, Query took 0.0004 seconds.)
SELECT * FROM ~balances™

[ Profiing [ Ecit infine ] [ Edit ] [ Explain SL ][ Create PHP code ] [ Refresh ]

[ Showall | Numberofrows: 25 | Filter rows: t Sort by key: | None v
Extra options.
el v id description no_invoice date_received total amount wserid balance category id created at updated_at
[ Edt %iCopy @Delete 1 Honorlmam & Petugas Masiid/ Gu UL 2023-08-01 00:00.00 5000000 4 2023-09-06 16:46:61 2023-09-06 166430

O 7 Edt %t Copy @ Delete 2 Sisa Kas Pembangunan

O & Edt F: Copy @ Delste 3 Sisa Infak Anak Yatim 2023-08-01 00:00:00 18690363 1 2023-09-06 16:55:15 2023-09-06 16:55:15

1

NULL 2023-08-01 00:00:00 46509937 1 5 2023-09-06 16:53:47 2023-09-06 16:55:32
1
1

I O 7 Edit 3:Copy @ Delete 4 Kotak Infak NULL 2023-09-06 00:00-00 1511100 5 2023-09-06 22-27°42 2023-03-06 222742'

1 [ Checkal  Withselected #Edt  $iCopy  @Delete 5 Expot

Gambar 5.10 Menambahkan Laporan Keuangan (Benar)
B. Menambahkan Laporan Keuangan (Alternatif)

Pengujian aplikasi dildktikan 'dén?;an hehdKan tombol “submit” sebelum
mengisi form, kemudian sistem menampilkan notifikasi kesalahan. Hasil
pengujian pengajuan menambahkan laporan keuangan (alternatif) dapat dilihat

pada Gambar 5.11.

Laporan Keuangan

Tambah Data

= Tanggal Diterima
, = =
= Deskripsi
.
-
Please fill out this field.

]

Kategori

Debet/Kredit

Jumiah Dana (Rp)

Submit

AdminLTE o

Gambar 5.11 Menambahkan Laporan Keuangan (Alternatif)

5.2.2.3. Pengujian Pengajuan Kegiatan Masjid
Pada pengujian ini dilakukan aktifitas pengujian pengajuan kegiatan masjid. Hasil

pengujian pengajuan kegiatan masjid dapat dilihat pada Tabel 5.10 dan Tabel 5.11.
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Tabel 5.10 Kasus dan Hasil Uji Pengajuan kegiatan Masjid (Benar)

Kasus dan Hasil Uji (Benar)

Seluruh data yang dibutuhkan dalam halaman

Data Masukan . : .
pengajuan kegiatan masjid.
. Sistem menyimpan dan menampilkan data
Yang Diharapkan kegiatan yangytelerl)h diinputkan. b
Sistem berhasil menyimpan data santri pada
Pengamatan database dan menampilkan notifikasi “Data
Berhasil disimpan”
Hasil Sesuai.

Tabel 5.11 Kasus dan Hasil Uji Pengajuan kegiatan Masjid (Alternatif)

Kasus dan Hasil Uji (Alternatif)

User menekan tombol “submit” sebelum mengisi

Data Masukan .

formulir.
Yang Diharapkan Sistem menampilkan notifikasi kesalahan.
Pengamatan User tidak bisa mendaftarakan santri.
Hasil Sesuai.

A. Pengajuan Kegiatan Masjid (Benar)

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menginput data untuk pengajuan

kegiatan pada halaman mengajukan kegiatan masjid dan menekan tombol

“submit’. Jika berhasil maka sistem menampilkan halaman laporan keuangan.

Hasil pengujian pengajuan kegiatan masjid (benar) dapat dilihat pada Gambar
5.12, Gambar 5.13 dan Gambar 5.14,
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Mengajukan Aktivitas / Tambah Aktivitas

Tambah Aktivitas

Nama Aktivitas

Kegiatan Pesantren

Deskripsi

Melakukan kegiatan pesantren rutin

Vi
Kategori
Pesantren ¥
Tanggal Mulai
03/29/2023, 04:00 AM -

Tanggal Selesai

04/12/2023, 08:00 AM

Copyright © 2014-2021 AdminLTE.io. /

Gambar 5.12 Pengajuan Kegiatan Masjid (Benar)

gajukan Kegiatan Masjid

Mengajukan Kegiatan Masjid

+ Ajukan Keglatan

Show 10 ¢ entries
Tanggal Selesai status opsi

20230315 130000 Disetujui [ e JEN oo |
2023-03-31 12:32:00 Disetujui m Edit m
20230412 08:00:00 Sedang diproses [(oecs [ oeiee | |

Nama Kegiatan - Kategori Kegiatan Tanggal Mulai
Aktivitas 1 kategori kegiatan 2023-03-15 11:11:00

Aktivitas 2 kategori kegiatan 2023-03-25 12:12:00

Kegiatan Pesantren Pesantren 2023-03-29 04:00:00

Showing 11a 3 of 3 entries

Copyright © 2014-2021 AdminLTE.la. All rights

Gambar 5.13 Pengajuan Kegiatan Masjid (Benar)



B 7 server localhost3306 » @ Database tugas akhir » [ Teble activities

] Browse 4 Structure [ SQL 4 Search 3¢ Insert =} Export [ Import = Privileges J° Operations == Triggers

« Showing rows 0-0 (1 total, Query took 0.0004 seconds )
SELECT * FROM ~activities™

[J Profiling [ Edit inline ] [ Edit] [ Explain SQL ][ Create PHP code ][ Refresh |

[ Showall | Numberofows: (25 |  Fiferrows: |Search this -
Extra options
o ¥ id activi_name description schedule_start  schedule_end  status submission_status user_id activity_categories_id created_at updated_at
O JEdt ¥ Copy @ Delete | 1 E:::r:f:en :A:;Z:‘::‘::E:f‘ata” 2023-03-29 04:00:00 2023-04-12 08:00:00 2 0 1 1 53.2134.015;07 ;?_213;_0159'07

t_ [ Checkall  Withselected 7 Edt  3iCopy  @Delete &3 Export

[J Show all | Numberof rows: |25 « Filter rows:

Gambar 5.14 Pengajuan Kegiatan Masjid (Benar)

NIVERSITAS ANDAL 4 ¢
B. Pengajuan Kegiatan' Masjid (Alternatif) —A5

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menekan tombol “submit” sebelum
mengisi form, kemudian sistem menampilkan notifikasi kesalahan. Hasil
pengujian pengajuan mendaftarkan kegiatan masjid (alternatif) dapat dilihat pada

Gambar 5.15.

|
Tambah Aktivitas sengajukan Aktivitas. | Tambah Akt

Nama Aktivitas

Piease fill out this fieid

o ® N 0

Kategori

kategori kegiatar

Tanggal Mulai

m/ dd [ yyyy

Tanggal Selesai

2014-2021 AdminLTE.io.

Gambar 5.15 Pengajuan Kegiatan Masjid (Alternatif)
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5.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Pengujian yang dilakukan terhadap aplikasi yang dibangun berfokus

pada kesesuaian fungsional sistem yang diuji secara manual. Berdasarkan

pengujian yang telah dilakukan diperoleh sebuah hasil anatara perancangan

dengan keluaran sistem, selain itu juga tidak ditemukan kegagalan dalam setiap

proses pada masing-masing fungsional. Dapat disimpulkan bahwa aplikasi web

untuk sistem informasi pengelolaan kegiatan dan keuangan Masjid Nurul Ikhlas

Kecamatan Padang Utara telah berjalan sesuai dengan fungsional yang dirancang.

Hasil pengujian secara lengkap dijelaskan pada lampiran H. Kesimpulan dari hasil

pengujian sistem dapat dili_hat-._'pada'TaBéi-‘S. 12

Tabel 5.12 Hasil Pengujian

Skenario Pengujian

Hasil yang Diharapkan

No | Fungsional | Platform | Pengguna Benar Alternatif D Alternatif Hasil
Admin Admin Sistem Sistem Sesuai
membuka membuka | menampilkan | menampilkan
menu kelola | menu data sesuai | notifikasi
user,s admin | kelola dengan kesalahan
dapat user, fungsional pada saat
menjalankan | admin yang menambahkan
fungsi tidak bisa | dilakukan. data, sistem
tambah, menambah menampilkan
detail, edit, | data jika notifikasi
dan hapus form kesalahan

Mengelola tambah pada saat

1. User Website | Admin user perubahakan

: belum dilakukan.

diisi,
admin
tidak
dapat
men-
uncheck
seluruh
role yang
dimiliki
user.
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Tabel 5.12 Hasil Pengujian (Lanjutan)

Admin Admin Sistem Sistem Sesuai
membuka membuka | menampilkan | menampilkan
menu kelola | menu data sesuai notifikasi
periode, kelola dengan kesalahan
admin dapat | periode, fungsional pada saat
Mengelola menjalankan | admin tidak | yang menambahka
Periode Website | Admin fungsi bisa dilakukan. n data, sistem
TPQ tambah, | menambah menampilkan
|| detail,-edit) ' | 'data‘jika’ A\ | notifikasi
dan hapus form kesalahan
tambah pada saat
periode perubahakan
belum diisi. dilakukan.
User User tidak | Sistem Sistem Sesuai
menekan bisa menyimpan | menampilkan
link menambah | data dan notifikasi
“Register data jika terdaftar kesalahan
Mendaftar Sebagai form §ebagai pada saat
scbagai Website Seluruh Jamaah?”, laporan quaah dalam | menambahka
Jamaah user user dapat keuangan sistem. n data.
mendaftar belum diisi.
dengan
mengisi
form
pendaftaran
User dapat | User tidak | Sistem Sistem Sesuai
mengubah’ * | dapat’ mengubah menampilkan
" password mengubah ' | password dan | notifikasi
pada password sistem kesalahan
halaman jika data kembali ke pada saat
login yang halaman men-submit
Fitur lupa Website Seluruh dengan dimasukkan | login. data.
password user menekan pada form
link “Saya “password”
Lupa tidak sama
Password* dengan
form
“confirm
password”
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Tabel 5.12 Hasil Pengujian (Lanjutan)

User user Sistem Sistem Sesuai
membuka membuka | menampilkan | menampilkan
menu menu data | data sesuai notifikasi
laporan laporan dengan kesalahan
Mengelola ' keuangan, keuangan, fungsional pada saat
Lanoran Admin, user dapat user tidak | yang menambahka
P Website | Pengurus | menjalankan | bisa dilakukan. n data
Keuangan " .
Masjid masjid fung_sll T __r%_lenla}fnb_ah keuangan.
| [ tambah!~ ' ' | 'data‘jika’ \ |
detail edit, form
dan hapus. | laporan
keuangan
belum diisi.
Pengurus Pengurus Sistem Sistem Sesuai
masjid masjid menampilkan | menampilkan
membuka membuka | data sesuai notifikasi
menu menu dengan kesalahan
megajukan | megajukan | fungsional pada saat
kegiatan kegiatan yang menambahka
. masjid, masjid, dilakukan. n data
Mengajukan . .
. .. | Pengurus | pengurus user tidak kategori aset
Kegiatan Website ol Z. . =
masjid masjid masjid dapat | bisa masjid.
menjalankan | menambah
fungsi data jika
tambah, Jform
detail,edit, | megajukan
dan hapus. - | kegiatan
masjid
belum diisi.
User User Sistem Sistem Sesuai
membuka membuka | menampilkan | menampilkan
menu menu data sesuai notifikasi
kategori kategori dengan kesalahan
Mengelola ' keg@tan kegl‘z‘ltan fungsional pada saat
Kateaori Admin, masjid, user | masjid, yang menambahka
& Website | Pengurus | dapat user tidak | dilakukan. n data
Kegiatan -, . . .
. masjid menjalankan | bisa kategori
Masjid . s
fungsi menambah kegiatan
tambabh, data jika masjid.
detailedit, | form
dan hapus. | kategori
kegiatan
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masjid
belum diisi.

Tabel 5.12 Hasil Pengujian (Lanjutan)

User User Sistem Sistem Sesuai
membuka membuka menampilkan | menampilkan
menu menu data  sesuai | notifikasi
kategori kategori dengan kesalahan
kegiatan kegiatan fungsional pada saat
Mengelola Admi masjid, wuser | masjid, user | yang menambahkan
. min, . i . :
Kategori . dapat tidak  bisa | dilakukan. data kategori
8. . Website | Pengurus . .
Kegiatan "4 menjalankan | menambah kegiatan
Masjid MAsIE 1 fmgsit 5 U daa N ikd |4 o masjid.
tambabh, form
detail,edit, kategori
dan hapus. kegiatan
masjid
belum diisi.
Pengurus Pengurus Sistem Sistem Sesuai
masjid masjid menampilkan | menampilkan
membuka membuka data  sesuai | notifikasi
menu menu dengan kesalahan
mengajukan | mengajukan | fungsional pada saat
aset masjid, | aset masjid, | yang menambahkan
9 Mengajukan Website Pengurus | user  dapat | user tidak | dilakukan. data kategori
" | Aset Masjid masjid menjalankan | bisa kegiatan
fungsi menambah masjid.
tambah, data  jika
detail, edit, form
dan hapus. kategori
b L Faset' fasjid
belum diisi.” |
Jamaah Jamaah Sistem Sistem Sesuai
membuka membuka menampilkan | menampilkan
menu biodata | menu data | data  sesuai | notifikasi
santri, biodata dengan kesalahan
jamaah dapat | santri, fungsional pada saat
Mengelola menjalankan | jamaah yang menambahkan
10.| Biodata Website | Jamaah fungsi tidak  bisa | dilakukan. data  biodata
Santri tambabh, menambah santri.
detail,edit, data  jika
dan hapus form
pendaftaran

santri belum
diisi.
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Tabel 5.12 Hasil Pengujian (Lanjutan)

11.

Mengelola
Pendaftaran
Santri

Website

Jamaah

Jamaah
membuka
menu
pendaftaran
santri,
jamaah dapat
menjalankan
fungsi
tambah,
detail,edit,
danhapiis'*

Jamaah
membuka
menu data
pendaftaran
santri,
jamaah tidak
bisa
menambah
data jika form
“pendaftaran

Sistem
menampilka
n data
sesuai
dengan
fungsional
yang
dilakukan.

‘santri' ‘beluim |1 ..

diisi.

Sistem
menampilkan
notifikasi
kesalahan

pada saat
menambahkan
data santri.

Sesuai
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BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran pada laporan tugas

akhir ini. Kesimpulan merupakan pencapaian dari tujuan yang telah ditetapkan

pada penelitian, sedangkan saran merupakan harapan yang diinginkan kedepannya

terkait penelitian yang telah dilakukan.

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa:

. Pembangunan sistem informasi Masjid Nurul Ikhlas Kecamatan Padang Utara
berbasis web telah berhasil dibangun dengan menggunakan metode waterfall
yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan fungsional aplikasi, design yang
dilakukan terdiri dari perancangan ERD (Entity Relational Diagram),
arsitektur perangkat lunak, perancangan antarmuka (user interface),
pengkodean dengan menggunakan bahasa pemograman javascript dan php
dengan /aravel sebagai framework aplikasi, dan testing dilakukan dengan
menggunakan metode black box testing.

. Berdasarkan sistem informasi yang telah dibangun, sistem dapat
mempermudah proses pelaporan keuangan masjid, pencatatan kegiatan masjid,
pencatatan aset masjid, dan pendaftaran santri masjid.

. Dengan adanya sisteminformasi ini, seluruh pengguna aplikasi dapat melihat
dan mengetahui informasi umum masjid dari halaman dashboard aplikasi.

. Dengan adanya sistem informasi ini, pengelola dan pengurus masjid Nurul
Ikhlas dapat mengelola dan memantau kegiatan dan keuangan masjid secara

efektif karena seluruh mengelolaan dapat dilakukan di dalam satu sistem.

6.2. Saran

Aplikasi sistem informasi pengelolaan kegiatan dan keuangan Masjid

Nurul Ikhlas Kecamatan Padang Utara berbasis web ini masih membutuhkan

pengembangan lebih lanjut yang sejalan dengan kebutuhan fungsional yang telah

dibangun. Pada saat ini, sistem masih dihubungkan dengan /ink pada website
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profile masjid. Diharapkan kedepannya adanya pengembangan lebih lanjut
dengan website profile masjid dan sistem informasi yang telah dibuat
digabungkan menjadi satu aplikasi. Diharapkan juga adanya pengembangan
aplikasi ini dikembangkan menjadi aplikasi multiplatform sehingga aaplikasi

dapat menjangkau semua sistem operasi yang digunakan user.
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User case scenario aplikasi

1. Use case scenario menambah laporan keuangan

Use Case Pencatatan keuangan (tambah)
Actor Bendahara

Admin
Entry Condition Actor telah login

Flow of Event

12. Actor menbuka halaman “laporan
keuangan masjid”.

13. Sistem  akan = menampilkan
halaman  laporan  keuangan
masjid dan menampilkan data
‘keuangan masjid.

|1 141 Actor mengklik tombal“edit”

15. Sistem  akan  menampilkan
halaman tambah keuangan masjid
dan menampilkan form tambah
keuangan masjid.

16. Actor meng-input form keuangan

masjid.
17. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

18. Sistem akan menyimpan data
keuangan masjid dan
menampilkan halaman laporan
keuangan masjid serta
menampilkan data  keuangan
masjid.

Scenario Alternative

19. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
20. Sistem menampilkan notifikasi
kesalahan. B
217 Actor menekan tombol “Submit” saat
kategori keuangan kosong.
22. Sistem menampilkan notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil menambahkan data
keuangan masjid.
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2. Use case scenario mengubah laporan keuangan

Use Case Pencatatan keuangan (ubah)
Actor Bendahara
Admin
Entry Condition Actor telah login
Flow of Event 1. Actor menbuka halaman “laporan

keuangan masjid”.

2. Sistem akan  menampilkan
halaman  laporan  keuangan
masjid dan menampilkan data
keuangan masjid.

3. Actor mengklik tombol “edit”
4. Sistem  akan - menampilkan
11V Flhalaman’ ubah! kéuangan masjid
dan menampilkan form ubah
keuangan masjid.
5. Actor meng-input form keuangan

masjid.

6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan mengubah data
keuangan masjid dan
menampilkan halaman laporan
keuangan masjid serta
menampilkan data  keuangan
masjid.

Scenario Alternative

8. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
9.Sistem menampilkan  notifikasi
kesalahan.
10. Actor menekan tombol “Submit” saat
kategori ketiangan Kosong.
1. Sistem menampilkan notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil mengubah data keuangan
masjid.
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3. Use case scenario hapus laporan keuangan

Use Case Pencatatan keuangan (hapus)
Actor Bendahara
Admin
Entry Condition Actor telah login
Flow of Event 1. Actor menbuka halaman “laporan

keuangan masjid”.

2. Sistem akan  menampilkan
halaman  laporan  keuangan
masjid dan menampilkan data
keuangan masjid.

3. Actor mengklik tombol “hapus”
4. Sistem akan menghapus data

V I ikedangan N Dmdsjid. dan
menampilkan halaman  laporan
keuangan masjid serta
menampilkan data  keuangan
masjid.

Exit Scenario

Actor berhasil mengubah data keuangan
masjid.

4. Use case scenario tambah kegiatan masjid

Use Case Pengajuan kegiatan (tambah)
Actor Pengurus masjid
Entry Condition Actor telah login

Flow of Event

10. Actor membuka halaman “mengajukan

kegiatan”.

11. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan kegiatan dan
menampilkan, . data  pengajuan

kegiatan.
12. Actor mengklik tombol “tambah”

13. Sistem akan menampilkan halaman
tambah pengajuan kegiatan dan form

tambah pengajuan kegiatan.

14. Actor meng-input data  pengajuan

kegiatan.

15. Actor mengklik tombol “submit” saat

data benar.

16. Sistem akan menyimpan data
kegiatan dengan menambahkan
status pada data sebagai “diajukan”.

Lalu Sistem akan kembali

halaman pengajuan kegiatan dan
menampilkan data  pengajuan
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kegiatan.

Scenario Alternative 17. Actor menekan tombol “Submit” saat

inputan data salah atau kosong.

18. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario Actor berhasil menambahkan pengajuan
kegiatan.

5. Use case scenario ubah kegiatan masjid

Use Case Pengajuan kegiatan (ubah)

Actor Pengurus masjid

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 14| Actor membuka halaman $‘mengajukan
kegiatan”.

2. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan kegiatan dan
menampilkan  data  pengajuan
kegiatan.

3. Actor mengklik tombol “edit”

4. Sistem akan menampilkan halaman
ubah pengajuan kegiatan dan form
ubah pengajuan kegiatan.

5. Actor meng-input data pengajuan
kegiatan.

6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan mengubah data
kegiatan. Lalu Sistem akan kembali
ke halaman pengajuan kegiatan dan
menampilkan =~ data  pengajuan
kegiatan, S5

Scenario Alternative 8. Actor menekan tombol “Submit” saat

inputan data salah atau kosong.

9. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario Actor berhasil mengubah  pengajuan
kegiatan.
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6. Use case scenario membatalkan kegiatan masjid

Use Case Pencatatan kegiatan (membatalkan)
Actor Pengurus masjid
Admin
Entry Condition Actor telah login
Flow of Event 1. Actor menbuka halaman “mengajukan
kegiatan”.

2. Sistem akan  menampilkan
halaman mengajukan kegiatan
masjid dan menampilkan data
kegiatan masjid.

3. Actor mengklik tombol “batalkan”
4. Sistem akan -menghapus data
|V kegiatan” Y Lhiagjid. dan
menampilkan - halaman
mengajukan  kegiatan  serta
menampilkan  data  kegiatan
masjid.

5. Sistem akan mengubah status
kegiatan menjadi “dibatalkan”
dan sistem menampilkan halaman
mengajukan  kegiatan  serta
menampilkan  data  kegiatan
masjid.

Exit Scenario Actor berhasil menghapus data kegiatan
masjid.

7. Use case scenario tambah aset masjid

Use Case Pengajuan aset (tambah)

Actor : Pengurus masjid —

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor membuka halaman “mengajukan
aset”.

2. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan aset dan menampilkan
data pengajuan aset.

3. Actor mengklik tombol “tambah”

4. Sistem akan menampilkan halaman
tambah pengajuan aset dan form
tambah pengajuan aset.

Actor meng-input data pengajuan aset.

6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan menyimpan data aset
dengan menambahkan status pada

9]
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data sebagai “diajukan”. Lalu Sistem
akan kembali ke halaman pengajuan
aset dan  menampilkan  data
pengajuan aset.

Scenario Alternative

8. Actor menckan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
9. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil menambahkan pengajuan
aset.

8. Use case scenario ubah aset masjid

Use Case  Pengajuan aset (ubah) ' -\ 11 ¢

Actor Pengurus masjid

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor membuka halaman “mengajukan
aset”.

2.  Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan aset dan menampilkan
data pengajuan aset.

3. Actor mengklik tombol “edit”

4. Sistem akan menampilkan halaman
ubah pengajuan aset dan form ubah
pengajuan aset.

Actor meng-input data pengajuan aset.
6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan mengubah data aset.
Lalu Sistem akan kembali ke
halaman — pengajuan aset dan
‘menampilkan'data pengajudn aset.

9]

Scenario Alternative

8.  Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
9. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil mengubah  pengajuan
kegiatan.
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9. Use case scenario hapus aset masjid

Use Case Pengajuan aset (hapus)

Actor Pengurus masjid

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor menbuka halaman “mengajukan
aset”.

2. Sistem akan  menampilkan
halaman mengajukan aset masjid
dan menampilkan data aset
masjid.

3. -Actor mengklik tombol “hapus”

1141 Sistem ‘akan mehghapus data aset
masjid dan menampilkan
halaman mengajukan aset serta
menampilkan data aset masjid.

Exit Scenario Actor berhasil menghapus data aset
masjid.

10. Use case scenario tambah detail aset masjid

Use Case Mengelola detail aset (tambah)

Actor Pengurus masjid

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor membuka halaman “mengajukan
aset”.

2. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan aset dan menampilkan data
~pengajuan aset. J

3. _Actormengklik tombol ““detail”"

4. Sistem akan menampilkan halaman
detail aset dan form tambah detail
aset.

5. Actor meng-input data detail aset.
6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan menyimpan data aset dan
sistem akan kembali ke halaman
detail aset.

Exit Scenario Actor berhasil menambahkan pengajuan
aset.
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11. Use case scenario ubah detail aset masjid

Use Case Mengelola detail aset (ubah)

Actor Pengurus masjid

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor membuka halaman

“mengajukan aset”.

2. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan aset dan menampilkan data
pengajuan aset.

3. Actor mengklik tombol “detail”
4. Sistem  akan menampilkan halaman
11V Hdetail ‘aset ‘dan ! forin 1 tambah detail
aset.
5. Actor mengklik tombol “edit”

6. Sistem akan menampilkan halaman
ubah detail aset dan form ubah detail
aset.

7. Actor mengubah data detail aset.
8. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

9. 'Sistem akan mengubah data aset. Lalu
Sistem akan kembali ke halaman
pengajuan aset dan menampilkan data
pengajuan aset.

Exit Scenario Actor berhasil mengubah data detail aset.

12. Use case scenario hapus detail aset masjid

Use Case : Mengelola detail aset (hapus) .
Actor Pengurus masjid
Admin
Entry Condition Actor telah login
Flow of Event 1. Actor menbuka halaman “mengajukan
aset”.
2. Sistem akan menampilkan

halaman mengajukan aset masjid
dan menampilkan data aset
masjid.

3. Actor mengklik tombol “detail”

4. Sistem akan menampilkan halaman
detail aset dan form tambah detail
aset.

5. Actor mengklik tombol “hapus”




6. Sistem akan menghapus data aset
masjid dan menampilkan halaman
mengajukan aset serta
menampilkan data aset masjid.

Exit Scenario

Actor berhasil menghapus data aset
masjid.

13. Use case scenario menambahakan biodata santri masjid

Use Case Biodata santri (tambah)
Actor Jamaah
Entry Condition Actor telah login

Flow of Event

L. Actor . membuka halaman “biodata

I ERSITAL I
N Sahti- VALAg

2. Sistem akan menampilkan halaman
pendaftaran santri dan menampilkan
data santri.

3. Actor mengklik tombol “tambah santri”

4. Sistem akan menampilkan halaman
pengajuan santri dan form tambah
pengajuan santri.

5. Actor meng-input data santri.
6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. "Sistem akan menyimpan data santri
dengan. Lalu Sistem akan kembali ke
halaman  biodata santri dan
menampilkan data santri.

Scenario Alternative

8. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
9. Sistem  menampilkan

_ notifikasi
‘kesalahan.- 55

Exit Scenario

Actor berhasil menambahkan pengajuan
aset.

14. Use case scenario ubah biodata santri masjid

Use Case Biodata santri (ubah)

Actor Jamaah

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor membuka halaman “biodata
santri”.

2. Sistem akan menampilkan halaman
pendaftaran santri dan menampilkan
data santri.
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3. Actor mengklik tombol “edit”

4. Sistem akan menampilkan halaman
ubah santri dan form ubah santri.

Actor mengubah data santri.

6. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

7. Sistem akan mengubah data santri.
Lalu Sistem akan kembali ke
halaman pendaftaran santri dan
menampilkan data santri.

e

Scenario Alternative

8. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
9. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

| ~Actor berhasil mengubiah data santri:

15. Use case scenario hapus biodata santri

Use Case Biodata santri (hapus)

Actor Jamaah

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 1. Actor menbuka halaman ‘“biodata
santti”.

2. Sistem  akan  menampilkan
halaman tambah santri dan
menampilkan data santri.

3. Actor mengklik tombol “hapus”

4. Sistem akan menghapus data dan
menampilkan halaman biodata
santri serta menampilkan data
santri.

Exit Scenario

_Actor berhasil menghapus data santri.

16. Use case scenario mendaftarkan santri masjid

Use Case Mendaftarkan santri (tambah)

Actor Jamaah

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 10. Actor membuka halaman “pendaftaran
santri”.

11. Sistem akan menampilkan halaman
pendaftaran santri dan menampilkan
data pendaftaran.

12. Actor mengklik tombol “ajukan santri”

13. Sistem akan menampilkan halaman
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pengajuan santri dan form tambah
pengajuan santri.
14. Actor meng-input data pengajuan santri.
15. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

16. Sistem akan menyimpan data santri
dengan menambahkan status pada
data sebagai “diajukan”. Lalu Sistem
akan kembali ke halaman pendaftaran
santri dan  menampilkan  data
pendaftarab.

Scenario Alternative

.1 Ikesalahan.

17. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
18. Sistem — menampilkan  notifikasi

Exit Scenario

Actor berhasil menambahkan pengajuan
santri.

17. Use case scenario ubah santri masjid

Use Case Mendaftarkan santri (ubah)
Actor Jamaah
Entry Condition Actor telah login

Flow of Event

10. Actor membuka halaman “pendaftaran
santri”.

11. Sistem akan menampilkan halaman
pendaftaran santri dan menampilkan
data santri.

12. Actor mengklik tombol “edit”
13. Sistem akan menampilkan halaman
ubah santri dan form ubah santri.
14. Aetor méngubah data pendaftaran santri.
15. Actor mengklik tombol “submit” saat
data benar.

16. Sistem  akan mengubah data
pendaftaran. Lalu Sistem akan
kembali ke halaman pendaftaran
santri dan menampilkan data santri.

Scenario Alternative

17. Actor menekan tombol “Submit” saat
inputan data salah atau kosong.
18. Sistem  menampilkan  notifikasi
kesalahan.

Exit Scenario

Actor berhasil mengubah data pendaftaran.
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18. Use case scenario hapus santri yang didaftarkan

Use Case Mendaftarkan santri (hapus)

Actor Jamaah

Entry Condition Actor telah login

Flow of Event 5. Actor menbuka halaman “pendaftaran
santri”.

6. Sistem  akan  menampilkan
halaman mengajukan santri dan
‘menampilkan data pendaftaran.

|17 Actor mengklik tombol““hapus™

8. Sistem akan menghapus data
santri dan menampilkan halaman
mengajukan santri serta
menampilkan data pendaftaran.

Exit Scenario

Actor  berhasil  menghapus  data
pendaftaran.

19. Use case scenario menetima santri yang didaftarkan

Use Case Menerima santri
Actor Admin
Bendahara
Entry Condition Actor telah login
Flow of Event 1. Actor menbuka halaman “menerima
santri”.

2. Sistem, | akan  menampilkan
halaman menerima . santri ~ dan
menampilkan data santri yang
diajukan dan data santri yang
telah disetujui.

3. Actor mengklik tombol “terima data
diceklis”

4. Sistem akan mengubah status
santri menjadi “disetujui” dan
sistem menampilkan halaman
menerima santri serta
menampilkan data santri.

Exit Scenario

Actor berhasil menerima santri.
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20. Use case scenario menyetujui kegiatan yang diusulkan

Use Case Menyetujui kegiatan
Actor Admin
Bendahara
Entry Condition Actor telah login
Flow of Event 5. Actor menbuka halaman “menyetujui
kegiatan”.

6. Sistem akan  menampilkan
~halaman menyetujui kegiatan dan
11V Emenampilkan' data (kegiatan yang
diajukan dan data kegiatan yang
telah disetujui.
7. Actor mengklik tombol “terima data
diceklis”

8. Sistem akan mengubah status
kegiatan menjadi “disetujui” dan
sistem menampilkan halaman
menyetujui kegiatan serta
menampilkan data kegiatan.

Exit Scenario

Actor berhasil menyetujui kegiatan.

21. Use case scenario menyetujui aset yang didaftarkan

Use Case Menyetujui aset
Actor Admin
Bendahara
Entry Condition Actor telah login .
Flow of Event 9. Actor menbuka halaman “menyetujui
aset”.

10. Sistem akan ~ menampilkan
halaman menyetujui aset dan
menampilkan data aset yang
diajukan dan data aset yang telah
disetujui.

11. Actor mengklik tombol “terima data
diceklis”

12. Sistem akan mengubah status
aset menjadi “disetujui” dan
sistem menampilkan halaman
menerima aset serta
menampilkan data aset.
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| Exit Scenario | Actor berhasil menyetujui aset.
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Sequence diagram aplikasi

1. Tambah laporan keuangan masjid

Halama Halama

Admin, Bendahara n Utama n
Laporan
Keuang

1. klik halaman
laporan keuangan

an

Halama
n
Tambah

Keuang
an

1,1. meminta halaman laporan keuangan

Keuan

Datab

ganCo ase

ntraller

1.1.1.1.1 menampilkan halaman tambah keuangan

2. ik tombol "tambah™

2.1.1 menampilkan halaman menambah keuangan

3. kilk tombol "submit™

2.1.1 menampilkan halaman

’7 menambah keuangan

311111

] e

3.1 memanggil sistem

k.

2. Ubah laporan keuangan masjid

1.1 1.1.1 query tambah datg

3.1.1.1 return data

104



Halama
Admin,

Halama Halama Keuan
n Utama n n ubah ganCo
Bendshara Laporan Keuang
Keuang an
1. Klik halaman an
laporan keuangan

ase
nirgller

1.1. meminta halaman laporan keuangan

1.1.1.1.1 menampilkan halaman pengajuan keuangan
2. Kik tombol "ubah”

2.1.1 menampilkan halaman ubah keuangan

2.1.1 menampilkan halaman
menambah keuangan
3. kik tombol “submit™

] o

3.1 memanggil sistem

3.1.1 1.1.1 query ubah
dala

3.1.1.1 return data
D 311111

3. Hapus laporan keuangan masjid

Halama Halama Keuan Datab
Adrmin, n Utama n ganCo ase
Bendshara Pengaju ntraller
an
1. Klik halaman Keuang

laporan keuangan an

114 dala |

1.1.1.1.1 menampilkan halaman 1.1.1.1. return data "

laporan keuangan [Eremmmmmmsemnnnmsonan ey u

2, kik fombal “hapus™

Y

2.1. query hapus data

211 return data

D 2111 halaman laporan
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4. Tambah kegiatan masjid

Pengurus
Masjid

1. klik halaman
pengajuan kegiatan

2. kik tombol “tambah™

Halama Halama Kegiat
n n anCon
Pengaju Tambah troller
an Kegiala i
Kegiata n
n

1.1. meminta halaman pengajuan kegiatan

1.1.1.1.1 menampilkan halaman pengajuan kegiatan

3. kiik tombol "submit”

2 1.1 menampilkan halaman menambah kegiatan

211 menampilkan halaman
menambah kegiatan

[ o

5. Ubah kegiatan masjid

Pengurus
Masjid

. 1 Klik halaman
pengajuan kegiatan

Halama
n Utama

31 sistem 1
" 511111 query tambah daif
3.1.1.1 return data
D 3.1.1.1.1.1 menampdkan halaman kegiatan
Halama Halama Kegiat Datab
n n Ubah anCon ase
Pengaju Kegiata troller '
an n
Kegiata
n

1.1. meminta halaman pengajuan kegiatan

1.1.1 1.1 menampilkan halaman pengajuan kegiatan

3. Kiik tombol “submit™

2.1.1 menampilkan halaman ubah kegiatan

2.1.1 menampilkan halaman
menambah kegiatan

D EXRERR] kegiatan

]

3.1 memanggil sistem

344 111 query ubah data

3.1.1.1 refumn data
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6. Membatalkan kegiatan masjid

Admin, Halama Halama

Kegiat Dalab
Bendahara n Utama n anCon ase
i Pengaju trojler |
an
o 1. Klik halaman Kegiata
pengajuan kegialan n
114 data N
1.1.1.1.1 menampilkan halaman 1.1.1.1. retumn data "
pengajuan kegiatan e R e i SmarE ale § SRR LA -

D 2111, halaman kegiatan

7. Menyetujui kegiatan masjid
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Admin Halama Halama Menyet Datab
Bendahara n Utama n ujuike ase
| Menyetuj giatan
ui Contro
1. klik halaman santri i Keglg_:ata er
> 1.1. meminta halaman menyetujui kegiatan s B rrzt:mpiwn
! > N
: 1111, relum data |
 1.1.1.1.1 menampilkan halaman| [~~~ ""7"77777
menyetujui kegiatan
2. Kiik tombol "terima data diceklis” .|
; >

8. Menambah aset masjid

Pengurus Halama Halama
Masjid n Utama n
l Pengaju

an Aset
™~ 1. Klik halaman |
engajuan aset

2.1 memanggd sistem

2.1.1.1.1 menampikan

2.1.1.1 return data

I

Halama

L
Tambah
Aset

1.1 meminta halaman pengajuan aset

AsBiC Dalab
ontroll ase

ar

2. Kik tombol “tambah”
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13. Mengubah data pendaftaran santri
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Class Analysis aplikasi

113



1. Ubah laporan keuangan

Halaman
Utama

-,
|——- : |

Halaman Keuangan
Laporan Controller
Keuangan

Meraca

Halaman
Ubah

Laporan
Keuangan

2. Hapus laporan keuangan

| ¥ : o o
H.arar'ﬁsin' \ 4 l —,

Utama
e Keuangan o0 ol
lii ] Controller Haca
Halarl:lan
Laporan
Keuangan

3. Ubah kegiatan masjid

114



Halaman
Ubah
Kegiatan

-

4. Hapus éiatan m

Halaman
Utama

w G
—

Halaman

Pengajuan
Kegiatan

115
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13. Mengubah data pendaftaran santri
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Struktur tabel dan basis data aplikasi

Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
user_id int(10) FOREIGN KEY
nama_santri varchar(10)
tempat_lahir varchar (10)
tgl lahir date(10)
jns_kelamin boolean
nama_ayah varchar (10)
nama_ibu \ {warchar(10) - ALAg
nama_sekolah varchar (10) |
kelas int (10)
no_telp varchar (10)
foto varchar (10) NULLABLE
1. Santri
2. Periode TPQ
Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
nama_periode varchar(10)
tgl mulai date
tgl selesai date
3. Registrasi Santri
Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
santri_id int(10) FOREIGN KEY
tpq_period _id int(10) FOREIGN KEY
status_penyetujuan int (10)
biaya pendaftaran int(10)




4. User

Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
user_id int(10) FOREIGN KEY
username varchar(10)
password varchar (10)
email varchar(10)
. Rl 1'-."--':|""'.|Ii.i.. -. Ll 1 T

5 ole NIVERS AS NDALAg
Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
Nama role varchar(10)
role id int(10)

6. Role User
Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
user_id int(10) FOREIGN KEY
role id int(10)

7. Detail Asét'. '
Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
aset id int(10) FOREIGN KEY
tgl pengadaan aset date
kualitas int(10)
foto varchar (10)
harga aset int(10)
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8. Kategori Neraca

Nama Atribut Tipe Data Keterangan
id int(10) PRIMARY KEY
nama_kategori varchar(10)
debet kredit boolean
9. Kategori Kegiatan
Nama Atribut Tipe Data .., .| Keterangan
id int(10) |’ PRIMARY KEY
nama_kategori varchar(10)
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Perancangan antarmuka aplikasi

1. Lihat laporan keuangan masjid

= Profil User ® Logout
' User Name
Laporan Keuangan
[ Dashboard Pilih Data [ Bulan [--Semua Bulan-- ] [(tahun] 2023 ]
g LEI"JGV.':V'\ Heuav‘vgan
ket o Mo Rp 7.000.500 Rp 1.500.500 Rp 7.000.500
TOTAL DEBET TOTAL KREDIT SISA SALDO

Daftar Pembuk

Tgl. Input Deskripsi Kategori No.nvoice ;T";??':; Debet (Rp) Kredit (Rp) Saldo (Rp) Opsi
19 March 2023 14 February B
i Uang Garin Uang Garin 04 i 0 Rp 400.000 Rp 400.000
19 March 2023 04 January
Sppetol Infak Infak 01 2023 Rp 2.000.000 0 Rp 2.000.000
19 March 2023 Perlengkapan Perlengkapan R
el ot ot 05 19 March 2023 0 Rp 1100.000 Rp 1100.000
25 March 2023
i Donasi Donasi 03 25 Mareh 2023 Rp 5.000.500 0 Rp 5.000.500
| ﬂ'
|J|| -l
= Profil User K Logout

@ User Name Laporan Keuangan

Tanggal Diterima

3 Dashboard
&

Laporan Keuangan [ ]

S Kegiatan Masjid

Deskripsi
& Aset Masjid [ ]
i Santri Masjid Nomor Invoice

Kategori

Debet/Kredit

l J
Jumiah Dana (Rp)

l J
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3. Lihat kegiatan masjid

. User Name

[ Dashboard
Laporan Keuangan

giatan M

4. Mengajukan kegiatan m

. User Name

3 Dashboard
-

£ Laporan Keuangan

atan Masjid

I santi Masjid

= Profil User

Kegiatan Masjid

% Logout

Pilih Data

[ Bulan ‘**Semua Bulan--

] [ranun] 2023

Daftar Kegiatan

Nama Kegiatan Kategori Kegiatan Tanggal Mulai Tanggal Selesai Detail
Kegiatan Pesantren Pesantren RN T = =
Ceramah Mingguan Kegiatan Mingguan 2 MT"'Q':][OZOB 2 Mg_e;ﬂzma @
Ceramah Mingguan Kegiatan Mingguan 50 “"‘39'?502023 30 N‘fgre;oﬂm

= Profil User

T

i

]

=

Mengajukan Kegiatan Masjid

% Logout

Nama Keglatan

Kategori Kegiatan

Tanggal Mulai

Tanggal Selesal Status

Pesantren Ramadhan

Pesantren

19-04-2023 00:08:56

14-04-2023 03:46:53 | Disetujui

Mengaji Bersama

Kegiatan Mingguan

19-04-2023 18:49:07

24-04-2023 201618 | Disetujui
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5. Tambah kegiatan masjid

. User Name

Navigasi

3 Dashboard

=
£2° Laporan Keuangan

& «egiatan Masjid
a

Masjid

B sanuin

T
6. Menyetujui kegiatan maq?IF
o

. User Name

Navigas

3 Dashboard

=
£2° Laporan Keuangan

= Profil User K Logout

Tambah Kegiatan

Nama Kegiatan

[ ]

Deskripsi

Kategori

l J

Tanggal Mulai

[ J

Tanggal Selesai

[ ]

Status

( J

-

N

= Profil User K Logout

Menyetujui Kegiatan Masjid

Daftar Kegiatan

Nama Aset Kategori Aset jumiah Aset Nama Pengaju Status opsi
[ Mobil Jenazah Peralatan 2 Aff Maulana Sedang Diproses Detail
[] Air Conditioner Peralatan 5 Afif Maulana Sedang Diproses

["] Ceklis Seluruh Data

Terima data diceklis Tolak data diceklis
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7. Lihat aset masjid

. User Name

Na

3 Dashboard

=
£5° Laporan

t Masjid

B santim

8. Mengajukan aset masjid

. User Name

= Profil User

Aset Masjid

Daftar Aset

Nama Aset Kategori Aset Jumlah Aset Opsi
Mobil Jenazah Peralatan 2
Air Canditioner Peralatan 5 [ vetail]

% Logout

__
[ .

= Profil User

+ Aju

sot

Mengajukan Aset Masjid

Daftar Kategori

% Logout

‘ Nama Aset

Kategori Aset

Jumiah Aset

Status Aset

Opsi

‘ Mobil Jenazah

Perlengakapan

Sedang Diproses

|
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9. Tambah aset masjid

' User Name

L Dashboard

Laporan Keuangan

Kegiatan Masjid

= Profil User ® Logout

Tambah Aset

Nama Aset
l )

Jenis Aset

[Aset Lancar hd ]

Sub

10. Detail aset masjid h .

' User Name

[ Dashboard
Laporan Keuangan
Kegiatan Masjid

id

= Profil User 52 Logout

Aset Masjid

Tambah Data

Tanggal Pengadaan Aset

[ mm/dd/yyyy ﬂ
Kualitas Aset
[ aik v |
Foto Aset

(o)

Daftar Kategori

1D Aset Tgl Pengadaan Aset Foto Aset Kualitas Aset Opsi
1 25 Juni 2023 Baik [Detete
2 25 Juni 2023 Baik @
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11. Ubah detail aset masjid

= Profil User ® Logout

@ Use Name Ubah Detail Aset Masjid

Ubah Data

L pashboard
Kualitas Aset
Laporan Keuangan
[ Bai v |
Kegiatan Masjid
Foto Aset
Aset Masjid
l Browse ]

i
. : N
12. Biodata santri i ¢
a1
|
= Profil User ¥ Logout

. User Name B'Iodata Santri

3 Dashboard Daftar Santri

= " .
£ Laporan Keuangan

Nama Santri

Sekolah Jenis Kelamin

Alya Elvania Chalisa SDN 26 2 Perempuan Detal

‘Agila Queensa Rafla SDN 26 Perempuan
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13. Tambah santri

= Profil User K Logout

Daftar Santri

bah Data

Nama Santri

. User Name

Dashboard

(

Tempat / Tanggal Lahir

[ mmiddryyyy i

l

Jenis Kelamin
I v]

Nomor Telepon

\ |
Alamat

[ |
Nama Ayah Nama Ibu

\ ]| |
Nama Sekolah Kelas

[ J [ v]

Foto Santri

[ [ Browse ]

~
i

14. Menerima santri

=
E

= Profil User K Logout

. User Name Menerima Santri

Daftar Sa

Nmaa Santri Sekolah Kelas Jenis Kelamin Nama Pengaju Status opsi
[JAyaElvania Chalisa | SDN 26 2 Perempuan Afif Maulana Isman Sedang Diproses
[JAqils QueensaRafla | SDN 28 2 Perempuan Afif Maulana Isman Sedang Diproses

["] Ceklis Seluruh Data

Terima data diceklis

Tolak data diceklis
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Kode aplikasi

1. AcceptActivityController

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\Activity;
use Illuminate\Http\Request;

class AcceptActivityController extends Controller

{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*
* @return \ILluminate\Http\Regspohser | | S
public function index()
{
$x_activities = Activity::where('submission_status', 0)->get();
$y_activities= Activity::where('submission_status', '!=',0)
->get();
return view('backend.admin.accept_activity.index',
compact('x_activities', 'y_activities'));
}
/**
* Display the specified resource.
*
* @param 1int $id
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function show($id)
{
$activity= Activity::find($id);
return view( 'backend.admin.accept_activity.show', compact('activity'));
}
public function accept($id)
{
Activity::find($id)->update(['submission_status' => 1]);
return redirect()->route(‘admin,accept_activity.index")
->with('success'y 'Data berhasil diubah'); B
}
public function deny($id)
{
Activity::find($id)->update(['submission_status' => 2]);
return redirect()->route('admin.accept_activity.index"')
->with('success', 'Data berhasil diubah');
}
public function accept_checked(Request $request)
{
Activity::whereIn('id', $request->activity_id)
->update(array('submission_status' => $request->accept_checked));
return redirect()->route('admin.accept_activity.index")
->with('success', 'Data berhasil diubah');
}
}
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2. AcceptAssetController

<?php

namespace App\Http\Controllers;
use Illuminate\Http\Request;
use App\Models\Asset;

use App\Models\AssetDetail;

class AcceptAssetController extends Controller

{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function-index() .1 L=l T AL
$x_assets = Asset::where('submission_status', 0)->get();
$y_assets= Asset::where('submission_status', 'l=",0)->get();
return view('backend.admin.accept_asset.index',
compact('x_assets', 'y assets'));
}
/**
* Display the specified resource.
*
* @param int $id
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function show($id)
{
$asset = Asset::find($id);
$as_details= AssetDetail::where('asset_id',$id)->get();
return view( 'backend.admin.accept_asset.show',
compact('asset', 'as_details'));
}
public function accept($id){
Asset::find($id)->update(['submission_status' => 1]);
return redirect()->route('admin.accept_asset.index"');
}
public function deny($id){ | VL - i
Asset::find($id)->update([ "submission_status' => 2]);’
return redirect()->route('admin.accept_asset.index"');
}
public function accept_checked(Request $request){
Asset::whereIn('id', $request->asset_id)->
update(array('submission_status' => $request->accept_checked));
return redirect()->route('admin.accept_asset.index"')
->with('success', 'Data berhasil diubah');
}
}
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3. AcceptSantriController

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\Santri;
use Illuminate\Http\Request;

class AcceptSantriController extends Controller
{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*

* @return \IlLluminate\Http\Response

*/
public function index()
{ - :'._':- ol LD LN I DA ]
$santries = Santri::all(); —— LA}
$x_santries = Santri::where('submission_status', 0)->get();
$y_santries= Santri::where('submission_status', 'l=",0)->get();

return view('backend.admin.accept_santri.index',
compact('x_santries', 'y santries'));

}

/**
* Display the specified resource.
*
* @param int $id
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function show($id)
{
$santri= Santri::find($id);
return view('backend.admin.accept_santri.show', compact('santri'));

}

public function accept(Request $request, $id){
Santri::find($id)->update([ 'submission_status' => 1]);
return redirect()->route('admin.accept_santri.index"');

}

public function deny(Request $request, $id){
Santri::find($id)->update(['submission_status'’ => 2]); ;
return redirect()->route('admin.accept_ 'santri.index'); 5

}

public function accept_checked(Request $request){
Santri::whereIn('id', $request->santri_id)-
>update(array('submission_status'
=> $request->accept_checked));
return redirect()->route('admin.accept_santri.index")
->with('success', 'Data berhasil diubah');

136



4. ActvityCategoryController

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\ActivityCategory;
use Illuminate\Http\Request;

class ActivityCategoryController extends Controller
{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*
* @return \ILluminate\Http\Response
*/
public function index() Z
q ERSIT < A
$ac_categories = Act1v1tyCategory all(),
return view('backend.activity.categories.index"', compact( ac_categories'));

}

/**
* Show the form for creating a new resource.
*

* @return \IlLluminate\Http\Response

*/
public function create()
{
return view('backend.activity.categories.create');
}
/**

* Store a newly created resounce/ in storage.
*
* @param \IlLluminate\Http\Request $request
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
ActivityCategory: :create($request->all());
return redirect()->route('activity categories.index")
->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');

}

/**
* Show the form for editing the specified resource.
*
* @param \App\Models\ActivityCategory $activityCategory
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function edit(ActivityCategory $activityCategory)
{
$ac_category = ActivityCategory::find($activityCategory->id);
// dd($ac_category);
return view('backend.activity.categories.edit', compact('ac_category'));
3
/**
* Update the specified resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @param \App\Models\ActivityCategory $activityCategory
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, ActivityCategory $activityCategory)
{

ActivityCategory: :find($activityCategory->id)->update($request->all());
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return redirect()->route('activity_categories.index")
->with('success', 'Data berhasil diubah');

}

/**
* Remove the specified resource from storage.
*
* @param \App\Models\ActivityCategory $activityCategory
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function destroy(ActivityCategory $activityCategory)
{
ActivityCategory: :destroy($activityCategory->id);
return redirect()->route('activity categories.index')
->with('error', 'Data berhasil dihapus');

}
i
5. ActivityController
<?php 1 '5.'2.. A

namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\user;

use App\Models\Activity;

use App\Models\ActivityCategory;
use Illuminate\Http\Request;

class ActivityController extends Controller
{
/**
* Display a listing of the resource.
*
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function index()
{
$new_activity = new Activity;
$years = $new_activity->getYear();
$year = $years[0];
$month = 0;

$new_activities = Activity::oldest();

$activities = $new_activities->whereMonth('schedule_start', date('m'))
->whereYear('schedule start', $year)->orderBy('schedule_start', 'DESC')->get();
return view( 'backend.activity.index', I
compact('activities'|, \'month', "year', ‘years';));

}

/**

* Show the form for creating a new resource.
*

* @return \Illuminate\Http\Response
*/

public function create()

{
$categories = ActivityCategory::pluck('id', 'category_name');
return view('backend.activity.create', compact('categories'));
}
/**

* Store a newly created resource in storage.
*

* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @return \Illuminate\Http\Response

*/
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public function store(Request $request)

{
Activity::create($request->all());
return redirect()->route('activity.propose')
->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');
}
/**

* Display the specified resource.
*
* @param \App\Models\Activity $activity
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function show(Activity $activity)
{
$activity->find($activity->id);
return view('backend.activity.show', compact('activity'));

}

/**
* Show the form for editing the specified resource.
" GTVERSI LS A :
* @param \App\Models\Activity $activity
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function edit(Activity $activity)
{
$activity = Activity::find($activity->id);
$categories = ActivityCategory::pluck('id’, 'category name');
$activity_status = config('constants.activity status');
return view('backend.activity.edit', compact('activity', 'categories'));

}

/**
* Update the specified resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @param \App\Models\Activity $activity
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, Activity $activity)
{
Activity::find($activity->id)->update($request->all());
return redirect()->route(‘activity.propose')
->with('success', 'Data berhasil diubah');

}

/** ;
* Remove the specified resource ‘from.storage. 3
* I ]
* @param \App\Models\Activity $activity
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function destroy(Activity $activity)
{
Activity::destroy($activity->id);
return redirect()->route('activity.index")
->with('error', 'Data berhasil dihapus');

}
public function propose()
{
$user = User::find(auth()->user()->id);
$activities = $user->Activities()->get();
return view('backend.activity.propose', compact('activities'));
}

public function search(Request $request){
$new_activity = new Activity;
$years = $new_activity->getYear();
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$month = $request->month[0];
$year = $request->year[0];
if ($month != @) {
$new_activities = Activity::oldest();
$activities = $new_activities
->whereMonth('schedule_start', $month)->whereYear('schedule_start', $year)
->orderBy('schedule_start', 'DESC')->get();
return view('backend.activity.index"',
compact('activities', 'month', 'year', 'years', ));

}

$new_activities = Activity::oldest();

$activities = $new_activities->whereYear('schedule_start', $year)
->orderBy( 'schedule_start', 'DESC')->get();

return view('backend.activity.index',

compact('activities', 'month', ‘'year', 'years', ));

}
}

6. AssetController
<?php

namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\User;

use App\Models\Asset;

use App\Models\AssetCategory;
use App\Models\AssetDetail;
use Illuminate\Http\Request;

class AssetController extends Contnolder
{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function index()
{
$assets = Asset::all();
// dd($assets[0]->AssetDetail->count());
// dd($assets[@]->totalAsset(1));
return view('backend.mosque_asset.index, ,compact('assets'));.

}

/**
* Show the form for creating a new resource.
*

* @return \IlLluminate\Http\Response

*/
public function create()
{
$categories = AssetCategory::pluck('id', 'category_name');
return view('backend.mosque_asset.create', compact('categories'));
}
/**

* Store a newly created resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
Asset::create($request->all());
return redirect()->route('asset.index")
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->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');

}

/**
* Display the specified resource.
*
* @param \App\Models\Asset $asset
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function show(Asset $asset)
{
$as_details= AssetDetail::where('asset_id',$asset->id)->get();
$as_id = $asset->id;
// dd($asset_details[0]->qualitytext());
return view('backend.mosque_asset.show',compact('as_details', ‘'as_id'));

7. AssetDetailController

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\Asset;
use App\Models\AssetDetail;
use Illuminate\Http\Request;

class AssetDetailController extends Controller

{

/**
* Store a newly created resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
// dd(isset($request->photo));
$asset = new AssetDetail;
$asset->quality = $request->quality;
$asset->asset_id = $request->asset_id;
$asset->procurement_date = $request->procurement_date;

if ( isset($request->photo) ) {
$path=$request->file('photo')->store('mosque_assets', 'public');
$asset->photo = '../../../storage/"'.$path;

$asset->save();
return redirect()->back()->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');

}

/**
* Show the form for editing the specified resource.
*
* @param \App\Models\AssetDetail $assetDetail
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function edit(AssetDetail $assetDetail)
{
$as_detail = AssetDetail::find($assetDetail->id);
$as_id = $as_detail;
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return view('backend.mosque_asset.details.edit’,
compact('as_detail', 'as_id'));

}

/**
* Update the specified resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @param \App\Models\AssetDetail $assetDetail
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, AssetDetail $assetDetail)
{
$assetDetail->quality = $request->quality;
if ( isset($request->photo) ) {
$path=$request->file('photo’')->store('mosque_assets', 'public');
$assetDetail->photo = '../../../storage/'.$path;
}
$assetDetail->save();
return redirect()
->route('asset.show', ['asset' => $assetDetail->asset_id])
->with('success'; 'Dataiberhasily diubah?)sh (% [ A4 |

}

/**
* Remove the specified resource from storage.
*
* @param \App\Models\AssetDetail $assetDetail
* @return \ILluminate\Http\Response
*/
public function destroy(AssetDetail $assetDetail)
{
// dd($assetDetail);
// $as_id = $assetDetail->dsset_id;
AssetDetail: :destroy($assetbetail->id);
return redirect()->back()->with('error', 'Data berhasil dihapus');

}
}

8. BalanceCategoryController
<?php

namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\BalanceCategory;
use Illuminate\Http\Request;

class BalanceCategoryController extends Controller
{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*

* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function index()
{
$b_categories = BalanceCategory::all();
// dd($b_categories[0]->1id);
return view('backend.balance.categories.index', compact('b_categories'));

}

/**
* Show the form for creating a new resource.
*

* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function create()

{

return view('backend.balance.categories.create');
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}

/**
* Store a newly created resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
BalanceCategory: :create($request->all());
return redirect()->route('balance_categories.index")
->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');
}
/**
* Show the form for editing the specified resource.
*
* @param \App\Models\BalanceCategory $balanceCategories
* @return \IlLluminate\Http\Response

*/
public function edlt(BalanceCategory $ba1anceCategor1es, $id)
{ EROlILAD A ) L
$b_category = BalanceCategory :find($id);
return view('backend.balance.categories.edit', compact('b_category'));
}
/**

* Update the specified resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @param \App\Models\BalanceCategory $balanceCategories
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function update(Request|$request, BalanceCategory $balanceCategories, $id)
{
BalanceCategory: :find($id)->update($request->all());
return redirect()->route('balance_categories.index")
->with('success', 'Data berhasil diubah');

}

/**
* Remove the specified resource from storage.
*
* @param \App\Models\BalanceCategory $balanceCategories
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function destroy(BalanceCategory $balanceCategories, $id)
{ .
BalanceCategory::destroy($id); - - 3
return redlrect() >route('balance categorles index' )"’
->with('error', 'Data berhasil dihapus');

}
I

9. BalanceController
<?php

namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\Balance;

use App\Models\BalanceCategory;
use Illuminate\Http\Request;

use Illuminate\Support\Facades\DB;

class BalanceController extends Controller

{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*

* @return \ILluminate\Http\Response
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*/
public function index()

{
$new_balance = new Balance;
$years = $new_balance->getYear();
$year = $years[0];
$month = 0;
$model_balances = Balance::oldest();
$balances = $model_balances->whereMonth('date_received', date('m"))
->whereYear('date_received', date('Y'))->get();
$sum_debit = $balances->where('debit_credit', 0)->sum('total_amount');
$sum_credit = $balances->where('debit_credit', 1)->sum('total_amount');
$total_sum = $sum_debit-$sum_credit;
return view( 'backend.balance.index',
compact('month', ‘'year','balances', 'years',
'sum_debit', 'sum_credit', 'total_sum'));
}
/**

* Show the form-for creatjnng-néWﬁreéouréb. !
* LS

* @return \Illuminate\Http\Response

*/
public function create()
{
$categories = BalanceCategory::pluck('id', ‘category_name');
return view('backend.balance.create', compact('categories'));
}
/**

* Store a newly created resource in storage.
%
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @return \ILluminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
$balance = Balance::create($request->all());
return redirect()->route('balance.index")
->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');
}
/**
* Show the form for editing the specified resource.
3
* @param \App\Models\Balance $balance
* @return \ILLuminate\Http\Response
public function edit(Balance $balance)
{
$balance->find($balance->id);
$categories = BalanceCategory::pluck('id', 'category _name');
return view('backend.balance.edit', compact('balance', 'categories'));

}

/**
* Update the specified resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @param \App\Models\Balance $balance
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, Balance $balance)
{
Balance::find($balance->id)->update($request->all());
return redirect()->route('balance.index")
->with('success', 'Data berhasil diubah');

/**
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* Remove the specified resource from storage.
*
* @param \App\Models\Balance $balance
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function destroy(Balance $balance)
{
Balance::destroy($balance->id);
return redirect()->route('balance.index")
->with('error', 'Data berhasil dihapus');

public function search(Request $request){
$new_balance = new Balance;
$years = $new_balance->getYear();

$month = $request->month[0];

$year = $request->year[0];

if ($month != 0) {
$model_balances = Balance::oldest();
$balances = $model _balances->whereMonth('date_received', $month)
->whereYear('date_received', $year)->get();
$sum_debit-=-$balances-buhere( "debit_credit! ;i @)->sum('total amount');
$sum_credit = $balances->where('debit_credit', 1)“>sum('total_amount');
$total_sum = $sum_debit-$sum_credit;
return view('backend.balance.index"',
compact('balances', 'month', ‘'year', ‘years',
'sum_debit', 'sum_credit', ‘total_sum'));

$model balances = Balance::oldest();

$balances = $model_balances->whereYear('date received', $year)->get();
$sum_debit = $balances->where('debit_credit', @)->sum('total_amount');
$sum_credit = $balances->where('debit_credit', 1)->sum('total_amount');
$total_sum = $sum_debit-$sum_credit;

return view('backend.balance.index’,

compact('balances', 'month', ‘'year', 'years',

'sum_debit', 'sum_credit', ‘total_sum'));

}
}

10. SantriController
<?php

namespace App\Http\Controllers;

use App\Models\Santri;
use App\Models\User; i
use Illuminate\Http\Requesit;

class SantriController extends Controller
{
/**
* Display a Llisting of the resource.
*
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function index()
{
$user = User::find(auth()->user()->id);
$santries = $user->Santries()->get();
// dd($santries);
return view('backend.santri.index', compact('santries'));
¥
/**
* Show the form for creating a new resource.
*
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function create()

{
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return view('backend.santri.create');
¥
/**
* Store a newly created resource in storage.
3
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
Santri::create($request->all());
return redirect()->route('santri.index")
->with('success', 'Data berhasil ditambahkan');

}

/**
* Display the specified resource.
*
* @param \App\Models\Santri $santri
* @return \Illuminate\Http\Response
*/ S
public functioen show(Santr;=$§éhtki) L 1Ay
{ =+
$santri->find($santri->id);
return view('backend.santri.show', compact('santri'));

}

/**
* Show the form for editing the specified resource.
*
* @param \App\Models\Santri $santri
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function edit(Santri $santri)
{
$santri->find($santri->id);
// dd($santri);
return view('backend.santri.edit', compact('santri'));

}

/**
* Update the specified resource in storage.
*
* @param \Illuminate\Http\Request $request
* @param \App\Models\Santri - $santri
* @return \IlLluminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, Santri $santri)
{ y F B L) j
Santri::find($santri=>id)->update($request->all());
return redirect()->route('santri.index")
->with('success', 'Data berhasil diubah");

}

/**
* Remove the specified resource from storage.
*
* @param \App\Models\Santri $santri
* @return \Illuminate\Http\Response
*/
public function destroy(Santri $santri)
{
Santri::destroy($santri->id);
return redirect()->route('santri.index")
->with('error', 'Data berhasil dihapus');
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Implementasi antarmuka aplikasi

1. Register sebagai jamaah

Sistem Informasi Pengelolaan
Keuangan dan Kegiatan Masjid

Regjster Sebagai Jamaah

e

st my password

‘Saya sudah memiliki akun

2. Lupa password

Sistem Informasi Pengelolaan
Keuangan dan Kegiatan Masjid

Silahkan masukkan alamat email anda
untuk mendapatkan passwerd yang baru

Request new password

Register sebagai jamaah
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3. Tambah laporan keuangan

= Profil user X logout

Tambah Laporan Keuangan Linat Laperan Keiiangan | Tambah Laporan Keuangan

Tambah Data

Tanggal Diterima
Deskripsi
Nomor Invoice

Kategori

spp v

Debet/Kredit
Debet 3

Jumlah Dana (Rp)

4. Ubah laporan keuangan

= iR X logout

Ubah Laporan Keuangan Lihat Laparan Keuangan / Ubah Laporan Keu

Tanggal Diterima

26-06-2023 -
Deskripsi

wakaf
Nomer Invoice

7
Kategori

WAKAF .
Debet/Kredit

Kredit v
Jumlah Dana (Rp)

Rp 1.975.446
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5. Mengajukan aset

X logout

= Profil User

Mengajukan Aset

Mengajukan Aset Masjid

+Ajukan Aset

Show 10 ¢ entries

Nama Aset * Kategori Aset Jumlah Aset Total Harga Aset Status Aset Opsi
Vacuum Cleaner Perlengkapan 1 Rp 1.000.000 Disetujui m .
B AsetMasjid
O Lihat Showing 1to 1 of 1 entries Next
O Lihat
O Mengajukan Aset
Copyright © 2014-2021 AdminlLTE.io. & o4 Sistem Manajem gan dan Kegiatan Masjic
1
I
siid Nurul [khlas = Profil Use X logout
Tambah Aset Masjid Mengajukan Aset |
Tambah Data
Nama Aset
Jenis Aset
Kendaraan v

Copyright © 2014-2021 AdminLTE.io. All r
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7. Ubah aset masjid

= ProfilUse ¥ logout

Ubah Aset Masjid Mengajukan Aset / Ubah Aset

Ubah Data

Nama Aset

Mobil jenazah

Jenis Aset

Kendaraan ~

Copyright @ 2014-2021 AdminLTE.jo. All rights reserve: Sistem Manajemen Keuangan dan Kegiatan Masjic

8. Lihat detail aset masjid

Aset Masjid b /D

Tambah Data =

ERRP———

Baik

Harga Rset (o)

PoEonom v

FotoAset

Detal Aset =

Copy oo bual bor  mim Colmavbiiey -

aset + TolPengadasm Aset Fotamet Kasltas Aot Marga hset (Rp} opi

1 PrS—— - L0000 w [

Showing1 701 o L

Comprigt © 2016.2021 AdmintTE .
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9. Ubah detail aset masjid

Profil User

Ubah Detail Aset Masjid

Tanggal Pengadaan Aset
26-06-2023

Kualitas Aset
Baik

Foto Aset

Pilih Foto

Copyright © 2014-2021 AdminLTE.io. A

Lihat Aset Masjid /

Detail Aset /

® logout

Ubah Detail Aset

Browse

Kegiatan Masjid

Pilih Data Bulsn

Shaw tries

Copy €SV | POF  Print  Column

Hama Kegiatan Kategori Kegiatan
c 2
c c
Ceramah Wirid Ceramah Mingguan Setasa Malam
Ceramah Wirid Ceramah Mingguan Selasa Malam
[ c fasa Mal

Showing 1 to s of s entries

Tanggal Mul

29 Agustus 2023
19:00

22 Agustus 2023
18:00

15 Agustus 2023
19:00

08 Agustus 2023
1900

01 Agustus 2023
19:00

.

Tanggal Selesai

20 Agustus 2023
19:30

22 Agustus 2023
130

15 Agustus 2003
18:30

08 Agustus 2023
19:30

Dana Kegiatan

Rp 130.000

Rp 140.000

Rp 170.000

Rp190.000

Rp112.000

Status Kegiatan

Sudah berjalan

Sudar berjalan

Sudah berjalan

Sudah berjalan

Suda berjalan

Search:

Edir

Fdit

Edit

Edit

o
. e
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11. Mengajukan kegiatan masjid

[ — ——— R— —— P + o -
CenmenMingsonSelzsoMalas o5 s R0
12
curaman e Connan g ez el P —— tasaptiamnezsan oo Praep— [ ot 3
10 12
e Coramat ingguan s Malam Ep— s rg ramm socang dproses B -
Coroman it [ ——— 12 Sepember 2023 12 September 25 o Sodong pres
on 1330
[— p— P e Posam Do P

Ceramah Wit Disei

Setasa Malam 15 A 2023 rrw—

50

Carman wire Coramar Mingguan st sl waguatasan ] Fp 152000 Sotang tprasss
1930

g
oooopoenag

coramahwrid Coramsh Mingguan seaea Halsm . sageszm o200 bzl et TN

12. Tambah kegiatan masjid

Nama Penceramah (Opsional)

Namr Telapon Panceramah {Opsisal)

Deshripsi

Posaniren /|
Taaggt
]
TanggalSeesal
L]

Dana yang dibututkan (1p)
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13. Detail kegiatan masjid

Mengajukan Kegiatan Masjid

Detail Kegiatan

Detall Data

Nama Kegiatan
Ceramah Wirid

Deskripsi

Ceramah wirid selasa malam
Hama penceramah

Ismet Eka Putra, ST, MT

Kategori

Ceramah Mingguan Selasa Malam
Tanggal Mulal

05 September 2023, 15:00
Tanggal Selesai

05 September 2023,

Dana yang dibutuhkan

Rp 50.000,

Status Kegiatan

Sudah berjalan

Status Pangajuan

Sedang diproses

14. Ubah kegiatan masjid

Detail Kegia

Ubah Kegjatan

[p—

Nama Pancesamma (Opsionsl]
et Eka Puars, ST

Homas Tetepon Pencaramah (Opsional)

Kateger!

Ceramah singgun Selazs sl

Tangpsl i

078, 070 7

Tangpu setesai

Copyright © 2014-2521 AdmIBLTE .
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15. Ubah data santri

i £ Ubsh Bata Santri

Alya Elaria Challsa
‘Tempat  Tanggal Lahir

Bkt Tingsi e 8/ ey -
Jenis Kelamin

Berempuan .
Nomor Telepzn

o821

Atamat

L gura Rait g
Nam Aysh Homatbu

Eiachandra krisna  sasyant

Nama Sekolah Kelas.
P 2 .
Foto Santri
Pl Fets Browse
Harga Aset (Rp)

Bp 200000

16. Menerima santri

= Profiluse R logout

Menerima Santri Menerima Santri

Daftar Kegiatan %

Show 1p 2 entries

= PDF Column visibility =
Nama Santri + Sekolah Kelas Jenis Kelamin Nama Pengaju Biaya Pendaftaran (Rp) Status apsi
[ Alya Elvania Chalisa SDN 28 2 Perempuan admin Rp 200.000 Sedang diproses

Showing 1 to 1 of 1 entries revigus Next
) Ceklis Seluruh Data | Terimadatacicekts | Tolak data cekis
Data yang Sudah Diproses o

Copyright & 2014-2021 AdminLTE.lo.
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Pengajuan Sistem

1. Admin
L
!j Form Pengujian Sistem
] Nama Aplikasi  : Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Dan Keuangan Masiid Nurul Ikhlas Kecamatan Padang
Utara Berbasis Web :
| Nama Ponguji el Bl
| Jabatan :Ma u'uv- m’ﬁ" MFPI H-Mﬂ
& M b i e v
menu siefebar aplikasi. dan menampilkan list user aplikasi.
Menekan tombol *Tambah i
Sistem menampilkan form tambah
S il wr.mamm::;nm b
tambah ser, lalu menckan m Ao
tombol “submit”. He Kimh gt
Menckan tembol “Edit™ pada Sistem menampilkan data yang
M
b Mol s wser oo ingice divbak, telah diperbaharui. 4
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mengubah data wser, dan
menckan tombol “submit”.

Menekan tombol “Delete” pada

d. Menghapus user Sistem menghapus data user
step user yang ingin diubah. s
Mengelola Laporan Keuangan
Masjid
| Memilih “Lihat Laporan Membuka halaman ~ Laporan
a. Melihat laporan
x Keuangan” pada menu sidebar | Keuangan™ dan menampilkan list
keuangan masjid
aplikasi. laporan keuangan.
Menekan tombol “Tambah Sistem menampilkan form tambah
b. Menambah laporan Laporan Keuanagn™ dan mengisi | laporan keuangan. Lalu. sistem
keuangan masjid form, lalu menekan tombol menampilkan data yang telah
“submit”. diinputkan.
Menekan tombol “Edit™ pada
laporan keuangan ingin
¢. Mengubah laporan FPOY L Sistem menampilkan data yang
i diubah, mengubah data laporan ! :
kenangan masjid telah diperbaharui.
keuangan, dan menckan tombol
 “submit”.
Menekan tombol “Delete™ pada
d. Menghapus laporan A Sistem menghapus data laporan
: i laporan keuangan yang ingin
keuangan masjid % keuangan
diubah.

Mengelola Kategori Laporan
Keuangan Masjid

a. Melihat kategori
laporan keuangan

Memilih “Lihat Kategori™ pada

Membuka halaman " Kategori
Laporan Keuangan™ dan

b, menu sidebar aplikasi. menampilkan /st kategori laporan
masjid
keuangan.
! g Sistem menampilkan form tambah
b. Menambah kategori Menekan tombel “Tambah S Tt Pl
ori uangan.
laporan keuangan Kategori” dan mengisi form, lalu | N .
A, i sistem menampilkan data yang
masjid menekan tombol “submit”. >
telah diinputkan.

¢. Mengubah kategori

Menekan tombol “Edit” pada
kategori laporan keuangan yang

Sistem menampilkan data yang

laporan keuangan ingin diubah, mengubah daia
i K et bt ipertatiaris
masjid kategori, dan menckan tombol
“submit”.
d. Men kategori Menckan tombol “Delete™
i E pada Sistem menghapus data kategori
laporan keuangan laporan kenangan yang ingin
laporan keuangan

magjid diubah.

Mengelola Kegiatan Masjid

a. Melihat kegiatan masjid

Memilih “Lihat Kegiatan™ pada
menu sidebar aplikasi.

Membuka halaman "Lihat
Kegiatan™ dan menampilkan list
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kegiatan masjid

menekan tombol “submit”,

kategori kegiatan. Lalu, sistem

kegiatan masjid yang telah
disetujui.
Menekan tombol “Edil” pada
b. Mengubah kegiatan kegiatan yang ingin diubah, Sistem menampilkan data yang \/
masjid mengubah data kegiatan, dan telah diperbaharui.
menekan tombol “submit™.
<. Menghapus kegiatan Menekan tombol “Delete™ pada
p Sistem menghapus data kegiatan Ve
masjid kegiatan yang ingin diubah.
Memilih “Menyetujui Kegiatan”
1 Membuka halaman “Menyetu]jui
o pada menu sidebar. Menceklis
d. Menyetujui kegiatan s e R ] Kegiatan™ dan menampilkan /is¢
" data yang ingin disetujui, lalu ; . 1/
masjid L kegiatan, Sistem mengubah status
menekan tombol “Terima data RSFOE ST
A data menjadi “disetujui”.
diceklis”,
Mengelola Kategori Kegiatan
Masjid
g ' Memilih “Lihat Kategori Membuka halaman * Kategori
a. Melihat kategori Al 3 g
s 5 Kegiatan™ pada menu sidebar Kegiatan” dan menampilkan [ist 1/
kegiatan masjid
aplikasi. kategori kegiatan.
) Menekan tombol “Tambah . i\
b. Menambah kategori i = Sistem menampilkan form tambah
Kategori™ dan mengisi form, lalu \/

v

monampill:anrtrt’rata }ang telah |
diinputkan.

Menckan tombol “Edit” pada
¢. Mengubah kategori kategori kegiatan yang ingin Sistem menampilkan data yang v
kegiatan masjid diubah, mengubah data kategori. | telah diperbaharui.
dan menckan tombol “submit”.
d. Menghapus kategori Menekan tombol “Delete” pada | Sistem menghapus data kategori
kegiatan masjid kegiatan yang ingin dihapus. kegiatan. v

Mengelola Aset Masjid

Memilih “Lihat Asct” pada

Membuka halaman “Lihat Aset”

a. Melihat aset masjid i dan menampilkan /ist kegiatan
menu sidebar aplikasi.
masjid yang telah disctujui.
Menckan tombol “Edit” pada
asel ingin diul Sistem menampilkan data yan,
b. Mengubah aset masjid L s G i \/
mengubah data aset, dan telah diperbaharui.
menckan tombol *submit”,
. Menekan tombol “Delete™ pada .
¢. Menghapus aset masjid T, Sistem menghapus data aset |/'
aset yang ingin diubah.
Memilih “Menyetujui Asct” )
e, L ] Membuka halaman “Menyetujui
d. Menyetujui aset masjid | pada menu sidebar. Menceklis

i data yang ingin disetujui, lalu

Aset” dan menampilkan Jst aset.
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| menekan tombol “Terima data
diceklis”.

Sistem mengubah status data
menjadi “disetujui™.

Mengelola Kategori Aset
Masjid

a. Melihat kategoni aset
masjid

Memilih “Lihat Kategon Aset”
pada menu sidebar aplikasi.

Membuka halaman ™ Kategori
Aset” dan menampilkan fist
kategori asel.

b. Menambah kategori

Menekan tombol “Tambah
Kategori” dan mengisi form, lalu

Sistem menampilkan form tambah
kategori kegiatan, Lalu, sistem

4. Melihat santri

menu sidebar aplikasi.

aset masjid i menampilkan data yang telah
diinputkan.
Menekan tombol “Edit™ pada
<. Mengubah kategori aset | kategori kegiatan yang ingin Sistem menampilkan data yang
magjid diubah. mengubah data kategori. | telah diperbaharui.
dan menekan tombol “submit™. |
d. Menghapus kategori Menekan lombol “Delete” pada | Sistem menghapus data kategori
aset masjid kategori aset yang ingin dihapus. | aset.
8. | Mengelola Penerimaan Santri
Memilih “Lihat Santri” pada Membuka halaman “Lihat Santri *

dan menampilkan /ist santri.

2. Pengurus Masjid

Memilih “Mencrima Santri”
pada menu sidebar. Menceklis
data yang ingin disctujui, lalu

menekan tombol “Terima data
diceklis”, i

Membuka halaman "Menerima
Santri” dan menampilkan fist
kegiatan, Sistem mengubah status
data menjadi “disetujui”,
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Nama Aplikasi

Nama Penguji

Form Pengujian Sistem

Utara Borbasis Webh

*Vomsits Ependd

:Ilfhu R Mlsj'w‘ Namj ms

Pengajuan Untuk Fungsi Pengurus Masjid

: Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Dan Keuangan Masjid Nurul Ikhlas Kecamatan Padang

Mcnguiala Pengq'jukm

Kegiatan Masjid
. i Memilih “Mengajukan A hal " Mengajukan
a. Melihat kegiatan yang N i ;
T Kegiatan™ pada menu sidehar Kegiatan™ dan menampilkan fist
El
: aplikasi. Kegiatan yang digjukan.
Menekan tombol “Ajukan Sistem menampilkan form
iatan™ dan mengisi form pengajuan kegiatan, Lalu, sistem
b. Mengajukan kegiatan se8 3 3 G 5
pengajuan kegiatan, lalu menampilkan data yang telah
menekan tombol “submit”. diinputkan.
¢. Mengubah kegiatan Menekan tombol “Edit” pada Sistem menampilkan data vang
yang diajukan data yang ingin diubah, telah diperbaharui.

mengubah data user, dan
menekan tombol “submit™.
d. Menghapus k Menekan tombol “Delete™ pada | Sistem menghapus data kegiatan
vang diajukan data yang ingin diubah. yang diajukan,

Mengelola Pengajuan  Aset
Masjid

a. Melihat aset yang

Memilih “Mengajukan Aset”

A T T e

Aset” dan menampilkan list aset

diajukan ‘pada menu sidebar aplikasi. =N
yang diajukan.
Menekan tombol “Ajukan Aset” | Sistem menampilkan form
. dan mengisi form pengajuan pengajuan aset. Lalu, sistem
b. Mengajukan asct
aset, lalu menekan tombol menampilkan data yang telah
“submit™. diinputkan.
Menekan tombol “Edit” pada
c. Mengubah asetyang | data yang ingin diubah, Sistem menampilkan data yang
diajukan mengubah data user, dan telah diperbaharui.
menekan tombol “submit™.
d. Menghapus aset yang | Menekan tombol “Delcte” pada | Sistem menghapus data asel yang

diajukan

data yang ingin diubah.

diajukan.

Mengelola Detail Aset Masjid
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a. Melihat kategori aset

Menekan tombol “Detail” pada

Membuka halaman ” Detail Aset™

menentukan kualitas aset d
b. Menambah detail aset ' _ i Sistem menampilkan data yang
N meunggah foto aset jika ada, lalu +elah difnp
menekan tombol “submit”,
Menekan tombol “Edit” pada
c. Mengubsh detail aset | detail aset yang ingin diubah, Sistem menampilkan data yang
masjid ‘mengubah data detail, dan telah diperbaharui,
menekan tombol “submit”,
d. Menghapus detail aset | Menekan tombol “Delete” pada
i Sistem menghapus data detail aset.

3. Jamaah
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Form Pengujinn Sistem

Nama Aplikasi
Utara Berbasis Web
Nama Penguji ¢ Yompr Egencl:
abecan o Uam Mgl Nored Tkl

Pengajuan Untuk Fungsi Jamaah

: Sistem Informasi Pengelolaan Kegiatan Dan Keuangan Masjid Nurul Ikhlas Kecamatan Padang

Tl

Memilih Opsi “Register Scbagai

SR AR A
Sistem menambahkan user sebagai

Jamaah” pada halaman fogin dan | jamaah kedalam sistem. Lalu
1. | Mendafiar Sebagai Jamaah
mengisi form registrasi, lalu sistem menampilkan halaaman
menekan tombol “submit” dashboard
2. | Mengelola Pendaftaran Santri
a. Melihat santri yang Memilih “Mengajukan Santri* ; S .
Saniri” dun menampilkan /is/ santri
diajukan pada menu sidebar aplikasi. st
yang diajukan.

b. Mengajukan santri

Menekan tombol “Ajukan

Santri” dan mengisi form

Sistem menampilkan form
pengajuan santri. Lalu, sistem

1 pengajuan santri, lulu menel ilkan data yang telah
tombol “submit”, diinputkan.
Menckan tombol “Edit” pada
¢. Mengubah santri yang | data yang ingin diubah, Sistem menampilkan data yang
diajukan ‘mengubah data user, dan telah diperbaharui.
menekan tombol “submit”.
d. Menghapus santri yang | Menekan tombol “Delete” pada | Sistem menghapus data santri yang
diajukan data yang ingin diubah, digjukan.
3 Mengelola Pengajuan  Asct
Masjid
a Mehhal asel yang Memilih “Mengajukan As‘?t” e i Tt et
diajukan ‘pada menu sidebar aplikasi.
yang diajukan.
Menekan tombol “Ajukan Aset” | Sistemn menampilkan form
b Mecgamban st dan mengisi form pengajuan pengajuan aset. Lalu, sistem
aset, lalu menekan tombol menampilkan data yang telah
“submit”, diinputkan.
Menekan tombol “Edit” pada
¢, Mengubah aset yang data yang ingin diubah, | Sistem menampilkan data yang
diajukan mengubah data user, dan ‘ telah diperbaharui,
menekan tombol “submit”, |
&
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d. Menghapus aset yang | Menckan tombol “Delete” pada | Sistem menghapus data aset yang
diajukan dala yang ingin diubah. digjukan.
Mengelola Detail Aset Masjid
a. Melihat kategori aset ~ Menekan tombol “Detail” pada | Membuka halaman ™ Detail Aset™
masjid ‘asct yang diinginkan - dan menampilkan fisi detail aset.
b i | SR | e e i Ak i
— meunggah foto aset ika ada, lalu | o
‘menckan tombol “submit” gl
Menckan tombol “Edit” pada
| menckan tombol “submit”.
4 Menghapus detail aset | Menekan tombol “Delete” pada
masjid detail aset yang ingin dihapus.
-
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