BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

kunci/konsep utama dalam komunikasi adalah adanya alat komunikasi
nonverbal yang diajarkan orang tua kepada anak-anak.Komunikasi nonverbal

ini disebut dengan kinesik.Menurut Ray Bridwhistell, ada tiga komponen



utama dari kinesik, yaitu facial sign yang meliputi mimik wajah, kontak mata,
gerak kening, alis, mulut dan sebagainya. Mimik wajah merupakan salah satu

cara penting dalam menyampaikan pesan sosial dalam kehidupan manusia.

tersurat saja belumlah cukup dalam berkomunikasi, karena pesan dalam

berkomunikasi tidak hanya tersurat tetapi juga tersirat.Oleh karena itu,
dibutuhkan kinesik (bahasa non verbal) untuk memperjelas pesan yang ingin

disampaikan.



Pada penelitian ini diambil data darianime Jepang yang berjudul
Yuuri!!! on ICE. Anime dapat menggambarkan ungkapan perasaan seseorang

dengan bahasa verbal dan non verbal.Misalnnya gerakan-gerakan anggota

tubuh, sentuhan, parabahasa a penampilan fisik. Pada anime Yuuri!!! on




(Yuuri!!! on ICE episode 3,00. 10.41)

Katsuki Yuri‘
~ Yuri Plisetsky
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|
|

skan satu timnya yang

berumur 15 tahun dan berasal dari Russia. Percakapan tersebut tentang
permohonan Katsuki Yuri yang meminta diajarkan salah satu gerakan yang ada
di dalam olahraga ice skating. Gerakan tersebut adalah quad salchow.Quad

salchow merupakan salah satu lompatan yang penting dalam olahraga ice



skating. Katsuki Yuri meminta kepada Yuri Plisetsky untuk mengajarikan

gerakan tersebut, karena gerakan yang dilakukannya belum bagus.

Percakapan di atas dilakukan secara lisan disertai dengan

kinesik. Tuturan Katsuwki*™Y ada p S aitu « PUE|CH Loy
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“ Place both palm together. This is gesture used when saying
“sorry” or when accepting something while feeling apologetic for
having inconvenienced the other person. Although this is a polite



gesture, it is usually considered somewhat effeminate. In japan, the
word “gomen” is not only an expression of apology but expresses
politeness. For instance, in a asking a favor, many Japanese would
start by saying, “Gomen...” this could be translated as “I need a favor,
but...,” “could you halp me?”. «

Letakkan kedua tangan bersama-sama. Gerakan ini
etfed™Ticngucapkan ~maafiee etika menerima sesuatu

bantuan,
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emulai dengan mengataka

wajah, kontak mata, gerak kening, alis, mulut dan sebagainya. Gesture yang

meliputi gerakan tubuh dan tangan.Body posture, yaitu sikap tubuh saat

berkomunikasi. Fokus penelitian ini akan dibatasi pada masalah yang



berhubungan dengan bagian gesture. Peneliti menggunakan teori semiotik
Roland Barthes untuk menganalisis tuturan yang diikuti dengan kinesik pada
sumber data yang ada. Pada penelitian ini membahasa bagaimana makna

tuturan yang disertai dengan_kingesik, dalamanime Yuuri!!! on ICE. Peneliti

me sport

serta di

a. Hasil penelitian ini dapat dapat dijadikan sarana untuk menambah wawasan
mengenai kajian linguistik, khususnya mengenai semiotik dalam bahasa

Jepang.



b. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dan gambaran yang
lebih dalam mengenai semiotik.

2. Manfaat Praktis

Tahap pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah

metode simak. Peneliti menyimak atau mengobservasi makna dari tuturan

yang diikuti dengan kinesik dalam anime Yuuri!!! on ICE. Teknik lanjutannya



adalah teknik simak bebas libat cakap (SBLC), yaitu peneliti memperoleh data
dari proses observasi dan tidak ikut serta dalam tindak tutur yang terjadi,
melainkan hanya mengobservasi komunikasi dan semiotiknya. Untuk

mendokumentasikan tuturan dan.bentuk kinesik yang diperoleh dalam bentuk

aR _dilanjutkan dengan

Tahap ini  terdiri dari dua metode yaitu formal dan
informal.Sudaryanto (1993:145) metode yang digunakan dalam penelitian ini

adalah salah satunya, yaitu metode informal.Metode informal adalah



penyajian hasil analisis data dengan menggunakan uraian kata-kata. Dalam
penyajian hasil data ini akan menyajikan hasilnya dengan metode informal.
Peneliti menggunakan seperangkat tanda-tanda serta dalam bentuk gambar

dan bentuk tulisan .

kan, ada
menjadi

pustaka

sebentar, selamat makan, saya, hore, disana, apa maksudmu, ke sini, manis
bukan?, hantu (obake), OK, peace, saya benci kamu, menyeberang, mengintip

dan bodoh.
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Berdasarkan penjelasan tersebut, persamaan dan perbedaan penelitian

ini dengan pernelitian terdahulu dalam menganalisis bentu Kkinesiknya

menggunakan 70 Japanese Gestures menurut Hamiru Aqui, sedangkan untuk

Pada penjabaran di atas pefSamaan dan perbedaan dalam penelitian ini
yaitu, dalam menganalisis makna dari tuturan yang terdapat dalam data

menggunkan teori semiotika Roland Barthes, sedangkan dalam objek
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penelitiannya menggunakan iklan, tetapi dalam penelitian ini menggunakan

anime.

Chairul (2010), dalam penelitiannya yang berjudul Representasi Inari

menggunakan teori semiotika. Pefbedaannya terletak pada objek yang akan
dijadikan sumber data dan fokus kajian. Jika pada penelitian sebelumnnya
yang menjadi objek penelitian adalah novel, maka dalam penelitian ini yang

menjadi objek penelitiannya adalah anime. Anime yang digunakan dalam
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penelitian ini adalah anime Yuuri!!! on ICE episode 1-12. Fokus kajian dalam
penelitian terdahulu lebih menganalisis bagaimana makna tanda dan
simbol.Sedangkan dalam penelitian ini menganalisis makna dari tuturan yang

diikuti dengan kinesik dalam_ anime i1 on ICE.

tinjauan
ori yang
Da uraian

Yuurilll
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