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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk menilai tingkat kepuasan pengguna (user
experience) untuk penerapan sistem Object-based Audio pada televisi. Proses
pengolahan data menggunakan metode Kansei Engineering Tipe 1 : Klasifikasi
Kategori dengan penerjemahan makna Kansei (kesan) pengguna dalam bentuk
kata-kata atau disebut Kansei Words. Penelitian ini menemukan 4 faktor utama
yaitu imaginatif, nyaman, termotivasi, dan unik dari perasaan pengguna pada
penerapan sistem Object-based Audio. Sedangkan pada sistem Stereophonic
hanya terdapat 2 faktor yaitu nyaman dan menantang. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa sistem Object-based Audio lebih disukai dan diinginkan serta
mempengaruhi banyak faktor pengguna dibandingkan sistem Stereophonic.
Hasil peneltian ini dapat dijadikan sebagai acuan bagi produsen untuk

menerapkan sistem Object-based Audio pada televisi.
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Abstract

This study aims to assess the level of user satisfaction (user experience) for
the application of Object-based Audio systems on television. The data processing
process uses the Kansei Engineering Type 1: Category Classification with the
translation of the Kansei meaning (impression) of the user in the form of words
or called Kansei Words. This study found 4 main factors, namely imaginative,
comfortable, motivated, and unique from the user's feelings on the application of
Object-based Audio systems. Whereas in the Stereophonic system, there are only
2 factors, which are comfortable and challenging. So it can be concluded that
Object-based Audio systems are preferred and desirable and affect many user
factors compared to Stereophonic systems. The results of this study can be used
as a reference for producers to implement Object-based Audio systems on

television.
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