BAB IV
PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan andisis data yang telah dilakukan, peneliti dapat
menyimpulkan mengenai giongo dan gitaigo yang terdapat dalam film Ansatsu
Kyoushitsu sebagai berikut.
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4.2 Saran

Kata giongo dan gitaigo ini memiliki beberapa makna, dan dapat dikenali
sesuai dengan konteks kalimat dan konteks situasi dimana giongo dan gitaigo
tersebut digunakan. Untuk itu perlu dipahami dengan teliti konteks kalimat atau
Situasi saat giongo dan gitaigo tersebut digunakan. Kemudian dengan mengetahui
makna giongo dan gitaigo ini, diharapkan memudahkan pembaca untuk

memahami makna giongo dan gitaigo, sehingga tidak terjadi kesalahan dalam

percakapan, dalar C ta dalam sebuah film.

fonologi giongd n gitaigo terse a dapat- melengkapi penelitian dan

bermanfaat bagi
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