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adalah pada penggunaan internet. Internet adalah media komunikasi yang cukup
efektif dan efisien dengan menyediakan layanan fasilitas seperti Web, Chatting

(mIR chat) Email, Facebook, dan Instagram. Begitu banyak fasilitas yang



ditawarkan dunia maya untuk melakukan komunikasi salah satunya adalah
Instastory (Burhan Bungin, 2006: 167).

Instastory menjadi salah satu jejaring sosial yang saat ini digunakan banyak
orang, dari fitur menarik yang ditawarkan Instastory, mengakibatkan mahasiswa
cenderung lebih suka berinteraksi di jejaring sosial daripada bertatap muka karena

penyampaian pesan dala stastory—didukung._oleh fitur menarik tersebut.
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Menurut relis dari sebuah media online ww.detik.com merilis bahwa jejaring

sosial, Indonesia menyandang status sebagai negeri jejaring sosial serta media



sosial, hal ini disebabkan bahwa pengguna jejaring sosial di negara kita yang
notabene negara berkembang, jauh lebih aktif dibandingkan para pengguna di
negara maju. Indonesia tercatat menjadi salah satu elemen pemilik jejaring sosial
dan media sosial populer. Fenomena ini yang tidak mengejutkan dengan karakter
masyarakat kita yang sosial, senang berbagi, hobi eksis, maka jejaring sosial
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Observasi awal yang peneliti lakukan terlihat mahasiswa lebih tertarik
menggunakan Instastory lebih dibandingkan jejaring sosial lainnya karena
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seperti sedang mela akukan kegiatan, dan

mahasiswa memposting sesuatu hal yang bagi mereka menimbulkan kepuasan,
setelah mengunggahnya pada jejaring sosial Instastory. Di Instastory mereka juga
memposting fitur polling, yang cenderung digunakan untuk menceritakan sesuatu,

seperti contohnya, disaat pengguna Instastory merasa ragu dalam menentukan
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pilihan. Dengan menggunakan fitur polling pengguna dapat menanyakan pada
followers nya, pilihan apa yang akan di ambil.

Peneliti tertarik melakukan penelitian ini, karena komunikasi virtual sangat
erat kaitannya dengan komunikasi menggunakan digital. maka dari itu peneliti
ingin mengetahui bagaimana komunikasi virtual penggguna Instastory di
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Namun penelitian ini menjadi menarik karena Instastory belum pernah
dilakukan penelitiannya di llmu Komunikasi Fisip Universitas Andalas.
Berdasarkan fenomena dan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk meneliti
lebih lanjut mengenai “Bagaimana Komunikasi Virtual di Kalangan

Mahasiswa Universitas Andalas”

1.2 Rumusan Masalah

uk fokus pada permasalahan sebagai berikut:
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3. Untuk mengetahui bagaimana penggunaan Instastory di kalangan

mahasiswa Universitas Andalas.



1.4 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengembangan
suatu ilmu pengetahuan. Berkaitan dengan tujuan penelitian, maka penelitian ini
terbagi menjadi manfaat akademis dan manfaat praktis, yang secara umum

diharapkan mampu mendatangkan manfaat bagi pengembangan llmu Komunikasi.

Manfaat penelitian ini dapat dilik dan praktis:
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