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1.1  Latar Belakang
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mengetahui nominal uang logam tersebut. Ole

arena itu, perancangan vending
machine dilakukan dengan pemanfaatan uang logam sebagai input, dengan
menggunakan berat dari uang logam tersebut sebagai indikator pembacaan nilai

dari uang logam yang diinputkan oleh pengguna, diharapkan pembacaan nilai dari



uang logam tersebut lebih akurat dan daya guna dari uang logam dapat lebih
ditingkatkan.

Pada penelitian sebelumnya [2] telah dilakukan oleh Agung Purnomo yang berjudul
“Perancangan dan Pembuatan Mesin Penjual Makanan Otomatis Menggunakan
Relai Cerdas” dengan pemanfaatan P elio SR2B201BD sebagai pengontrol
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penelitian “Rancang Bangun Vending Machine menggunakan sensor Load Cell
untuk Mendeteksi Input Uang Logam Berbasis Mikrokontroler”, diharapkan
dengan adanya penelitian ini dapat mengoptimalisasikan daya guna dari uang
logam, alat ini akan diimplementasikan di kantin-kantin sekolah, dan di tempat-

tempat umum lainnya.



1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana merancang sebuah vending machine menggunakan
mikrokontroler.

2. Bagaimana sensor berat mampu membaca berat uang logam dan
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d. Uang Logam pecéhan Rp 1.000,- tahun emisi 2010 berbahan dasar
Nickel Plated Steel dengan gambar burung garuda di bagian depan,
dan angklung di bagian belakang.

7. Sampel produk makanan dengan harga Rp 1.000 pada produk 1, Rp
2.000 pada produk 2, Rp 3.000 pada produk 3



1.4 Tujuan Penelitian
1. Memanfaatkan sensor load cell dalam perancangan sebuah vending
machine.

2. Memanfaatkan mikrokontroler dalam perancangan vending machine.

1.5 Manfaat Penelitian
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Akhir ditunjukan pada diagram >ra-ncangan penelitian. Berikut merupakan diagram

perancangan sistem yang akan dibuat :
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Gambar 1. 1 Diagram Rancangan Penelitian



Berikut merupakan uraian dari rancangan penelitian di atas :

1.  ldentifikasi Masalah
Identifikasi masalah merupakan tahapan awal penelitian ini, dimana pada tahapan
ini dilakukan pengidentifikasian masalah yang akan menjadi latar belakang
dilaksanakannya penelitian. Proses identifikasi dilakukan dengan cara mempelajari

bagaimana siste WEW%ASQAEND%TK paga penelitian
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perancangan hardware dan perancangan software :



a. Perancangan Hardware

Perancangan hardware vending machine dengan memanfaatkan berat uang
logam sebagai objek penelitian, berat uang logam tersebut dijadikan indikator
pembacaan nilai rupiah dari uang logam yang diinputkan. Berat uang logam

tersebut akan dibaca oleh sensor Load cell lalu dikonversikan menjadi
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1.7 Sistematika Penulisan
1. BAB I Pendahuluan

Berisikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian serta sistematika dari penulisan laporan tugas akhir.



BAB Il Landasan Teori

Berisikan teori-teori pendukung untuk perancangan vending machine
dengan sensor berat, beberapa hal yang akan dibahas pada bab ini adalah,
sensor berat, Arduino Mega sebagai Mikrokontroler, Motor servo.

BAB IlII Metodologigene itian
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