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1.1. Latar Belakang

Disabilitas adalah suatu ketidakmampuan tubuh dalam melakukan suatu
aktivitas atau kegiatan tertentu sebagaimana orang normal. Kata disabilitas juga
digunakan untuk sebutan bagi penyandang cacat[1]. Para penyandang cacat
bukanlah kelompok manusia yang seragam. Mereka ada yang mengalami cacat

fisik, cacat sensorik, pikiran atau-mentat—M a_pun ada yang menyandang cacat

orang lain. Bias apat be i ia normal, penderita

disabilitas lumpuh kaki menggunakan alz at atau kursi roda.
Untuk memperguna ang mudah untuk
dilakukan. Sehing , apat mempermudah
penyandang d dumpuh: kekiA Ketika mbutuhkar- 1-~bantuan untuk

: BANY T~
melakukan aktlfltas yang m:mﬁapat dilakukan sendiri.

Misalnya ketika ingin ke toilet, ketika mendadak sakit, ketika merasa lapar atau

ketika membutuhkan bantuan lainnya.

Untuk mempermudah penyandang disabilitas lumpuh kaki ketika
membutuhkan bantuan orang lain, dapat dibuat sebuah sistem yang mampu
memberitahu orang lain secara cepat misalnya dengan notifikasi pada smartphone.
Saat ini hampir semua orang menggunakan smartphone. Untuk membuat sistem
notifikasi pada smartphone ini dibutuhkan masukan perintah yang dapat diberikan

oleh penyandang disabilitas lumpuh kaki misalnya dengan memanfaatkan gerakan
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tangan. Alat yang dapat digunakan untuk membangun sistem ini agar dapat

membaca masukan berupa gerakan adalah Kinect.

Kinect adalah produk dari Microsoft yang awalnya dibuat khusus
untuk perangkat game Xbox 360, dimana Kinect ini memperkenalkan teknologi
motion gaming sebagai fitur utamanya. Motion gaming maksudnya adalah
membuat pemain dapat berinteraksi pada gambar ketika bermain game tanpa
menggunakan game controller. Sehingga melalui Kinect, pemain dapat bermain

game cukup hanya dengan menggerakkan tangan atau gerakan tubuh lainnya.

Teknologi Kinect meliputi kamera an-sensor kedalaman (depth sensor).
Depth sensor brtujuar unty ,
didalam kondisi ambient light = (menyesuaikan sumber cahaya yang ada

dilingkungan te Sebut)[3].

Penelitian terdah danf Android antara

lain:

junakan Motion

1. “Rancang Bangun Mobile
Sensing Kine itri_ Wula

"n g Manusia Meng

Mobile robot tracking manusia
menggunakah motion sensi ihg, dimana robot

dapat melacaky,de

mengikuti gahlbau ,4‘

A I A
“Perancanga w ele TV) Dengan
gan {dan an—Sisten—Kotrol F )Lrs/ (TV) Deng

Pengenalan Pola Isyarat Tangan Menggunakan Sensor Kinect dan Arduino,

langsung tanpa

Rahmi, 2013”. Sistem kontrol televisi dengan isyarat tangan menggunakan
Kinect dan Arduino, dimana isyarat tangan manusia dimanfaatkan untuk

kontrol volume dan penukaran channel televisi.

3. “Rancang Bangun Prototype Sistem Pengawasan Posisi Pada Smart Home
Menggunakan Sensor Piezoelektrik, Hanif Prima Wirandi, 2016”. Sistem
pengawasan digunakan untuk merasakan tekanan dinamis yang terjadi pada
suatu lingkup ruangan dan menganalisa tekanan dinamis tersebut untuk
menentukan posisi objek. Sistem akan mengirimkan sebuah notifikasi
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darurat ke smartphone apabila sensor mendeteksi terjadinya suatu tekanan

dinamis keras yang dapat terdeteksi saat objek terjatuh.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka dibuat tugas akhir

dengan judul “Perancangan Sistem Pengawasan Pada Penderita Disabilitas

Lumpuh Kaki Menggunakan Kinect dan Android”. Sistem ini diharapkan

dapat mempermudah untuk mengawasi kebutuhan penyandang disabilitas lumpuh
kaki.

1.2.

1.3.

Rumusan Masalah
NWERSITAS ANDA .
Masalg yanglakan-dibahas dalam penelitian-in
Bagaimana Kinect dan
Android?
Bagaimana re yang diberikan

Batasarn

Batasaf ime
Sistem pengena satu tangan atau
single user.
Sistem hanya- dapa o ‘% e Ses fg engan inisialisasi
kebutuhan user ya : ifi ,,geser-ke.kanan, geser ke atas, dan

geser ke bawah.
Sistem hanya dapat membaca gesture yang diberikan didaerah tangkapan
sensor.

Sistem operasi smartphone yang digunakan paling rendah adalah Android

versi 5.0 (lollipop).



1.4.  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah merancang sistem
pengawasan kebutuhan penyandang disabilitas lumpuh kaki menggunakan Kinect
dengan notifikasi pada smartphone Android.

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian yang diperoleh dalam pembuatan sistem pengawasan
menggunakan Kinect dan notifikasi pada smartphone Android ini adalah

dapat membantu penyandang disabilitas

diharapkan dapat tercipta sistem yang

1.6.

elil akhir ini adalah
penelitian eksrjmen ( ini dilakukan
dengan memberikan va mati perubahan
yang terjadi. U ttjk dapat mencaga hkan rancangan
penelitian yang, berisi ‘penelitian. Adapun
langkah-langkah ¢ berikut.



Identifikasi Masalah

v

Studi Literatur

v
Perancangan
Perangkat keras Perangkat Lunak
Kinect » PC (Laptop) Processing |DE
-
y v
Android Web Server

[VERSIT4S ANDA] ,

Implementasi

N

e

- Pengenalan.Po
| Gesture

[

t‘ 2

Berdasarkan eﬁm ‘ ag S beberapa tahap. Tahap-

tahap tersebut -.-
U

1. Studi Literatur

Pada tahap ini dilakukan pencarian, pengumpulan dan pemahaman teori
referensi. Dimana teori referensi yang diperolenh dapat dijadikan acuan
perancangan sistem. Pada tahap studi literatur ini dicari dan dikumpulkan artikel
dan jurnal yang berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan. Selain itu pada
tahap ini juga dilakukan proses pemahaman terhadap teori-teori yang mendukung
pembuatan Tugas Akhir. Adapun teori yang dikumpulkan dan dipelajari meliputi
hand gesture, Kinect, Android serta referensi lainnya yang berkaitan dengan
sistem yang akan dibangun.



2. Analisa Kebutuhan

Pada sebuah sistem dibutuhkan dua jenis kebutuhan, yaitu kebutuhan
fungsional dan kebutuhan nonfungsional. Kebutuhan fungsional adalah
kebutuhan yang berisi proses-proses yang akan dilakukan oleh sistem. Sedangkan
kebutuhan nonfungsional merupakan batasan layanan atau fungsi yang ditawarkan
sistem. Kebutuhan perangkat keras pada sistem pengawasan dengan notifikasi
Android yaitu Kinect, PC (laptop), dan smartphone Android. Adapun kebutuhan
perangkat lunak pada sistem ini yaitu Processing IDE, dan Android Studio.

A\VERSITAS ANDAL
3. Perancanga ﬁe UN AS

Tahap p rancangan i tahapah-y itu perancangan

perangkat kerasidan pera

a. Perancangan Pera

Pada tahap ini dilakuk&n “pe é angkat keras yang meliputi

hubungan,masing-masifig" pe eras yang digunakan. Perangkat

keras yang asan ini terdiri dari

Kinect, PC(lar

berfun95|
(laptop) ‘. g *%‘, alankar
7 e

ll
¥y V4 K “) g . AAN / 1G>
digunakan Kpemrosesan. data ha ngkapa

elitian ini, Kinect

2 rikan user, PC

program yang

Kinect, sedangkan
smartphone berfungsi untuk menerima notifikasi sesuai dengan gesture

yang diberikan user.
b. Perancangan Perangkat Lunak

Pada tahapan ini dilakukan perancangan program menggunakan dua
perangkat lunak yaitu Processing IDE untuk membuat program yang dapat
mengolah pelacakan gesture yang terdeteksi oleh Kinect dan Android

Studio untuk pemrograman aplikasi Android pada smartphone.



4. Implementasi Sistem

Pada tahapan ini, seluruh bagian dari perancangan perangkat keras dan
perangkat lunak dihubungkan sehingga membentuk sistem pengawasan untuk
mengawasi kebutuhan penyandang disabilitas lumpuh kaki menggunakan Kinect

dan notifikasi pada smartphone Android.
5. Pengujian Sistem

Beberapa pengujian terhadap sistem dilakukan untuk menguji kinerja dari

masing-masing komponen %RWR@%P\TBA :

gesture dan Kine Jf— engujtan dilakukan dalam beberapa "qrjﬁi yaitu, diberikan
engujiah ‘Jarak baca sensor,

variasi jarak ta r}géﬁ user dengan

I menggunakan hand

diberikan variasi sudut pos sor untuk pengujian sudut
baca sensor, dilakukan ‘ em S a keseluruhan dengan
mencatat waktul pengiri f id sehingga diketahui

apakah sistem sudah berjalan sesug

6. Analisa Has I"_I'?‘enQUjian MR

Dari pen( |\ ' g asil pengujian yang
dilakukan, serta ha \u.,,,,,,\/
7. Dokumentasi Tugas A &% —~ >
Tahap ahapan akl nélitian—dengan melakukan

dokumentasi alat uji, program dan hal-hal yang berkaitan dengan penelitian tugas

akhir yang dilakukan.

1.7. Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :
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Bab ini berisi tentang permasalahan yang menjadi latar belakang
penulisan tugas akhir ini, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat, jenis dan metodologi penelitian serta sistematika

penulisan laporan tugas akhir.
LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang dasar teori mengenai peralatan perangkat keras

N 3K Rapg AUDY *1.‘

eperti teori tentang

k merancang sistem

ﬂ|ﬂ hand gesture
g terkait dengan

dan perangka

pengawasan Lini

Ul
4
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recog tri_aﬁ, Kinect, Androi

eori lainnya 'y

sistemiyang akan

Bab i

rancangan. proses, raficengan

berisi tentang dhalisa an sistem, rancangan umum sistem,
gkat keras dan . perangkat lunak,

rencang ai dengan sistem

)AN PE A
Bab plementa erangka eras, implementasi

perangkat lunak dan implementasi sistem serta pengujian untuk
perangkat keras, perangkat lunak dan sistem. Hasil pengujian kemudian

dianalisa untuk mengetahui apakah tujuan penelitian tercapai atau tidak.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan saran dari
penulis berdasarkan hasil analisa dari penelitian yang telah

dilakukan untuk pengembangan selanjutnya.






