BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang.

Jumlah kendaraan di Indonesia terus meningkat dari tahun ke tahun. Menurut
hasil survey dari BPS (Badan Pusat Statistik) Indonesia tahun 2016, pertumbuhan
kendaraan jenis roda empat di Indonesia mencapai = 1 juta unit kendaraan
pertahun [1]. Pertumbuhan kendaraan juga terjadi di Provinsi Sumatera Barat.
Menurut data dasi=pein PriaEnsi Sbmbferh) Barat, pestumbuhan kendaraan
jenis roda emp tge.r-l: laffﬁlf 5 ribu unit kendarazi- %e iur'ﬁ[ ]. Pertumbuhan

tersebut dapat menyebabkan banyak waktu terbuang dalam mencari lokasi parkir
kendaraan. Lain halnya dengan pengguna kendaraan yang tidak menaati
peraturan, pengguna kendaraan tersebut lebih memilih untuk memarkir

kendaraannya disembarang tempat dibandingkan dengan mencari lokasi lain.

Pasal 287 ayat (3) UU LLAJ berbunyi setiap orang yang mengemudikan
kendaraan bermotor di jalan yang melanggar aturan gerakan lalu lintas
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 106 ayat (4) huruf d atau tata cara berhenti

dan parkir sebagaimana dimaksud dalam Pasal 106 ayat (4) huruf €18 dipidana



dengan pidana kurungan paling lama 1 (satu) bulan atau denda paling banyak

Rp250.000,00 (dua ratus lima puluh ribu rupiah).

Untuk menanggulangi pelanggaran yang terjadi dan supaya lebih menghemat
waktu dalam pencarian lokasi parkir, maka muncul sebuah ide untuk membuat
sistem yang dapat memudahkan pengguna untuk mengetahui kondisi lokasi
parkir yang akan dituju, apakah masih tersedia s/ot kosong untuk parkir atau tidak.
Dengan adanya sistem ini diharapkan tidak adalagi pengguna kendaraan roda

empat yang memarkir kendaraan secara sembarangan karena pengguna kendaraan

arena pengguna

15
‘ dﬁ\ﬂgﬁ}k/lr di Universitas
Andalas menggunakan NFC berbasis teknologi internet of things (IoT) adalah :

1. Bagaimana membuat sistem yang dapat mengetahui kondisi lokasi parkir
yang ingin dituju, apakah masih ada s/ot kosong untuk parkir atau tidak.

2. Bagaimana membuat sistem yang dapat melakukan pembookingan slot
kosong pada lokasi parkir.

3. Bagaimana membuat sistem yang dapat memandu pengguna menuju
lokasi parkir yang telah dipesan sebelumnya.

4. Bagaimana membuat sistem yang dapat mengetahui apakah user telah

melakukan konfirmasi booking atau belum.



5. Bagaimana membuat sistem yang dapat memonitoring kendaraan yang
terparkir pada gedung parkir.
6. Bagaimana membuat sistem yang dapat mencari kendaraan yang terparkir

di kawasan Universitas Andalas.

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang dalam penelitian ini sebagai berikut:

Sistem berupa purwarupa.

Tidak membahas lamanya parkir.

1
2
3.
4 g menggunakan

9]

pemesanan satu slot kosong pada lokasi parkir.

3. Membuat sistem yang dapat membantu memandu pengguna menuju lokasi
parkir yang telah di pesan sebelumnya.

4. Membuat sistem yang dapat mengetahui apakah user telah melakukan
konfirmasi booking atau belum.

5. Membuat sistem yang dapat memonitoring kendaraan mana saja yang
terparkir pada gedung di wilayah Universitas Andalas.

6. Membuat sistem yang dapat mencari kendaraan yang terparkir di wilayah

Universitas Andalas.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian Reservasi Parkir Di Universitas Andalas Berbasis Teknologi
Internet Of Things (IoT) adalah memudahkan pengguna dalam mengetahui
kondisi tempat parkir, dapat membantu pengguna dalam memesan tempat parkir

yang akan dituju dan memandu pengguna menuju tempat parkir yang diinginkan.

1.6 Jenis dan Metodologi Penelitian

s-akhir ini adalah penelitian

Jenis penelitian yang digur s %ﬁgﬁ%g lisap{ug

eksperimental (Experime a‘ Research). Penelitian ~eksperimental adalah jenis

penelitian yang rd_igunakan untuk .n bungan sebab akibat. Penelitian

LKl

eksperimental merupaka liti: ‘:‘.m bertujuan. untuk menilai
L)
- . :
pengaruh suatu perlakua lingkanrdengan tindakan lain.

Penelitian ekspérimental , yang dirancang secara

khusus guna membangkitkan data menjawab pertanyaan
penelitian. Penelitian eksperimafital dila secara sistematis, 1ogis, dan teliti di
dalam melakukan kontrol terhadap kon

Pada penelitian alat yang berbeda
karakteristik. Pe a] / sesuatu dengan
memvar1a51kan \

o [

Penelitian ini ditufjeng : Ngal § ,.}. : E-fera ), yaitu dengan
membaca dan mempelajari literatur tentang perancangan akses pintu serta
berbagai komponen yang dibutuhkan dalam perancangan untuk memperoleh

informasi yang relevan dengan topik.

Berikut adalah gambar Metodologi penelitian dapat dilihat pada Gambar 1.1 di

bawah ini :
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Gambar 1.1 Diagram Rancangan Penelitian



1. Identifikasi masalah

Pada tahapan ini, dilakukan identifikasi permasalahan yang diangkat menjadi
penelitian tugas akhir. Proses identifikasi dilakukan sistem reservasi parkir di
Universitas Andalas menggunakan NFC, sehingga user dapat dengan mudah

mengetahui ketersediaan ruang kosong pada tempat parkir yang akan dituju.
2. Studi Literatur

Studi literatur merupakan tahap pencarian dan pemahaman teori dari referensi
ilmiah. Teori ini dapat dijadikan landasan dalam perancangan sistem. Pada tahap

i dilakuk b et dan urnal . litian-
ini dilakukan pencarian 1\;-'6&%1{%& n, Be 1_jurnal dari penelitian

¢ )

penelitian sebe ' .y; berkaitan dengan penelitihh r?’nﬁ

di literatur ini

juga mempelaja i_t_'e’ori-teori yang mend g yang berkai'f;n:;_ engan pembuatan

LKl

tugas akhir. Teori yang AA““A ajari - meliputi teknologi
mikrokontroler | Arduino ) ﬁﬂ i’:g;"’j‘ plikast android yang

. Lo T o
terkoneksi ke database, =

3. Analisis kebutuhan

Untuk memen ifkebutuhan S8t ¢

parkir, serta ’ of telah dibooking
sebelumnya. '\/—/
YA
4. Perancangan ¢ >
f‘.l,._-T: ﬁGE'

Perancangan sistem terbag adi dua bagian, yaitu perancangan hardware dan

a sistem yang dirancang memenuhi

dua fungsionali pookingan tempat

perancangan software.

a. Perancangan Hardware

Sistem membutuhkan beberapa komponen hardware untuk menerapkan sistem
reservasi parkir di Universitas Andalas ini. Komponen hardware yang dibutuhkan
adalah NFC reader, Arduino mega dan ethernet shield untuk pengiriman data,

perangkat smartphone dan webserver.

b. Perancangan Software



Perancangan software meliputi proses Login dari smartphone user, setelah itu
user dapat melakukan booking, kode booking dikirimkan lagi dari web server ke
smartphone android user, dan setelah itu sistem dapat memandu user dapat

menuju tempat parkir yang telah dibooking sebelumnya.

5. Implementasi Sistem
Tahapan implementasi sistem menggambarkan proses implementasi perancangan
penelitian yaitu, user dapat melakukan /ogin pada aplikasi android untuk dapat
melihat ketersediaan slot parkir pada gedung yang akan dituju. Setelah itu, user
dapat melakukan pembookingan pada i

kode booking « .li-b!".' hentijokkan’ ara Afhémlgl [0KaST parkir tersebut.

ersebut dan user akan mendapat

Setelah sampai “di lokasi parkir user ‘harus melakukéifﬂt g guna untuk

e

7. Analisis
Pada tahapan ini dilakukan analisis kinerja sistem dan data-data yang didapatkan

selama pengujian.

8. Dokumentasi Tugas Akhir
Tahap ini merupakan tahap terakhir dari Tugas Akhir, dilakukan rekap
dokumentasi dari hasil yang telah tercapai seperti alat uji, program, foto-foto

pelaksanaan penelitian, dan lain-lain yang dirasa perlu.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam penyusunan tugas akhir ini antara lain :
BAB I Pendahuluan

Berisikan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian

serta sistematika penulisan tugas akhir.

BABII Landasan Teori

Berisi dasar-dasar ilmu yang mendukung pembahasan penelitian ini.

BAB IV Hasi

Bab ini berisi



