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1.1. Latar Belakang

Perkembangan pengolahan citra (digital image processing) pada saat ini semakin
pesat, yang dapat diterapkan dalam berbagai bidang untuk membantu manusia
dalam menyelesaikan aktifitas. Pengolahan citra merupakan suatu teknik dalam
mengolah dan menganalisa citra dengan memanfaatkan persepsi visual. Manfaat
dari pengolahan citra, diantaranya adalah untuk meningkatkan kualitas citra,
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Beberapa penelitian tentang perancangan robot pembersih lantai sudah pernah
dilakukan oleh Muhamad Al Rasyid[1], yang merancang robot pengering lantai
otomatis menggunakan arduino sebagai kontroler utama, 2 buah sensor ultrasonik,
serta menggunakan 1 motor pel. Kemudian penelitian selanjutnya oleh Afwan
Zikri[2], yang merancang robot vacuum cleaner otomatis menggunakan arduino, 2
buah sensor ultra sonik, serta vacuum cleaner. Selanjutnya Budi Satria[3],
merancang robot pembersih debu otomatis menggunakan arduino dan 4 sensor

ultrasonik. Kemudian penelitian selanjutnya oleh Muhira Dzar Faraby[4], yang



membahas tentang rancang bangun robot pembersih lantai berbasis arduino, pada

penelitian ini menggunakan photodiode sebagai sensor penggerak robot.

Berdasarkan penelitian-penelitian terdahulu yang dipaparkan diatas, dapat diambil
kesimpulan bahwa dari setiap robot yang dirancang menggunakan arduino sebagai
kontroler utama. Serta robot-robot yang dirancang tidak dapat mendeteksi apakah
lantai bersih atau kotor. Robot-robot tersebut hanya berjalan secara acak untuk
membersihkan lantai, tanpa menghiraukan lantai bersih atau kotor. Serta alat
pembersih yang digunakan dalam kondisi hidup terus yang mengakibatkan

pemborosan baterai.
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1. Bagaimana robot dapat mendeteksi noda pada lantai.

2. Bagaimana robot dapat mendeteksi noda berdasarkan warna pada lantai.

3. Bagaimana merancang robot yang dapat bergerak secara otomatis
mencari area lantai yang kotor.

4. Bagaimana mekanisme robot untuk dapat membersihkan lantai.



1.3. Batasan Masalah
Beberapa aspek permasalahan yang menjadi batasan masalah dalam penelitian ini
agar penelitian tidak menyimpang dan mengambang dari tujuan semula adalah

sebagai berikut:

1. Robot dirancang untuk membersihkan noda berwarna hitam, merah dan
hijau.

2. Robot membersihkan noda pada lantai dengan menggunakan motor pel.

3. Sistem kerja robot dibatasi untuk membersihkan lantai keramik berwarna

selain warna noda yang dideteksi.
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1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian tugas akhir ini adalah untuk dapat mempermudah

membersihkan lantai dari noda-noda pada lantai berbahan dasar keramik.

1.6. Sistematika Penulisan
Secara garis besar penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab sebagai

berikut:



. Bab I Pendahuluan, berisikan permasalahan yang melatar belakangi
penulis untuk menulis dan merancang tugas akhir ini. Dalam bab ini
berisikan rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian dan
manfaat penelitian serta sistematika penulisan.

. Bab Il Landasan Teori, berisikan materi-materi pendukung dalam
perancangan sistem pada tugas akhir ini.

. Bab II1 Metodologi Penelitian, berisikan metode serta tahapan-tahapan
dalam perancangan sistem serta penjelasan alur kerja sistem.

. Bab IV Hasil dan Pembahasn, berisikan hasil perancangan sistem dan

. Bab V sikan ke an da rta memberikan

saran y anjutnya.




