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1.1. Latar Belakang

Salah satu kebutuhan yang tidak dapat lepas dari masyarakat saat ini adalah

kebutuhan transportasi..Masyarakat menggunakan-afat-transportasi seperti mobil
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Pada penelitian[2] telah menerapkan teknologi RFID untuk pembelian BBM di
SPBU. Sistem ini membatasi konsumen dalam membeli BBM berjenis premium.
Konsumen mempunyai batasan jumlah BBM berjenis premium yang dapat dibeli
dalam seminggu. Setiap konsumen yang memiliki kendaraan bermotor yang
mempunyai plat berwarna merah dan hitam mendapatkan kuota pembelian BBM



sebanyak 21 liter untuk satu minggu, sedangkan kendaraan bermotor yang
mempunyai plat berwarna kuning mendapatkan kuota 1000 liter satu minggu.

Selain itu di Indonesia, sebagai alternatif alat pembayaran seperti e-money yang
dikeluarkan oleh beberapa perbankan yang telah diberi izin oleh Bank
Indonesia[3]. Penggunaan e-money--tergolong.fleksibel dan mudah digunakan.
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1. Bagaimana memanfaatkan NFC tag sebagai alat pembayaran pengisian
bahan bakar minyak.

2. Bagaimana agar volume bahan bakar minyak yang dikeluarkan sesuai

dengan jumlah yang dibayarkan.



1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, penulis membatasi permasalahan sebagai
berikut :

1. Tag yang dapat digunakan berupa kartu bukan emulator

2. NFC card digunakan untuk jenis BBM Pertalite dan Pertamax

3. Saldo tidak-akanterhubu n bank
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hasil eksperimen. Variabel merupakan segala sesuatu yang mempunyai hubungan
dengan sebuah keadaan, faktor ataupun tindakan yang dapat mempengaruhi
sebuah eksperimen. Sebuah variabel dapat berkaitan secara langsung dan berguna
untuk mengetahui suatu sebab dan akibat dari suatu eksperimen.



Pada penelitian ini semua jenis variabel yang berbeda akan dirancang menjadi
satu kesatuan yang akan menghasilkan sebuah sistem yang dapat berfungsi
dengan baik. Penelitian ini melibatkan perancangan perangkat keras dan
perancangan perangkat lunak. Penelitian ini didukung oleh studi literatur
(literature research), yaitu dengan cara membaca serta mempelajari literatur
tentang bagaimana-Near Field C CompiuAcg;lon  (NFC) dapat berlnterak5| dengan
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Gambar 1. 1 Diagram Perancangan Penelitian



Berdasarkan gambar 1.1, dapat dijelaskan tahap-tahap yang akan dilakukan untuk
menyelesaikan penelitian ini, yaitu :
1. Identifikasi Masalah
Identifikasi masalah dilakukan dengan :

a. Melihat permasalahan yang sering terjadi di SPBU
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dari sistem ke server. Sistem yang kedua adalah perancangan prototype
sistem pengisian bahan bakar minyak yang terdiri dari waterflow sensor,
keypad, lcd, dan pompa.

b. Perancangan Perangkat Lunak



Pada perancangan perangkat lunak dirancang sebuah program untuk
menjalankan  prototype sistem pengisian bahan bakar minyak. Serta

melakukan pembuatan tabel untuk menyimpan informasi dari konsumen.

4. Implementasi

Rancangan penelltla akan diimplementasikan dalam
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Berisikan tentang tinjauan pustaka yang mencakup hal-hal yang digunakan
pada penelitian ini

BAB 111 PERANCANGAN SISTEM

Berisikan tentang langkah-langkah yang dilakukan dalam penelitian ini.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Berisikan pembahasan mengenai sistem yang dibuat setelah dilakukan
pengujian. Disini ditentukan keberhasilan dari sistem yang dibuat.
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