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1.1. Latar Belakang

Dewasa ini telah banyak penerapan pengenalan pola di banyak negara maju maupun negara

afu kriminal yang
wajahnya telah i sengaja seperti
penambahan k @alah perubahan
karena usia. Defg gk melalui sistem
digital, artinya s
kecerdasan buatth

terjadi.
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dalam kondisi dan perspektif yang berbeda. Namun perkembangan face recognition saat ini
masih relatif hanya mencocokan wajah yang telah ada pada database programnya, belum ada yang
dapat mencocokkan wajah atau mengenali wajah yang mengalami perubahan seperti adanya

jenggot, kumis dan kacamata, sehingga apabila wajah tersebut mengalami perubahan maka



pencocokan wajah dengan database akan terganggu sehingga menghambat proses face recognition.
Hal ini membuat diperlukannya database yang terus di update setiap saat, dan ini masih perlu
untuk dikembangkan.

Pada tahun 2010, Microsoft meluncurkan teknologi baru berupa perangkat keras sensor

kinect. Pada awalnya teknologi tersebut ditujukan kepada pemain game console Xbox 360 yang

menggunakan ¢ Iulai digunakan

dalam banyak s, hiburan, dan

pendidikan.
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wajah dengan kinect. Beberapa diantaranya yaitu:
1. Arifan Kesuma Putral®! dari Universitas Andalas Padang pada penelitian yang berjudul
“Prediksi Wajah Berdasarkan Usia Menggunakan Kinect Sensor XBOX 360" yang

bertujuan untuk membuat sebuah aplikasi atau system pada sensor Kinect yang bertujuan



untuk memprediksi bentuk wajah seseorang sesuai dengan usia yang diinginkan. Sistem
ini terdiri dari perangkat lunak dengan sebuah sensor Kinect XBOX 360sebagai input untuk
menghasilkan citra masukan. Penelitian ini dibuat dengan menggunakan face model
candide-3 sebagai pemodelan wajahdan menggunakan konversi citra Y’CbCr, dan koreksi

kecerahan otomatis untuk memprediksi citra dari wajah seseorang sesuai dengan umur

y erjudul “Face
ntuk membuat
' menjadi wajah
finakan candide-

3 untuk 5 N ikh aga , as #k dengan wajah

Wajah (Face
gibertujuan untuk
membangi menggunakan

Kgpression Subset

membahas tentang system identifikasi yang didasarkan pada karakteristik alami manusia,
yaitu wajah, yang digunakanl untuk tujuan absensi. Sistem ini terdiri dari perangkat lunak
dengan sebuah webcam sebagai input untuk menghasilkan citra masukan. Metode yang

digunakan untuk identifikasi wajah ini adalah metode template matching dan



menggunakan konversi citra RGB menuju tingkat keabuan (grayscale) yang digunakan
untuk proses pengolahan citra serta database sebagai penampung citra hasil pengambilan
wajah.

Dari beberapa tugas akhir yang telah dibahas, masih belum terdapat pengolahan citra

berupa face detection pada kinect yang digunakan untuk memprediksi bentuk wajah seseorang
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1.3 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini diharapkan dapat di gunakan untuk mempermudah proses face

recornationdan dapat diaplikasikan ke dalam dunia kepolisian di Indonesia terutama di bagian

forensik, tugas akhir ini dapat dijadikan aplikasi yang dapat membantu untuk menemukan pelaku

kriminal yang mengalami perubahan bentuk wajahdikarenakan menggunakan kacamata.



1.4. Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada tugas akhir ini:
1. Penggunaan Kinect sebagai pengenalan wajah dengan metoda face recognition dan face
tracking.

2. Perangkat lunak yang digunakan adalah Microsoft Visual Studio dan notepad++.

4. Pengambila

5. Bentuk kaca dmbus pandang.



