BAB 1

PENDAHULUAN

8
' n kembali ke tempa

Pada tulisan ini yang akan dibahas adalah pewarnaan simpul. Pewarnaan simpul
adalah memberi warna pada simpul-simpul suatu graf sedemikian hingga setiap
dua simpul yang bertetangga mempunyai warna yang berbeda. Dua simpul yang

bertetangga adalah dua simpul yang dihubungkan oleh sebuah sisi. Dalam pe-



warnaan graf, bukan hanya sekedar mewarnai simpul-simpul dalam warna yang
berbeda dengan warna simpul tetangganya saja, namun juga menginginkan agar
banyaknya warna yang digunakan sedikit mungkin. Banyaknya warna minimum

yang dapat digunakan untuk mewarnai simpul-simpul disebut bilangan kromatik

optimum yang diperoleh

dari pemilihan sg

dibutuhkan untuk penjadwalan pelajaran SMA tersebut.



1.3 Pembatasan Masalah

Pada tulisan ini, penulis membatasi ruang lingkup yang akan dibahas
yaitu dengan menggunakan algoritma Greedy untuk melakukan pewarnaan sim-

pul pada graf dengan pengajar (Guru) menjadi sisinya (edge) dan mata pelajaran

algoritma Greedy pada pewarnaal Wengan studi kasus pengaturan jadwal
pelajaran Sekolah Menengah Atas (SMA), utnuk menyelesaikan permasalahan

penelitian ini disajikan pada Bab II sebagai landasan teori. Kemudian, hasil dan

pembahasan tersebut akan diuraikan pada Bab III. Penulisan penelitian ini di-



akhiri dengan bagian kesimpulan dan saran yang disajikan pada Bab IV [Bagian

Penutup].
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