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BAB 6 : KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

1.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dapat diambil kesimpulan bahwa: 

1. Rata-rata pengetahuan responden tentang Demam Berdarah Dengue (DBD) 

sebelum intervensi pada Kelompok I (buku interaktif) adalah rendah. 

2. Rata-rata pengetahuan responden tentang Demam Berdarah Dengue (DBD) 

sebelum intervensi pada Kelompok II (video) adalah rendah. 

3. Rata-rata pengetahuan responden tentang Demam Berdarah Dengue (DBD) 

setelah intervensi pada Kelompok I (buku interaktif) adalah tinggi 

4. Rata-rata pengetahuan responden tentang Demam Berdarah Dengue (DBD) 

setelah intervensi pada Kelompok II (video) adalah tinggi. 

5. Terdapat perbedaan yang bermakna antara pengetahuan tentang Demam 

Berdarah Dengue (DBD) sebelum dan setelah intervensi pada media buku 

interaktif sebesar lebih dari sepertiga pengetahuan awal.  

6. Terdapat perbedaan yang bermakna antara pengetahuan tentang Demam 

Berdarah Dengue (DBD) sebelum dan setelah intervensi pada media video 

sebesar hampir sepertiga pengetahuan awal. 

7. Tidak terdapat perbedaan yang bermakna antara peningkatan pengetahuan 

sebelum dan setelah intervensi pada media buku interaktif dan video, akan 

tetapi jika dilihat dari nilai mean, buku interaktif lebih unggul 4,89% 

dibandingkan media video 

1.2 Saran 

1. Kepada pihak Puskesmas dan Dinas Kesehatan agar dapat menciptakan, 

mengaplikasikan, dan mengembangkan media buku interaktif atau video 
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dalam promosi kesehatan tentang Demam Berdarah Dengue pada anak 

sekolah dasar. Tidak tertutup untuk DBD saja, agar dapat dikembangkan pada 

program lainnya seperti kesehatan gigi, PHBS maupun program-program 

yang lainnya. 

2. Koordinasi pihak sekolah dengan puskesmas dalam menggunakan buku 

interaktif atau video dalam promosi kesehatan tentang Demam Berdarah 

Dengue kepada para murid dengan memperhatikan gaya belajar murid dalam 

pemilihan media 

3. Kepada peneliti selanjutnya agar dapat melakukan penelitian lebih lanjut 

untuk melihat efek jangka panjang dari peningkatan pengetahuan yang 

ditimbulkan buku interaktif dan video. 

 


