BAB IV
PENUTUP
41  Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dalam anime Byasoku Go

Senchimétoru ditemukan tiga bentuk deiksis temporal yaitu bentuk &3 (mirai),
IRTE (genzai), dan 1B Z (kako). Bentuk Rk (mirai) yang ditemukan adalah B3 B
(ashita), BB H (asatt_e),i kB (raishuu), S £ (rainen), dan 3B (raigetsu),
bentuk ¥R7E (genzai) yang ditemukan adalah % (ima), 5 B (kyou), dan 5

(kotoshi), dan bentuk i1®Z (kako) yang ditemukan adalah #EHE (kinou), 5 &8

(kesa), —HEH (ototoi), &3 (saikin), 754 18 (sensenshuu), PIX (yuube).

Penggunaan deiksis temporal berdasarkan jenis waktu pragmatis terbagi
menjadi dua yaitu jenis Jikan ido-gata (kitkan kotei) dan jenis Terepoto-gata
(jikan kotei). Jenis Jikan ido-gata (kitkan kotei) penggunaan jenis waktu
pragmatisnya banyak ditemukan pada bentuk waktu lampau, dan jenis Terepoto-
gata (jikan kotei) penggunaan jenis waktu pragmatis banyak ditemukan pada
bentuk waktu yang akan datang. Konteks yang digunakan dalam anime Byousoku
Go Senchimeetoru adalah konteks pengetahuan bersama.

42  Saran

Penelitian ini hanya berfokus pada deiksis temporal yang terdapat dalam
anime Byasoku Go Senchimétoru. Peneliti berikutnya dapat mengkaji lebih dalam
lagi mengenai deiksis temporal. Dalam meneliti peneliti selanjutnya dapat

menggunakan sumber data berupa komik, novel, film, maupun drama, tidak hanya



sebatas anime saja. Peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi pedoman atau

acuan untuk peneitian selanjutnya.
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