
 

 
 

BAB IV 

PENUTUP 

4.1  Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang telah dilakukan dalam anime Byōsoku Go 

Senchimētoru ditemukan tiga bentuk deiksis temporal yaitu bentuk 未来 (mirai), 

現在 (genzai), dan過去 (kako). Bentuk 未来 (mirai) yang ditemukan adalah明日 

(ashita), 明後日 (asatte), 来週 (raishuu), 来年 (rainen), dan 来月 (raigetsu), 

bentuk 現在 (genzai) yang ditemukan adalah 今 (ima), 今日 (kyou), dan 今年 

(kotoshi), dan bentuk 過去 (kako) yang ditemukan adalah 昨日 (kinou), 今朝 

(kesa), 一昨日 (ototoi), 最近 (saikin), 先々週 (sensenshuu), ゆうべ (yuube).  

Penggunaan deiksis temporal berdasarkan jenis waktu pragmatis terbagi 

menjadi dua yaitu jenis Jikan idō-gata (kūkan kotei) dan jenis Terepōto-gata 

(jikan kotei). Jenis Jikan idō-gata (kūkan kotei) penggunaan jenis waktu 

pragmatisnya banyak ditemukan pada bentuk waktu lampau, dan jenis Terepōto-

gata (jikan kotei) penggunaan jenis waktu pragmatis banyak ditemukan pada 

bentuk waktu yang akan datang. Konteks yang digunakan dalam anime Byousoku 

Go Senchimeetoru adalah konteks pengetahuan bersama. 

4.2  Saran  

Penelitian ini hanya berfokus pada deiksis temporal yang terdapat dalam 

anime Byōsoku Go Senchimētoru. Peneliti berikutnya dapat mengkaji lebih dalam 

lagi mengenai deiksis temporal. Dalam meneliti peneliti selanjutnya dapat 

menggunakan sumber data berupa komik, novel, film, maupun drama, tidak hanya 



 

 
 

sebatas anime saja. Peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi pedoman atau 

acuan untuk peneitian selanjutnya. 

  


