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ABSTRAK

ANALISIS PENGGUNAAN BAHASA SLANG GAMER
PADA CHANNEL YOUTUBE HANAE NATSUKI

oleh : Indah Rahma Putri

Pembahasan pada penelitian ini mengenai analisis penggunaan bahasa slang
gamer pada channel Youtube Hanae Natsuki dengan menggunakan tinjauan
sosiolinguistik. Bahasa slang adalah variasi bahasa yang digunakan pada kalangan
tertentu yang sangat terbatas, ‘dan'tidak boleh diketahui oleh kalangan di luar itu.
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penggunaan bahasa slang gamer
pada channel Youtube Hanae Natsuki.

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif yang bersifat deskriptif.
Penelitian terdiri atas tiga tahap yaitu pertama tahap pengumpulan data
menggunakan metode simak dengan teknik dasar sadap, serta teknik lanjutan
dengan menggunakan teknik Simak Bebas Libat Cakap (SBLC) dan teknik catat.
Kedua, tahap analisis data menggunakan metode padan. Teori yang digunakan
saat menganalisis data adalah teori SPEAKING oleh Hymes. Tahap ketiga adalah
tahap penyajian data dengan menggunakan metode informal.

Berdasarkan analisis data, terdapat 18 bahasa slang gamer Jepang. Adapun
satu kata berjenis ryuukou go, tujuh kata berjenis senmon yougo, dan sepuluh kata
berjenis wakamono kotoba. Berdasarkan teori SPEAKING, bahasa slang gamer
digunakan ketika berkomunikasi di dalam game dengan semasa gamer. Selain itu,
penggunaan bahasa'slang gamer -disebabkan -oleh empat faktor yaitu, faktor
kebiasaan, faktor memudahkan, faktor sosial dan identitas, serta faktor
lingkungan.

Kata Kunci : Bahasa Slang, Gamer, Hanae Natsuki, Sosiolinguistik
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ABSTRACT

ANALYSIS OF GAMER LANGUAGE SLANG USAGE
ON HANAE NATSUKI’S YOUTUBE CHANNEL

By: Indah Rahma Putri

This research is an analysis of gamer language slang usage on Hanae
Natsuki’s Youtube channel with sociolinguistic analysis. Slang language is a
variation of language that is used by certain people and should not be known by
the outsider. The research-purpose is'to’ find ‘out' the /gamer language slang usage
on Hanae Natsuki’s Youtube channel.

This research is a qualitative descriptive method. The research has three steps.
The first step is the collection phase of data by using the observation method with
the base technique that used is tapping technique and advanced is uninvolved
conversation ohservation technique (SBLC) and noting technique. The second
step is the data analysis phase by using identity method. The theory that is used in
this research is the SPEAKING theory by Hymes. And the third step is the
presentation phase of the result of data analysis by using an informal method.

Based on the result of data analysis, there are 18 words of gamer language
slang. One word is ryuukou go, seven words are senmon yougo, and ten other
words are wakamono kotoba. Based on the SPEAKING theory, gamer language
slang used in game conversation with the fellow gamers. And gamer language
slang usage are caused by four factors: the habit factor, convenience factor, social
and identity factor, and the environmental factor.

Keywords : Slang Language, Gamer, Hanae Natsuki, Sociolinguistic
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